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Bir Ay Daha 
Böyle Geçti 


D aha nkim sayısının telaşı bitmeden Kasım için çalışmaya başladık, 
çünkü geçen ay (ve daha önceki ay) olduğu gibi geç çıkmak iste¬ 
miyoruz. Bu nedenle, Kasım avı için yapmayı planladığımız bütün 
yenilikler, hır sonraki aya sarktı Bunların arasında 983n en iyi 
oyunlarının konu edildiği bir yazı da var Kg er bitmekte olan sene 
elimizden hangi oyunların geçtiğim, veya hangi oyunlaıı kaçırdı¬ 
ğınızı öğrenmek istiyorsanız, Aralık sayısını kaçırmayın. 


Dreams in ikinci CD'sini alan ama birincisini kaçınmış olan birçok kişiden, 
ilk CDyi nasıl elde edeceklerini soran telci onlar aldık Eğer sız de Eylül 98 
sayısını kaçıranlardan biriyseniz, şunları yapmalısınız; Eğer İstanbul veya 
Ankara içinde oturuyorsanız, dergiyi ana bü rol arımızdan temin edebilirsiniz 
Adresler dergi künyesinde yazıyor Eğer İstanbul veya Ankara dışındaysanız, 
CL) İÇİ sayfasında belirttiğimiz banka hesabımıza veya posta çeki hesabımıza 
SİNAN AKKOL adına 950 OOO hra yatırın Bosla çekinin veya banka dekoım 
tunun fotokopisini de bize fakslayın veya mektupla ulaştırın Eylül sayısr bü¬ 
tün posta ması afları bize ait olmak üzere elinize ulaştırılacaktır 


Ekim ayı içinde, aynı parkurda yarıştığımız bir rakibimizin yarıştan çekildi¬ 
ğini üzüntüyle öğrendik Evet, artık Gamcshow yok Bizim için bir rakipten 
öte, seveıek okuduğumuz bir dergi olan Oameslmm, gerçeklen de arkasında 
herhangi bir medya devi olmadan ve amatör ruhla, sırl başarı isteği ile nerele¬ 
re gelinebileceğinin en güzel örneğini gösterdi Her ne kadar arada sırada 
bize sataşmadan ede meşe ler de, gitmelerine üzüldük Gam esli o w tayfasına 

yeni bayatlarınızda başarılar diliyoruz Hala OYSA m pençesinde kıvranan 
Gökhan ve Batu'nıın da size Gameshow için söylemek istediklerini ileterek 
editör yazısını bitiriyorum 


'Eskiden bu sayfalarda yazan iki kişi olarak dergi yazarlığının nasıl biışey 
olduğu konusunda üç aşağı beş yukarı bir fikrimiz var. Ve kendi ellerinizle 
beslediğinizin yitip gitmesinin nasıl bir şey olduğunu da tahmin edebiliriz 
herhalde Bu işe haşladığımızda üç dergi vardı piyasada Şimdi iki. Rakip de 
olsak ilk sayısından beri yakından takip ettiğimiz Gam e Show'un artık uzak 
bir yerlerde olması üzücü, . 'CD Dergisinin rahat koltuklarındaki [er " olarak 
değil, dergiciliğin ne olduğunu anlayan ve sızı seven kişiler olarak yazıyoıuz 
bunları Yolunuz açık olsun . 

- Gökhan H ab i boğ lu & Battı Hergünsel" 


Gelecek aya görüşmek üzere, hoşçakalın. . 


Sinan AKKOL 
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Tekrar Uzaya 
Çıkıyoruz! 


Kralın Emriyle! 
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Diablo 1 Ne Zaman Gelecek? 


1 doğrusu, takat sıkılmak pek bir ço- 'M ~ / ,, \y 

m züm değil. Blizzard bu güzel oyu- ^ ^ *\\ 

nun İkincisi üzerinde çalışmaya başla- ***^(Jm- ifc^C i j ffl J | f I /^\ 

J dtğından bu yana pek çok değişiklik 4* i v J ^ ^ ) 

yaptı. Öncelikle oyun için tamamen , -A\ K. ' ■- —' it 

yem bir engine yazılması gerekti, çunku eskisi daha V* 

da gelişmiş grafikleri kaldıracak kapasitede değildi, fr 

üstelik hile yapmaya çok müsaitti. Bu arada hemen J v 

söyleyelim, tıpkı ilki gibi, Diablo 2 herhangi bir hile kodu içermeyecek yani bu oyunu hakkını vererek 
oynamak zorundasınız. Tamamen yeni bir karakter geliştirme sistemi vAbeş yeni karakter sınıfı oyunda- v T 
ki diğer önemli değişiklikler, eski tiplerinizi bu oyuna aktarmak mümkün olmayacak. Oyun dört farklı $ 

dünyada geçecek, her dünya tamamen kendine has bir yapıya, yaratıklara, tipleme- W,,, 

. / j Icre ve ekipmana sahip olacak. Bunun anlamı oyunun yaklaşık dört CD-ROM üze- jŞI 

\ rinde piyasaya çıkması demek. Grafik olarak en büyük yenilik 3Dfx kartlara 

oyunda tam destek verilmesi. Bu sayede çok daha gerçekçi ışıklandırma, 

\\ y 1 saydamlık ve parçacık efektlerine yer verilebileceği gibi, daha akıcı bir ani- A .) 

\ f l, V masyon da elde edilebilecek. Ancak paniğe kapılmayın, 3Dfx kartınız ol- / \ J 

\ } f T / mac ^ an da oyunu çalıştırabileceksiniz. Yeni karakterler ise sırasıyla Ama- £ l 

Barbarian, Paladin, Necromancer, Sorceress olarak bildiriliyor Ta- j 
bii her biri kendine has yeteneklere sahip olacak, mesela Paladin kılıç yh J 
✓e kalkan kullanmakta usta olacak, ayrıca yeni saldırı ve savunma tek- 
nikleri öğrenebilecek, büyü kapasitesi ise iyileştirme ve pasif savunma ü- 
L zerine yoğunlaşacak. Sorceress tam bir büyü ustası iken, Necromancer ölüleri kaldır 
l ma ve iblisleri çağırma gibi konularda, Amazon mızrak dövüşü ve zehirlerde, Barba 
\ rian ise aynı anda iki farklı silahı başarıyla kullanmakta uzmanlaşacak. Tıpkı ilk o- 
V yunda olduğu gibi, burada da her yeni oyun tamamen baştan yaratılan haı italar- 
\ dan oluşuyor, ancak savaş sadece yeraltında değil, çölden ormana pek çok farklı 
J bölgede geçiyor. İlk oyunun en sıkıcı yanlarından biri olan uzun yükleme süre- 
\ \ leriııe ise burada bir çözüm getirilecek. Blizzard hala kesin bir tarih veremiyor, 
V V anca k bizler oyunu 1999 yazından önce raflarda görebilmeyi pek ümit edemi 
yoruz. Ne denir, geç olsun ama berbat olmasın! 


zon 


Başkaldırı Devam Ediyor! 
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Derinlere 

D^KUİimi 


ubwar 2050 1- -1 i 

çıktığından 

" bu yana pek >,L 

çok denizaltı 

. m ^ RMufepL'La- - > 

M M simülasvonu 

yapıldı.’Ta- 1 

bii Standard 2 Dünya ^^HNPHİ * ~tİ- v 
Savaşı denizaltıların- e «« 

dan bahsetmiyoruz, ç i wo*- H m 

onlar apayrı bir konu ^ ■ 

burada bahsi geçenler 

tek kişilik avcı gemile- - 1 —*- ■■ . 11 y . —— 

rı Hu oyunlar her zaman uzay oyunlarına benzemıştir. gemiler çevik¬ 
tir silahlar ölümcüldür ve dışarıyı görmek için sonara ihtiyacınız 
yoktur. Fakat uzayın karanlık boşluğunun aksine, denrz son derece 
canlı ve renkli bir ortamdır. Binlerce tür canlı sualtında dolaşır ışık o- 
vunları ve gölgeler eksik olmaz, derin mağaraları dipsiz uçurumlar ta¬ 
kip eder. Şu ana dek yapılan her oyun bir şekilde bu konuya eğildi ta¬ 
bii ancak nereye kadar başarılı oldukları tartışılır Işfe Seğâsoft tara¬ 
fından geliştirilmekte olan Fâtal Abvss bu açıdan oldukça iddialı bir 
ovun Herşevdcn önce yirmi farklı tipte sualtı ortamı bulunan oyunun 
haritaları geniş, fakat bir o kadar da canlı olacak Çoğu insanın aklına 
Archımedean Dynasty va da Süh Culture gelebilir, fakat tek benzer¬ 
likleri sSSft tında geçmeleri. Fatal Abyss jt e| l ıaııgı bi r ticaret olayı ıçer- 
mivor konu bir senaryoya bağlı olarak «nfavla oynanan görevler ba- 
-nnda, çk^llmmjLjvonu ise basit Eco Sv^ms firması denizlerde ya¬ 
şayan yeni hirtür bakteri keşfeder ve litfrıdan ener fi jelŞe etmenin bir 
yolunu bulur. Fakat rakipleri olan Pcmç^§f|J’ccJ' 1 hu işe el atmak niye¬ 
tindedir sonuçta iki rakip şıı^ct sualtın^ffilünKül bu savaşa girerler. 
Siz olaya istediğiniz şirketinTiesabına tftrdbîlıyorsumız, herkesin ön¬ 
celikleri ve tabii görevleri farklı oluyor. Oyun grafik açıdan oldukça 
iyi ( belli başlı 3l> grafik k^nlarımn desteğine başvuruyor, ancak onlar 
olmadan da çalışabiliyor. Eğer bir aksilik olmazsJbu ovun da yılbai 
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STAR WARS : CALL OF THE FORCE 


# f Ec Qu2ke 2 için yeni hır grirev diski dah? diye düşünenler usk yarılı d 

II yur. Evet, bü da Qııake 1 için t n tartanım unlama ek pfi rvv d idemden bi- 
* I rİst ama, onu sürüden ayıran öyle Özellikleri var ki r diğerlerinin hriüiiv 

I dan ayrılıp ilâlar savlarına konuk olmaya hak kazandı Hk ntantk, oyun 

I tanıdık Star Warv evreninde geçiyor îlk Star Wars filminden Lam İN yıl ^SUSÎ^^K' 

tmcc haklayan olaylar, Impamuır Ikıl pal incin ya! aksiyi ele geçirme pla¬ 
nında hnümkîkı tek engel olarak gürdügü ledf şftvalydtrim yukrrrncye İMşlamasıyh 
İT.hlıu Sız de her İmparatorluk İ .tnemi inin oğlu uLırafe yakınınızın sııtıdsıilığı için¬ 
de birkaç asi kıçı tekmelemenin hayaliyle yanıp ıuıüşürken, lineerinize kurulan pimi- 
I ırktan haljcrsizsim*. Aslında sizde ledi şövalyelerinin güril var ama bundan ancak Ş 

ImparaLurluk ijanliumm sizi denek kılarak kullanmak m cırı esiyle haberinizöluym 
Ve bunun akabinde babam* Impanunrlulft ajanım ritcfpi'tirkçıı, sir efe Jedt güçlerinin 
sırlarını uUrenmek ıçm bil m ediği niz gezegenlere doğru kaçmak zorunda kdıyuniiı- 
riu? 

1 afi Mİ tbt F orte basit bil 1 : ps olmayacak, gHlrj-inrz her yerdeki insanlarla t ikili om 

içinde utacaksınız Karaklennrz geliştirehılmc, yeril Rdl fileri ıhğrrurhtfntr iittLi- __ _ 

III n iz va r. fil mil a maksi mum ı'dti I trşim ıçı n de < d jaciigf n e z t. ta II m M h e Eorte d n ı st t;d ı 

iHriL ge >yı nleıı istediğini* zaman |>Hflic şaııviuz da var Sizin n «e rejime giderek .ırnu [Şuİminiz yeterli. Ve hu 
i^ı-geiıN-r Sı..r Vii's serilerine aşına utanların dimyat aklntı riirkaııl.u itan nJıtvu_jık feılı Kııtuh bile irim ol.ırak Suı 
W.1I> serilerinden Uınıdiftimp* gezegenlerde gcçmrymdn, im oyunda f.nval.ıvm gezegenini i onttcant'ı ve Mı m t , ■ 
imalı yı iıvaıel etme pimimi sahipsiniz SpCtrd bikes l.and Specders gibi kara ve bava araçlarım kullanma imkanı 
AL da vjj Star Wars hav ra idarim daha Jazta memnun edecek başka hır şey düşünemiyorum S tiır Waıs t .îdi ol 
I hır loru ik 94 yılkıcında gik.ıi yeniden lıKseLıııcye lıaiîiı olun 

t bellikler. 

■ XAVhıw, W al kei, I .andspeeder ve Spccder tilke kullanma imkanı 

■ Cidişmış yapay zeka, lakiptarmte hal Terletecek, yaldım çnpırahılea k. ıiH-mıllerden kaçahilıet k 
l jf i çekçi borce kullanım sistemi. 

f arklı gezegenler 

'Stat serileriyle paralel bir hikaye. F^l 

- Gerçekçi mekanlar 


^HÜî 


CELİ YORLARtl! 

t|te en çok beklenen oyunların tahmini çıkış tarihleri Bu tarih ferin Avrupa ve Amerika için geçerli 
olduğunu unu t mayın ve Türkiye'ye gelmelerinin en abından brr-ıki hair.il gecikeceğim hesaba katrn 
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'T iberian Sun geldi mi?" 

"Tiberian Sun hakkında yeni bir haber var mı?' 
"Hani bu yıl çıkacaktı?" 

“C&C'nin sonundaki gibi robotlu mobotlu mu 
olacak?" 

"NE ZAMAN GELECEK BU LANET 
OLASICA OYUN?" 


B unlar, Command and 
Conquer i bitirip de, 
Tiberian Sun'ın haberini 
alan herkesin kafasında 
dönüp dolaşan ortak so¬ 
rular Evet real-time stra- 
tegy çılgınlığını başlatan ilk oyun 
C&Cidi, beıkes Düne 2 okluğunu 
söyleyebilir, ama bu tür oyunların 
ne kadar kaliteli (ve yapımcı firmayı 
zengin etmeye ne kadar yatkın) ol¬ 
duğunu kanıtlayan ilk oyun 
Command and Conquer di Ve 
onun ardından RTS türü en az yüz 


ftr* 


tane oyun çıktı, ama gerçeği söyle¬ 
mek gerekirse bunların dikkate de¬ 
ğer kalitede olanları bir elin parmak¬ 
larının sayısını geçmez. Bunların ara¬ 
sında Starcraft, Total Annibilation, 
Dark Rcign, Myıh ilk akla gelenler 
C&C'nin yaratıcısından gelen Düne 
2000 bile bize göre "en iyiler' kate¬ 
gorisine girmeyi başaramadı. Ama 
sıkı durun, kral geri dönüyor 
Hemde öyle bir dönüyor ki, diğer 
oyunların paçalarından sızan sıvılar 
şimdiden göle dönüşmeye başladı 

Ve Kasım^da- 

C&C- Tiberian Sun, ilk oyundan 
20 yıl kadar sonra başlıyor İlk sa¬ 
vaşların sebebi olan Tiberium, bütiın 
dünyayı kaplamış ve yaydığı radyas¬ 
yon yüzünden yaşanmaz hale getir¬ 


miştir Tiberium un gazabından 
kaçan GDI, ana üssünü kutuplara ta¬ 
şımış, Brotherhood of NO D ise ye¬ 
rin altına çekilmeyi uygun bulmuş¬ 
tur. Bu arada olan t i beri um ile iç içe 
yaşamak zorunda kalan insanlara ol¬ 
muş ve mutasyona uğramışlardır 
Tabii üç kol ve iki kalayla etrafta 
dolaşmak onları oldukça kızdırmış 
olacak ki, silahlanıp THE FOR- 
GÖTTEN adlı üçüncü ırkı oluştur¬ 
muşlar Bu arada, öldüğü sanılan 
KAN E de geri dönmüştür. Yani, 
dünya çapında yeni bir savaş için 
mükemmel bir ortam sağlanmış du¬ 
rumda, tek eksik ise bir komutan, 
yani biz 

İlk oyunda (aslında RTS türü he¬ 
men hemen her oyunda) kur-üret- 
koru-saldır-yoket sırası kesinlikle ça¬ 
lışan bir Laktikti Özellikte fiyat-güç 
oranı en makul olan ünitelerden en 
fazla üretip ilk saldıran genellikle 
kazanır (mesela C&C'de sürekli tank 
üretip, yanma birkaç piyade ekleyip 
saldırmak kesin zaferle sonuçlanır.) 
Burada işler öyle değil. Yine üssünü¬ 
zü korumak zorundasınız, ama bunu 
başarmak için ya uyana dört TLIR- 
RFT dikmek yetmeyecek artık, çün¬ 
kü düşman yapay zekası üs savun¬ 
masının en zayıf olduğu taralı he¬ 
saplayıp oradan girmek gibi pis bir 
özelliğe sahip Savunmanızı kurar¬ 
ken elinizdeki herşeyden faydalan¬ 
manız gerekecek, duvarlar, kapılar, 
dikeni i/e lektriklı teller, savunma ku¬ 
leleri, hepsini en iyi şekilde kutlan¬ 
manız gerekecek. Özellikle bu sa¬ 
vunma kulelerinin (TURRET desek 
"niye bu kadar İngilizce aşığısınız" 
diyor bazıları da.. ) başlıkları çıkartı¬ 
lıp yerine yenisi takılabiliyor. Yani 
Lazer Tower in yanma bir de SAM 
rampası kurmanıza gerek yok, ge¬ 
rektiği zaman başlıklarını değiştirin, 
yeter 

Oyun grafik olarak atalarının 
çok çok ötesinde Düne 2000 gibi 
Red Alert grafik motoru (daha doğ¬ 
rusu yüksek çözünürlüklü C&C gra¬ 
fik motoru) kullanmıyor, 
Westwoodun yeni MegaVoxel gra¬ 
fik motorunu kullanıyor 
MegaVoxel sadece bir grafik moto¬ 
ru değil, aynı zamanda savaş alanı¬ 
nın gerçek dünya hissi vermesini 
sağlayan ikinci bir yapay zeka. Peki 
bu bize ne sağlıyor? Mesela, bir bi- 


daki yan¬ 
gın, yakındaki 
diğer 

binalara ve 
ağaçlara sıçraya¬ 
biliyor, zehirli gaz¬ 
lar rüzgar tarafından düşmana 
doğru taşınabiliyor, güçlü silahlarla 
yerşekitleri bozulabiliyor veya düş¬ 
man üssünü yıkacak güçte bir çığ 
yaratılabiliyor. Hepsi bu da değil 
Gece görevleri de var oyunda 
Gecenin karanlığında üssünüze sızıp 
Consıruction Yardanızı ele geçiren 
bir ENGINEER ile sık sık karşılaş¬ 
mayı bekleyin Ama üssünüzün giri¬ 
şine koyacağınız ışıldaklar (hani 
filmlerde, hapishaneden kaçan kah¬ 
ramanın yakalanmaktan hep son an¬ 
da kurtulduğu yuvarlak ışıklar var 
ya, ondan işte) bir düşmanı yakaladı 
mı, üssünüzün bütün savunma sis¬ 
temleri o garibana kilitleniyor. 

Ondan sonra tozlarını bulabilene 
aşk olsun Ve bu türü sevenlerin hep 
istediği gibi, bir ton yem üniLe de 
emrinize amade. Bunların bir kısmı 
toprak altından da ilerfeyebilen bir¬ 
imler 

Tiberian Sun için tam teşekküllü 
bir film çekilmiş İlk oyundaki konu 
ve dem olan n işlenişi güzeldi, ama 
burada profesyonellerin oynadığı 
f. tana bir filmden bahsediyoruz Oyun 
ilerledikçe konu da açılarak gelişe¬ 
cek, NOD'un esas amacının ne ol¬ 
duğu, Kanein nasıl hayatta kaldığı 
ve Ti beri umun aslında nc olduğu 
birbir açıklığa kavuşacak. 
Yönetmenliğini karizmatik adam 
Kanein yaptığı bu interaktif filmin 
oyuncuları arasında James Earljoncs 
(Star Wars - Darth Vaderın sesi) ve 
Michael Biehn (Terminatör 1 - iyi 
adam, Aliens 2 - sağ kalan tek adam, 
The Rock) gibi tanıdık simalar da 
var. 

Oyunun şu sıralarda piyasaya 
çıkması gerekiyor, biz de hepiniz gi¬ 
bi nefesimizi tuttuk ve bekliyoruz 
Ve diyoruz ki "Eğer bu oyun da 
Starcraft tan iyi çıkmazsa, bize de 
başımızı alıp buralardan göçmek 
düşer". 

ÖN İNCELEMEYİ YAPAN ; 
BLAX!S 




































İncel em e 


A SINIFI ARABALAR 


FERRARI F550 MARANELLO 

FİYATI: 204.000 dolar 
EN YÜKSEK HIZ: 199 mil/saat 
0-60 MPH : 4.3 saniye 
0-100 MPH : I 1.2 saniye 



Electronic Arts, NFS3 ile Hız 
Kelimesine Yeni Bir Anlam Katıyor. 





Ptun zamandır Lcvel 
okuyanların dikkatini 
çekmiştir, şu anda oku- 
J makta olduğunuz yazı 
ile NFS 3, derginizde 
üçüncü kez yazılmış 
oluyor. Bunun sebebi, daha önce 
Playstation için çıkan NFS 3 ile PC 
versiyonunun arasında dağlar kadar 
fark olması ve geçen aykı bir sayfalık 
açıklamanın oyunun beta, yani 
tamamlanmamış sürümü üzerinde 
yapılmış olmasından kaynaklanıyor 
Ben de bir üçüncü ve son yazı ile hem 
eski yazıların eksiklerini tamamlamak, 
hem dc NFS 3 un başını bağlamak 
istedim 

Bir, iki, specia) edition falan 
derken üçüncüsıine ulaştığımız Need 
for Speed'in yenisinin, öncekilerden 
ne farkı var? Birinci olarak, grafik 
olayı bitmiş, bundan daha iyisi 
olabileceğini sanmıyorum Mctalhk 
boyayla kaplı arabalar, öndeki 
araçların kaldırdığı toz bulutlan, kar, 
yağmur, çamur efektleri Bunların 
hepsi NFS 2 SE'da da vardı belki, ama 
bu oyunla tamamen doruğa ulaşılmış. 
Sonra, yollarda istediğiniz gibi at 
koşturduğunuz günler bitti, adaletin 

TUŞ KONTROLLERİ 


uzun eli arlık ensenizde En ufak bir 
yamuğunuz görüldü mü bütün 
polisler peşinize takılıyor. Ve işin iyi 
yanı, isterseniz polis de olabilir ve 
trafik canavarlarını yollardan 
kazıyabilirsiniz İyi de, bu polis 
amcamlar nasıl oluyor da minimum 
kadranı 300 km/h olan hız 
canavarlarını yakalayabiliyor? 
Çünküüü, adamların altında 
CORVETTE vaaar. Aaaah ah, öyle 
bir arabaya binmek için suç işlemeye 
razıyım (küçük bir suç). Üçüncüsü, 
artık birçok araba yarışında olan 
GHOST RACING özelliği NFS"de 
de var Gerçi kendi yarışlarınızı 
kaydedip, kendi kendinizle 
yarıştıktan sonra kazanmışsın veya 
kaybetmişsin farkeder mi tartışılır, o 
başka. 

2?lde]£i- Bir Kus- 

Oyunun menülerini 
açıklıyacaktım ama, o kadar fazla ki, 
sadece en önemli menü başlıklannı 
ve hangi menülerden 
ulaşılabileceğinden bahsedebileceğim 

► SINGLE RACE : Seçeceğiniz bir 
parkurda, istediğiniz arabayla 
yapacağınız tek bir yarış. 

► HOT PURSUIT : Eğer polisten 
kaçacaksanız, amacınız her yarışı 
tutuklanmadan birinci bitirmek 
Polis olarak amacınız ise o yarıştaki 
ceza kotanızı (TİCKETS), yarış 
bitmeden önce doldurmak. Trafik 
canavarı olarak bu bölümü bitirirseniz 
ikinci polis arabası olan PURSUIT 
EL NINO seçilebilir olacak, polis 
olarak bitirirseniz ise PURSUIT EL 
DİABLO serbest kalacak. 
Unutmayın, polislerin ilk baştaki tek 
seçilebilir arabası PURSUIT 
CORVETTE 

► KNOCK.OUT : Yarışlar 8 
parkurdan oluşur, ve ilk başta 8 
araba yarışır. Her yarışın sonuncusu 
elenerek devam edilir ve en son 
yarışın birincisi kazanır. Sonuç : 
Bonus arabalar serbest kalır, 
BEGİNNER zorluk derecesinde 
bitirirseniz EMPİRE CITY parkuru 
açılır, EXPERT'te bitirirseniz Em pire 
City'nin yanısıra EL NINO arabası 
da serbest kalır 

► TOURNAMENT : Bütün 
pistlerde yapılan yarışlar sonunda, 


























en fazla puanı alarak birinci olmaya 
çal ışıJır Ödülünüz ise BONUS 
araba ve parkurların açılmasıdır 

car 

TEienû^fdıulclçi önemli 
-Seçenekler: 

► TRANSMISSION: Vitesin 

ölü m a Ok ını normal mi olacağı, 
arabanın hızlanmasına erki eder 
Otomatik vitesin kullanımı rahattır 
ama arabanın hızlanırını geciktirir 

► COLOR: A ra Isa niza dilediğiniz 
rengi verebilirsiniz. Kainatta 
görebileceğiniz her renk var 

► CAR COMPARE: İki araba veya 
bütün arabalar arasında performans 
karalattırması yapılıp, grafik halinde 
önünüze sunulur 

► SHOWCASE İtle burada 
üzülüyoruz, çünkü NFS |klen beri 
alıştığımız her araba için ayrı video 
olayı artık yok Onun yerine kuru 
kuru bir tanıtım konuşması, bir de 
arabanın içine girip 360 derece 
etrafa bakabilme özelliği eklenmiş. 

Uhu 

► CARTUNING-. Ve .şleyen. 

bir eser Arabanın vites oranlarından, 
tekerlekI ct in sertliğine, süspansiyon 
sertliğinden moLnr özelliklerine 
birçok şeyi değiştirebilirsiniz 

► DOWNLOAD CAR: Internet 
İrişimi olan amcalar yaşadı Bu 
seçenek sayesinde FA'ın Necd for 
Spccd için yaptığı venı arabaları 
indirip kullanabilirsiniz Yazıyı 
yazdığım sırada sadece SPECTRE 
R42 adlı araba vardı, bu arabaya 
sahip olmak için 2 5 MB boyutundaki 
bir dosya indirmek gerekiyordu, 

33600 modernle yaklaşık 20 dakikada 
işlem bitti. Nc güzel ya 

oî-rıotfns aJemda 

bâlçmânis» gerdçenler: 

AUDIO MODE: Aranızda 
Sound Blastcr I.ive ı olacak kadar 
şanslı birilcri var mı bilemiyorum, 
eğer varsa burada D3D/EAX 
seçeneğini seçip polisin arkanızdan 


zıplayabilirsiniz Diğerleri normal 
stereo ve dolby seçeneklerine 
mahkum 

► RACING TÜNE : Her parkur 
için ROCK ve TFCHNO türünde 
iki parça var Rockerlar isterlerse 
TECHNOyu kapatıp yarışırken 
headbang yapmanın zevkini 
yaşayabilirler Tabii diğerlen de 
tersini yapabilir 

► AUDIO FEEDBACK: O anda 
kaçıncı olduğunuza bakmak 
istiyorsunuz, ama gözünüzü yoldan 
bir saniye bile ayıramıyorsunuz Bu 
gibi bir dutumda istediğiniz üç tuşa 
o an kaçıncı olduğunuz birincinin 
kaç saniye arkasında olduğunuzu 
size söylemesi için emir 
verebilirsiniz Bu iş içm baştan ayarlı 
tuşlar 1.2,3'ıür 

Need lor bpeed 3 te canımı sıkan 
tek şey, rakiplerin abartılı biçimde 
hatasız yarışması oldu. Yanı ne 
bileyim, ikicisinde yanınızdan geçen 
iki arabanın 300 metre ilende 
birbirine girip de onlar yüz takla 
atarken yanlarından geçmek çok 
boşuma giderdi Bu oyunda şimdiye 
kadar böyle bir şeyle hiç 
karşılaşmadım Sanırım bıı haksızlığı 
dengelemek için ise, sizin arabanın 
spin atma oranını azaltmışlar 
Eskiden olsa, buzun üzerinde 
direksiyonu hafif kırıp gaza da biraz 
abartılı şekilde hastınız mı, vay 
halinize, olduğunuz yerde dön baba 
dönelim olurdunuz Yeni Need for 
Speed'de şimdiye kadar spin attığımı 
hatırlamıyorum, ama belki de bu 
sürekli olarak Beginner zorluğunda 
oynamamdan kaynaklanıyordur Bil¬ 
de, polisten kaçarken peşinizde 20 
aynasız takılırken, polis olduğunuzda 
S hız canavarıyla birden tek başınıza 
uğraşmanız gerekiyor Hani diyorum, 
destek çağırmak veya yollara barikat 
kurulmasını sağlamak gibi 
seçenekleriniz olsaydı daha iyi olurdu 
Yeri gelmişken, polis olunca S ye 
basarak kapan döşeyebileceğin izi 


-T 




salakların tekerlekleri balon 
gibi patlayacaktır Yalnız, 
arabaların arkadan gelebilme¬ 
si için mantık itibariyle önce 
onları geçebilmeniz gerekir 
ki, bu da altınızdaki Polis 
Corvelte'i (söylemesi bile 
üzüyor beni, polis Co ive ite 
kullanıyor yaw) ile geçmek 
ayrı bir maharet istiyor, 

Yukarıda Need for Speed 3uıı 
olumsuz yanlarını saydım fa rke tüysen iz, 
ama inanın bunları bulabilmek için çok 
uğraştım Oyun o kadar güzel ki, 
kelimelere sığmıyor, Dağların 
eteklerindeki çiftlik evleri yanınızdan 
akıp geçerken, yolda sakin sakin, 
kendi halinizde 250 km hızla yol 
ılırken bir polis arabasının gideıek 
yaklaşan siren seslerini duyunca 
lanet okumak, ondan kaçıcaıu 1 
derken yola barikat kuran diğer üç 
arabayı görüp de çığlık atmak bu 
oyunu oynarken gerçeğe bu kadar 
yakın olarak yaşayabileceğiniz 
duygulardan birkaçı sadece, Ama 
şunu da unutmayın ki, üç boyutlu 
grafik hızlandırıcınız yoksa 
eğlencenin büyük kısmını 
kaçıracaksınız. Bu oyunu alın, 
aldırın, oynayın ki içinizdeki italik 
canavarı hıza doysun 

Son söz : Please festen your 


ARTILAR ! EKSİLER 

- Ekıruton daha Jjd grafik dıblNr mi acaha' 

- Her parkur İçin iki mijzik 

- Gere jfimşJan çok garçekçL yqn|irtofl ür|>m;cei;s:nıı: 

- Hart, mrde arabuNum dûmakn? 

- Bılgijiyar Fâih taunu* psrcjrydJC 

i j ■ S V. 

- NRTdek! a rubain r hala. İnada nasıır almamda devam c?%or. 

































3 , uhn Sinil ı>mrm duydunuz 

mu bilmırn ı. Son zamanlarda 

ABD ^ I E-tp piyasasında 

Km mı hır havi duyurmuş 
bir ki>j|cu-Kenlim mmftnlan 
yazandı i kendisi, Srephen 
Kıng ile meslektaş sayılır yani 
Kaleme aldığı gon ederleri ise bir 
tımarhane ve onun merhum 
yöneticisi etrafında dönen olayların 
konu alındığı hır dizi roman İşte 
Mmdscape taralından yakında 
piyasaya çıkarılacak olan Blackstonc 
C.hroııicles bu romanların Finali 
niteliğinde bir adventure, oyun tarz 
olarak alışılmışın dışında bir yenilik 
içermiyor Yapımcılar yeni 
teknolojilerle uğraşmak yerine 
bilinen tekniklen kullanmayı tercih 
etmişler Bu sayede hem oynaması 
kolay ve zevkli hır oyun yaratmayı, 
hem de konuyu etkileyici bir 

_ atmosfer eşliğinde ele 
almayı amaçlamışlar 
" v Tabii oyun henüz 
piyasaya çıkmış 
'' değil, bu yazıyı 
firmanın gönderdiği 
Beta versiyonunu 
t oynayarak 


Korku Ve 

Gerilim 

Sevenlere 


\ yazıyorum- Ancak şu aşamada bile 
hiç fena görünmüyor, tam ve rs iyon ti 
piyasaya çıktığı vakit s izi ere oyunun 
tam bir çözümünü vermeye 
çalışacağız tabii Şimdilik genel 
olarak konuyu ve sistem ihtiyaçlarını 
de almakla yetineceğiz 

*J^U3X Sistemler Devrede 

Blackstone Chronicles alışılmış 
tarzda bir adventure dedik, 
bunun anlamı basit ve 
kullanışlı bir arabirime sahip 
olması, ayrıca çalışmak için 
aşırı güçlü bir sisteme ihtiyaç 
duymaması demek oluyor 
Çünkü grafikleri önceden 
render edilmiş ve aşırt 
hareketli bir oyun değil, daha 
ziyade bulmacaları çözüyor ve 
bu şekilde ilerliyorsunuz. 
Tamam Unreal gibi oyunlarda 
da bulmaca çözmeniz gerekiyor 
ama orada hareket ve savaş ön 
planda, bilmem an la tabii dfm 
mr Oyunda bir envanteriniz 
var ve topladığınız malzemeyi 
. burada taşıyorsunuz 
Kurcalanabilecek şeylerin üzerine 
geldiğinde ikon şekil değiştiriyor, 




sağ tuşa bastığınızda ise 
yapabileceğiniz hareketleri 
görüyorsunuz. Envanterdeki biı 
nesneden ise önce onun ve sonra da 
kullanılacağı yerin üzerine tıklanarak 
faydalanılıyor, tipik bir adventure 
arabirimi yani Sistem ihtiyaçlarına 
gelince, Windows 95 altında çalışan 
oyun bir Pentium 135 işlemci, 32 
MB RAM, 6X CD-ROM ve 150 

MB kadar boş harddısk 
alanına ihtiyaç duyuyor 


10U Mindscape / Adventure / 1 CD www.blackstone.chronides.com 


YAZAR M Berter Güngör 

-,|-,TFW Wndows 95 / 9 Û HD Alanı 150 -MB 

ı m Pe.um CD-«ÖM 

RAM 32 Mü MULTIPLAYER. Yok _ 

ttJırJ jçİN At fiilgıiüyar TEL : 331 95 97 

DESTEKLENENLER : J 3Dtx U D3D □ Jovstick 
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MAXIMUM 

PERFORMANS 

BURADA! 


Grafikler 24 Bit olarak I 
tasarlandığından en az ~ - - 

2 M15 VRAM takılı hır I V " 

ekran kartına ihtiy¬ 
acınız olacaktır f 1er v ■ fl 
ne kadar ovun fazla 
hareketli olmasa da yüksek kalite 
grafikler ve akıcı bir biçimde 
tasarlanmış geçişler nispeten güçlü hır 
sistemi gerektiriyor, ancak isterseniz 
hu geçişleri kapalıp sisteminizi 
rahatlatahılırsıniz 


Ekran Kartı ve 3Dfx Grafik kartı tek kartta 
4 MB Ram ( 6 MB Exp.),Play&Plug PCI 
ScartTV çıkışıyla direkt bağlantı(ops) 
Stereo Scopic ve S-Video çıkışları 

Son Kullanıcı Fiyatı ; 76$ 


yöntemle tedavi etmeye çalışır. 
Aııeak o öldükten sonra tımarhane 
kapatılır, uzun hır süre bakımsız 
kaldıktan sonra da bir vakit 
taralından alınıp müze haline 
dönüştürülür, fabiı ne doktorun, ne 
de elinde ölen hastaların ruhlarının 
hala orada LuLsak olduğundan sizden 
başka kimsenin habeıi yoktur Sızın 
bilmeniz ise çok normal, çünkü 
doktorun yaşayan tek oğlusunuz 
Yıllama onun hayaletinin emrimle 
Blackstone kasabasında yaşayan 
aileleri çeşidi şekillerde çıldn Ltıklan 
sonra, beş yıl önce bilincinizi 
kazanıp ne yaptığınızın iarkına 
varmışsınız Tek bulabildiğiniz 
çözüm herşeyi geride bırakıp 
kaçmak ve başka bir yerde yeni bir 
hayata başlamak olmuş Aradan 
geçen beş senede evlenmiş, bir oğul 
evlat sahibi olmuş, tüm kötü anıları 
gende bırakmışsınız Ancak 
babanızın hayaleti size verdiği ışı 
yarım bırakmanızdan pek memnun 
değil, çünkü gelip ulaklığı kaçırıyor, 
amacı onu sizin verinize kullanmak 
Oğlunuzu kurtarmak için eski 
ınalikhancye geliyorsunuz, 
babanızın hayaleti sizi karşılıyor ve 
size oğlunuzu kurtarmak ıçm şalağa 
kadar süıc tanıvor İşte kısaca hikaye 
böyle, oyun piyasaya tahminen 
vlibasından önce çıkacak, klasik 
adventure tarzı bir şeyler arıyorsanız 
biraz daha sabredeceksiniz. 


OYUN 


SÜPER 30 


KARTLAR 


Konuya gelince, 
aslında çok orijinal 
sayılmaz, tipik bu hav¬ 
alelin yarını kalan ışını 
tamamlamak ıçm geri 
dönüşü (dayı Eski ve 
devasa ölçülerde bir 
malikane zaman içinde 
tımarhaneye dönüşLüııılür 
Burayı işleten doktor 
aslında çok zeki ve başarılı 
bir adamdır, aııeak biraz 
çatlaktır Ruhsal bozukluk¬ 
ların acı ve işkenceyle 
düzeltilebileceği gibi bir 
saplantısı vardır, eline 
düşen hastaları bu 


Mu İti Voodoo işlecili mükemmel 3D Engine 
12 MB Ram, SLI modunda 180 Mpixel/sec. 
Oyunlarda 100 kare/saniye görüntü htzı 
Öze! Efekt fonks(Morphing,lighting maps..) 
Tv-Out çıkışıyla direkt PAL bağlantısı(ops.) 

Son Kullanıcı Fiyatı: 159$ 


I I HALATÇI FİRMA: 


UÇ KARDEŞ 


Rıhtım cad.Başçavuş sokEmintaş işhanı No:9/613 
KADIKÖY-İSTANBUL 

Tel: 0(216)4184028 - 3467886 



































doğrusu kalabilmek. Çünkü diğer 
sürücüler buna pek de izin vermiyor, 
doğrusu bugüne dek silahlı çatışma 
içermeyen bir yarış oyununda bu 
kadar saldırgan sürücü gördüğümü 
hatırlamıyorum, hepsi bir diğerinin 
mmık bir balasını kolluyor ve kimse 
diğerine kolayca 

l m ■ ... » yol vermiyor 

Eğer tampon 
tokuşturmayı 
I seviyorsanız 
■ yaşadınız 


tabu daha fazlası asla göz çıkarmaz. 
Kurulum için 30 MB kadar boş hard- 
disk alanı gerekecektir, işletim sistemi 
ise Wındows 95 olmalı. Oyun 3Dfx 
dahil her Lür ekran kartını destekliyor, 
ancak S3 grafik kartlarıyla sorun 
çıkarabiliyormuş. Eğer bu kartı 

kullanırsanız, __ 

sürücülerinizi 
yenilemeniz 
gerekebilir. Hızlı 
bir bağlantınız 

varsa, Mulli-player nnn 

desteği mevcut 

demektir Bunun 

dışında, en gerekli 

şey analog bir 

Joystick, aslında 


— ourıng Har ne 
menem bir şeydir? 
Efendim, bu arabalar 
dışarıdan çok tanıdık 
görünürler, orta sınıf 
spor otomobil 

tipindedirler, zaten prensip olarak 
piyasada satılanlarla aynı tasarımı 
paylaşırlar Fakat nedir, kaputun 
akındakilere bir göz atınca işin 
ciddiyeti anlaşılır. Şirketler genelde 
bu araçları piyasadaki modellerin 
reklamını yapıp satışı desteklemek 
için yarışlara sokarlar, haliyle bunlar 
ayrı bir klasmanda kapışırlar Bu 
yarışlar Ingiltere ve Almanya başta 
olmak üzere, pek çok 
Avrupa ülkesinde bir 
11 hayli ilgi çeker. İşte bu 
1 oyunda konu olarak bu 
I araçların yarışları seçilmiş 
I Aslında ben araba yarışı 
■j|fl oyunlarını pek sevmem, 
I üstelik ardıardına 
I piyasaya çıkan birbirinin 
I kopyası bir süâi yarış 
I oyunu beni bu konudan 
iyice soğuttu diyebilir¬ 
im, Neden, çünkü bir süre sonra 
aynı pistleri dolanıp durmak can 
sıkmaya başlıyor, Fakat TOCA 
doğrusu beklediğimden fazla ilgimi 
çekli. Sıradışı bir durum ama, 
makinenin başında saatlerce otııaıp 
bileklerim kiiillenene dek yarıştım. 
Doğrusu bu oyunda diğer pek çok 
benzerinde olmayan bir çekicilik 
var, Co de ın a s ters programcıları 
işlerini iyi yapmışlar 


TOCA gerçeklen çok acayip bir 
oyun, grafiklere bakıyorsunuz öyle 
çok abartılı değil, batta bazen göze 
hafif pütürlü bile görünüyor, Voodoo 
kartla bile pek iyi olduğu söylenemez 
Seçeneklere gelince, çoğu oyun 
bundan daha fazla yarış tipi içeriyor. 
Şampiyona, tek yanş vc zamana karşı 
yarış dışında bir seçenek yok I iele 
gösterişli ara sahneler filan biç 
beklemeyin, yarışı anlatması gereken 
spiker ise sadece başlangıç ve finalde 
çenesini açıyor o kadar Ancak tüm 
bu sıradanlığına karşın, oyunun 
oldukça ilginç bir atmosferi var 
Kendinize bir takım seçip Ingiltere 
kupası için yarışmaya başladığınızda, 
ister istemez yarışma havasına 
giriyorsunuz Her yarış iki ayaktan 
oluşuyor, önce sıralama turları ve 
sonra esas yarış Başlangıç sırasında 
kaç puana ihtiyacınız olduğunu 
ekranda görüyorsunuz Temel kural, 
her zaman ilk üçte kalmak, daha 


demekLir, ancak kalabalık gruplara çil 
yavrusu misali dalmayı planlıyorsanız 
unutun, çünkü aşırı saldırgan bir 
tarzda yarışmaya başlarsanız ceza alır 
ve sonra da diskalifiye edilirsiniz. 
Fakat tabii bu küçük manevralarla 
rakiplerinizi safdışı bırakamayacağınız 
anlamına gelmiyor, yine aynı şey 
onlar için dc geçerli 


Eğer yanılmıyorsam bu oyun 
esasen PSX için yazılmıştı, hatta 
dergide hilelerini verdiğimizi 
hatırlıyorum, ancak hiç 
oynamamıştım PC versiyonu çıkalı 
çok olmadı, çalıştırmak için Pentium 
133 işlemci, 16 MB RAM ve 4X 
hızlı CD sürücü yeterli olacaktır, 


Oyuna atmosferini katan 
en büvük özellik kamera 
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açıları, şimdi hemen 
söylemem gerekir ki ben 
bir kokpit manyağıyım 


Eğer oyuna gerçek havası katan bir 
kokpit tasannu yoksa, derhal soğuk 
rüzgârlar esmeye başlar kafamda Bu 
oyun ise üç boyutlu bir sürücü kabini 
tasarımına sahip, sadece direksiyonu 
değil ellerinizi ve onların hareket 
ettiklerini de görüyorsunuz. Üstelik 
kabin içinde sabit değilsiniz,- araç 
savnılurken, takla atarken ve 
çarpışırken siz de etkileniyorsunuz, 
bunu bir Force Feedback Joystick ile 
birleştirince oyun gerçekten çok 
inandırıcı bir hava kazanıyor Tabii 
oyunda kullanılan Engine fizik 
kurallarına oldukça sadık kalınarak 
hazırlanmış, bunun da etkisi hayli 
büyük oluyor Uzun lafın kısası, 
eğer piyasadaki diğer yarış oyunları 
sizi kesmedıyse bir de bunu 
oynayın, seveceksiniz 
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l.-nlH h.THrVt 1 IL‘LİİVI| PİtlSl I 
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lop la m ak, Btttıkçc etaba çok 
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devam [.ıMıllirız 
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Tamam, o zaman SAKİN ()J .SAKA 
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için herkim n ymıe gnmek için 
hem I i kır olm as ı yere k. Y arı i Âji "Jjın 
bırak, şuradaki enerjiyi aîiıaııi diye 
sağa gldrrkm AS b ’ Ay şimdi kuy 




üylc okkalı, ağırbaşlı, saatlerce 
anlamak için uğraşmak gerekecek bir 
oyun arayanlar, önce sız odadan çıkın 

bakım Sımslı hır guııun omunda 
yaratık ufalayıp *mır gevşetmek 
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Mrdttva! tam eze göte Bu oyunu 
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1 1 lj ulan üfdünrnti iç 111 ■ 1 1 n ızife -k i 
vlUı vaj 11 1 nm jls 1 -uandarr uzu 11 
mmzilli silahınm «.hıntı gîRİendimtı.'k 
içim cirattakt kılıç ıkonbnnı 
ı.. ıplamalıscniz). bir de tnplu kâLİıam 
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tratcji oyunları denince 
aklınıza Hemen Red 
Alert ya da Starcralt 
geliyor değil mi? Ama 
yanılıyorsunuz, gerçek 
hır strateji oyunu, bina 
kurup tank üretmekten çok daha 
fazlasını içerir Ne kadar eğlenceli 
olurlarsa olsunlar, RTS türü oyunlar 
modern bir savaş alanında olup 
bitenleri asla yansıtamazlar işte 
bunun nedenleri; öncelikle savaş 
araçları fabrikalarda üretilir, yani 
savaştan önce Gerçek dünyada 
savaş alanına maden ve fabrika 
kurup tank üretmeye kalkarsanız, 
düşman kuvvetlen savaşı bırakıp 
sizinle dalga geçer 1 İkinci sebep ise 
gerçek bir savaşı sadece tank ya da 
uçaklardan oluşan bir güçle 
kazanamazsınız, birimler arası 
dayanışma ve eldeki kuvvetlerin 


akıllıca kullanılması şarttır 
Üçüncüsü, Slarcraft oynarken bir 
Marino düşman karşısında ölene 
dek dikilip ateş eder, anın gerçek 
savaşta askerleriniz duruma göre 
hareket eder. Pusuya düşen bir 
birlik, ateşe karşılık verebileceği 
gibi, siper alabilip korkup teslim 
olabilir, ya da aşırı kayıp verince 
cephe gerisine doğru tabanları 
yağlayabilir Son olarak savaş sisi 
diye birşey yoktur, 
daha başlangıçta tüm 
haritavı bilirsiniz, 
lakaL bir defa atış 
menzilinden çıktı mı, 
düşmanın konumu ve 
gücü hakkında kesin 
birşey söylemek 
mümkün olmaz, 

Tamam, çoğu modern 
RTS bu konulara 


eğiliyor, ama nereye kadar? 

Genelde çok yüzeysel, ne de olsa 
aşırı detay oyuncuyu sıkabilir, hem 
gerçek zamanlı oyunlarda bunları 
de almak işi içinden çıkılmaz hale 
getirir Tüm bu detayları War 
Came denen ve genelde Turn bazlı 
olarak tasarlanan ayrı bir oyun 
sınıfı ele alır, bu tarz oyunları klasik 
satranç de aynı sınıfa sokmak yanlış 
olmaz Bunlar Mouse tıklamaktan 




mm 


mm 






ziyade düşünmeyi ve tüm savaş 
alanını görebilmeyi gerektiren 
oyunlardır, yani gerçek generallerin 
oyunları, Duyduğum kadarıyla 
çoğu askeri akademilerde bu tarz 
oyunların oynanması eğitim 
seviyesinde de almıyormuş, bu 
herhalde işin ciddiyetini anlatmak 
için yeterli olur IşLe SSI tarafından 
geliştirilen Pcoples General tam bu 
sınıfa giriyor 

Savag Alani 

Peoples General aslında 
General serilerinin en son ve belki 
de en iyi oyunu Grafik açıdan 
öncekilerden çok üstün bir yapıya 
sahip olan oyun, doğal olarak biraz 
güçlü bir sistem istiyor Windows 
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kfcrti (>Rn t ık bclıı Lıttynf * )vımu 
jlMnuse ve kiavyı Wn tltfjııy i a 
ov nu voftSiu iliz ogcı Mu i Lı -p+aym 
Oynamaya nıyrLmı? vaısa hıüdı bir 
net btfilTPiı [Sna ıhtivaı ıiîrt olacak 
demek lıı Ayrıca uvuıı çalışmak 
için I )îiT.ciX 6 O ve (Auıcklîrue ? 0 
proyı,rnıku 11u ihtiyaç duyuş ra 
I gc: ı!T*;kmuııizde kyıuhı dnUiîmLı 
deri’ıUr bun luıit Ruı uhıııı esntt^îfıdiî 
Oyun diskinden kuı ahi İn siniz 
Oyumuı konusuna pelince, bs'slfÇ^ 
t:endersek senuıvo 2 U 05 yılında 
( .in ve Alî!) arasında çıksctğı 
varsayılan bit* savacı ede alıyor Onl 
Çûm ekonomik dcnpclmm'ı buzul¬ 
undu btı :ı-ı m arıda, Uza kiloyu 
üzerinde kıırdupü yenisi mu e 
p i ün mı dev ı ey e Sükun (üttükçe 
arıiLij Hulusunu beşlemek îtjin zaten 
bu hol yel erdeki kavnaklaıı ile 


gemi mey e ihtiyacı vaıdır. otdusu 
LTknoluuk acıdan biraz geri, ancak 
sayıca sok üsuındtu Çiniı 
yeneni;lerin a itlim sadece Kont; vc 
Vıelnam gibi dikeleli almak dey il 
Rusy^ copluklarının büyük bir 
I>okanunu de ele geçi mı ek tu 
boııuçta basını AKI) onlusunyn 
çektiği İhı leşmiş Mîlletler ve Rusya 
! cdmasyonu güçlen otSya 
mu ıdalnds, edei ler ()yuuda'L$"Le ı 
Çın ısieı gfvl tararında savaşa 
giı ebılıvoı tek seınıfyGIar ya da 
sei m bm 11 k seninyoluı t ılı 
oy nuvelmı vorsunu^*, 

Ordular 

(JuCcdikle bu oyun Tııfn badı 
■Oİan'ık oynamyoı yanı sız 
hareketim ınızı vîıpıyoı sunuz, sonra 


or Her hıı- 

ııu m belli ha hfrpdâfL puam 
yaı bu puanlar farklı sek illerde 
hurcu nah i!iyo! İkmal yaptım k 
vt eksil mı lurkklc ıı tamamla¬ 
malı yı hı ban Ar h ı 1> turda hır 
bîrimin lüm puanını 
gö ı ti rü rk<.-ıı ıntık Û ve ga n s m a 
Iarkb onularda nuan 
hita.:y<Jf. T ab'' htarçjft ı 
esnasın da zemin ve havı 
koşullan gibi etkenle r bMffîJma 
epey eı ki livar Klcseia zelili 
a rue î a r acık yrj11 çifd a hışla 
\ î 11’ I e y i p 5 a v aş r i A e n, şehir y; ı 
gtijğ da orman gibi belgi ler'de 
,A pılvaddç#!fc-ha uvr-uvraılı duru¬ 
ma geciyoı Aş rica bol ı i ik n 

eiıcu lecrübcsı. özel donanı nal.V! vc 
başlarındaki konu ilanın özel 
yt esneklen gibi pek yok d e ray işi 
dnlıa da karışık bale yetiriyor 
Bu n I a ı a bî ı ıl e pu Slıy a düşü rü i ı«m 
ilmitfta 11 f -kkmiıae e r her hşr t krimi/a 
incelikle plıplamâniE, gerektiği 
Oltaya Çıkısmı* Ihr örnek seresim 
mesela serden büyük tur kenti cîr 
p Lirmıni/. bren mor t KfUJu'Rı zafer 
k n za n m a k y- ii ç i c r i n! z m 

helirH bedeli en ışya! etmesi ya dâ 
elde luunasıyla mümkün oîııyci' 
Buruda ş-apılalşıîceck en aprafcs 
barekı-L şehıe y,öriı kmp;dı şekildi 
tanklarla dalmak ur t-(inkü sim neyin 
bek! edlg i n i bı i m "yo rsuruı z vc ta n - 
kinr sedan içinde ma m. e m kjbAyen 
İroni ît pey yniririer Onee ini kesir 
yapmalı böiyedeki düşmanı 
LaniîTtalısmı?.. Sonra topçu ve havı 
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bomba rdimanı ile hedeflerinizi 
güzelce yumujitmah, düşmanıı| 
toplanmasına izin vermeden 
zayıflayan birliklerini piyade ile 
ezip r bölgeyi tank ve helikopterini 
yardımıyla kontrol altına 
almalısınız Zayıflayan 
birliklerinizi takviye etmeli, destek 
güçleriyle köprü ve kavşak gibi 
kilit noktaları ele geçirip düşmanın 
muhtemel saldırısına karşı 
konumunuzu güçlendi midisiniz. 
Fazla mı karışık geldi; Fakat zaten 
gerçek savaş Doom oynamaya 
benzemez,, o yüzden siz ve ben PC 
başında oynajken sadece bir avuç 
insan gerçek general rütbesini 
takmaya hak kazanıyor! 

DcSfelç KUwefler 

Bu ovanda üretim olmadığını 
baştan söylemiştik, fakat savaş 
alanında yine de belli bir 
ekonomik düzen var Başlangıçta 
size verilen kuvvetler dışında 
takviye kuvvetler getirtebilirsiniz, 
bunun için presti) puanlarına 
ihtiyacınız olacak Bu puanlar 
başarınıza göre genel karargah 
tarafından size tahsis ediliyor, 
bunları kullanarak destek güçleri 
alabiliyorsunuz Destek 
kuvvetlerinizi seçerken tecrübeden 
tutun da, özel yeteneklere kadar 
pek çok şeyi belirleme imkânınız 
var Ancak savaş alanında mümkün 
olduğunca az kayıp vermek çok 


i 


önemin çünkü 
seferberlik 
görevlerinde 
oynarken her 
çatışmanın sonun¬ 
da kalan 

gücünüzü bir sonraki senaryoya 
taşıyorsunuz, haliyle bunlar daha 
tecrübeli ve daha güçlü oluyorlar 
Bu yüzden zayıflayan birlikleri her 
fırsatta tamamlayın, bu size 
bedavaya geldiğinden işinizi 
kolaylaştırıyor. Savaş alanında 
yakın bava desteğini saldın 
helikopterleri sağlıyor, ancak keşif 
vc destek amacıyla hava 
kuvvetlerinden yardım alabilirsiniz 
Tabii burada iki detay var. ilk 
olarak bölgedeki hava 
üstünlüğünün kimde olduğu, 

İkincisi ise bava görevleri için size 
verilen puan miktarı. Bu puanlar 
önceki uçuşların başarısına göre 
epey değişebiliyor 

Kurp-ândâ Odâ-Si 

Şimdi bir de ara birime kısaca 
bakalım Savaşa haşladığınız zaman 
bölge haritasının bir kısmını ve 
ekranın sağındaki tuşları 
görüyorsunuz Bu m şiar lüm haritayı 
görmenizi, karargaha girip 
birliklerinizin listesini gözden 
geçirmenizi, destek almanızı, hava 
görevleri düzenlemenizi ve oyun 
seçeneklerini kullanmanızı 
sağlıyorlar Füaritadaki bir birime 
sol tuşla tıklayıp seçebilir, intikal 
ettirebilir vc saldırtahilirsiniz 
Kendinizin vc hemen yakındaki 
tanımlanmış düşman birimlerinin 
üzerine sağ tuşla tıkladığınız zaman 
ise bir bilgi ekranı çıkar Buradan 


saldın ve savunma detayları, gücü 
ve cephaneyi görebilirsiniz Kendi 
birliklerinizin ikmal ve havadan 
nakil gibi işlerini buradan 
yaparsınız Ancak unutmayın, 
helikopterler ikmal için ikmal 
birliğine ya da dost havaalanına 
gitmek zorundadır, diğerleri sahrada 
ikmal edebilirler Görev aralarında 
ise birliklerinizi denetleyip 
hazırlayabileceğiniz başka bir 
menü çıkar, bu menü savaş 
alanındakinden pek farklı değildir 

Son Saldırı 


Peoples General oldukça 
detaylı ve oynandıkça öğrenilen 
bir oyun asla basit değil, son 
derece gerçekçi ve bağımlılık 
yapıcı Harita 1 ar ve birim 
grafikleri bu tarz oyunların en 
iyisi, ayrıca tamamen gerçek 
ünitelere kumanda etmek 
uzaylılardan sonra güzel bir 
değişiklik oluyor Yapay zekanın 
hiç fena olmadığım da hemen 
ekleyelim, kör topal saldırılarla bu 
oyunda bir yere varmak pek 
nıiimfeün değil yani Müziklerin 
monotonluğu haricinde pek bir 
kusur bulmak mümkün dcğil. 
Ayrıca harita editörü yardımıyla 
tamamen yeni senaryolar 
oluşturma şansınız da mevcut 
Ancak bu oyunun bir RTS 
olmadığını hatırlayın, süratli 
Motıse tıklayarak değil, her adımı 
düşünerek atacağınız gerçek bir 
strateji oyunu Fğcr böyle bir 
oyunun özlemini çekiyorsanız, 
işte Peoples General tam sizin 
ilacınız. 

/ 
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(biz bu oyunu bilgisayarda 

MÜKEMMEL SATARIMIZ 

düşüncesi) Kolları sıvayıp bilgisa¬ 
yar ora tanımada taşıdılar ve şu 
bulunduğumuz zamana kadar yirmi¬ 
den fazla (abartmış olabilirim) 

Street Fighter çeşidi çıkardılar 
Bunların hangisi gerçeği acaba diye 
düşündüğümüz bile oldu En son 
arcade salonlarında bunların son 
versiyonlarından birisini, ufak bir 
çocuğa karşı oynayım dedim (ufak 
çocuk bana ne yapabilir ki düşünce¬ 
si) O ufak çocuk 19 saniye gibi kısa 
bir sürede sevgili Ryucuğumun 
azını burnunu dağıtmayı başardı, 
bununla da kalmadı altı jetonumu 
daha yedi bitirdi (ufak çocuk beni 
nasıl yener düşüncesi). Bunun üzer¬ 
ine bende bilgisayarda oynayan 
kardeşlerimizinde aynı durumda 
kalmamaları için Street Fightenn 
bilgisayarda çıkmış son versionunu 
açıklamaya karar verdim (Bi 
dakkaaa, sen oyunu açıklamaya nasıl 
karar veriyosun, burada o kararları 
ben veririm BLX) 

Zaman d^sîsir 

Sreet Fighter Alpha'nın, önceki 
verisyonunda göre hem mekan 
olarak hemde hareket olarak 
değişiklikleri var Oyunumuz 
Alpha'2 den önce çıkmasına rağmen 
piyasaya geç gelen oyunlardan biri 
Adam sayısı diğerine göre daha az , 
özellik olarak fazla bir değişme yok, 
Alpha 2 Pentium 1Ü0 gibi bir maki- 
nada zorlanarak çalışıyordu 

Alpha 'da ise bu çalışmama olayı 
yok düşük bir makinede bile gayet 
düzgün çalışıyor, fazla zorlanmadan 
rahat rahat oynayın . 

Başlangıç demosunu hiç 
beğenmedim, Sanki arcade maki¬ 
nesinden kamera ile çekilmiş 
gibi,oyunu oynayın yeter tırıbini 
uygulamışlar ('oyunun ne mal 
olduğunu görün" demiş de olabilir¬ 
ler). Demodan sonra menü olayına 
dalış yapabiliriz.dövüş oyunundan 
fazla detaylı bir şey beklemeyin O 


yüzden bu menüyü öyle tek tek 
açıklamaya gerek yok Zaten iki ay 
önce gelen Street Fighter Zero ile, 
onunla tamamen aynı olan Street 
Fighter Zero 2'deki menülerle aynı. 
Açıklamaya bile gerek duymuyorum 
ve hemen çok iyi tanıdığınız 
adamların hareketlerine geçiyorum 
Eğer eski Street Fighter landan 
birisini oynadıysanız, burada yeni 
hiçbirşey yok, aksine gerileme 
olduğu bile söylenebilir SF Zero ve 
Zero 2 ile tamamen aynı olan Street 
Figter Alpha yi kurtaran tek şey 
oynanabilirliği, Ken'le ortalığı 
dağıtmak hala çok zevkli. Ama adam 
gibi çalışmak için Pentium 166 ve 32 
MB isteyen bir oyundan çok daha 
fazlasını beklerdim açıkçası 


rcade makinelerinde 
Street Fighter'ı ilk 
gördüğüm zaman bu 
oyunun bir başlangıç 
olduğunu, devam¬ 
larının ve benzer¬ 
lerinin çıkacağından emindim ve 
öyle de oldu, Street Fighterin 
ardından İkincisi büyük bir 
değişmeye uğramış olarak karşımıza 
çıktı. Grafiklerdeki güzellik ve 
hareketlerin akıcılığı o çevreye 
takılan bütün insanları büyülemişti 
ki. Oyunu oynamak için insanların 
kuyruk olduğunu hatırlıyorum hatta 
kavga oyundan çıkıp salondaki 
insanlara da yansıyordu ve tekme 
tokat kapışıyorlardı, Bu kapışmaları 
gören üretici kesimi boş durmadı 
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Dhalsim 

Yoga Fire - D, DF, F+P 

Yoga Flame - F, DF, D, DB, B (Gen 

yarım daire)+P 

High Yoga Flame - F, DF, D, DB, B 
(Geri yarım daire)+K 
Yoga Teleporc - B, D, DB or F, D, 
DF+3 Kicks 


Dan 


t / 


Self-Taught VVave Punch - D, DF, F+P 
Shiny Dragon Punch - F, D, DF+P 
Flurry Kick - D, DB, B+K 
Rolling Taunt - D, DF, F or D, DB, 
B+Start 


CHUN Lİ 

Fireball - B, DB, D, DF, F(lleri yarım daire)+P 

Lighcning Leg - K’ya sürekli basın 

Rising Bird Kick - Aşağıya basılı tutun (2 saniye), 

U+K 

Flip Kick - F, DF, D, DB, B(Geri yarım daire)+K 
Süper Combos- 

Kikosho - D, DF, F, D, DF, F+P 
Thousand Burst Kick - Geriye basılı tutun (2 
saniye), F, B, F+K 

Brave Mouncain Rising Heaven Kick - Aşağı-geriye 
basılı tutun (2 saniye), DF, DB, U+K 


CHARLIE 

Sonic Boom - Geriye basılı tutun (2 
saniye), F+P 

Somersault Shell - Aşağı basılı tutun (2 
saniye), U+K 
Süper Combos: 

| Sonic Break -Geriye basılı tutun (2 
I saniye), F, B, F+P, Tap P 
Somersault justice - Aşağı-geriye basılı 
K tutun (2 saniye), DF, DB, U+K 

Crossfire Blitz - Geriye basılı tutun (2 
| saniye), F, B, F+K 


MR BISON 

Psycho Shot - Geriye basılı tutun (2 
saniye), F+P 

Double Knee Press - Geriye basılı tutun 
(2 saniye), F+K 

Head Press - Geriye basılı tutun (2 saniye), 
U+K 

Somersault Skull Diver -Aşağı basılı tutun 
(2 saniye), U+P,P 

Bison VVarp - B, D, DB or F, D, DF+Uç 
tekme veya yumruk tuşuna birden basın 


Akuma 

Blue Fireball - D, DF, F+P 
Red Fireball - F, DF. D, DB, B+P 
Air Fireball - Havadayken D, DF, F+P 
Dragon Punch - F, D, DF+P 
Hurricane Kick - D, DB, B+K 
Ashura VVarp - B, D, DB or F, D, 
DF+3Tekme veya 3Yumruk 
Roll D, DB, B+P 

Hundred Demon Somersault - D, DF, F, 
UF+P, P or K 


A > 
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. ROSE 

I Soul Spark - DB, D, DF, F+P 
Soul Reflect - D, DB, B+P 
Soul Throvv - F, D, DF, P 
Soul Spiral - D, DF, F+K 
Süper Combos: 

Aura Sould Spark - D, DB, B, D, DB, B+P 
Aura Sould Throvv - D, DF, F, D, DF+P 
Soul lllusion - D, DF, F, D, DF+K 


Rolento 

Patriot Circle - D, Df, F+P 
Mekong Delta Attack - D, DB, B+P, P 
Mekong Delta Escape - D, DB, B+K 
Mekong Delta Air Raid - 3 punehes, P 
Stinger - F, D, DF+K, K 
Quick Jump - D, U, K 
Safe Landing - 3 Kicks(Tam yere 
düşmek üzereyken yapın) 


KEN 

Fireball - D, DF, F+P 

Hurricane Kick - D, DB, B+K(Havada da 

yapılabilir) 

Dragon Punch - F, D. DF+P 
Roll - D, DB, B+P 
Fake Roll - D, DF, F+Start 
I Süper Combos: 

I Dashing Dragon Punch - D, DF, F, D, 

I DF+P 

■Standing Süper Dragon Punch - D, Df, 

I F, D, DF+K, tap K 


GUY 

Bushin Dash - D, DF, F+K, K 
Bushin Hurricane Kick - D, DB, B+K 
Bushin Air Throvv - D, DF, F+P, P 
Turn Punch - D, DB, B+P 
Süper Combos: 

Bushin Strong THunder Kick - D, DF, F, 
D, DF+K 

Bushin Eight-DoubleFist - D, DF, F, D, 
DF+P, tap P 


Gen 

Mantis Style - 3 Punehes 
Rising Kick - F, D, DF+K(Dragon 
Punch ile tekme) 

Rapid Punch - Sürekli yumruğa basın 


ADON 

Jaguar Kick - D, DF, F+K 
Jaguar Tooth - F, DF, D, DB, B 
(yarım daire geri)+K 
Rising Jaguar - F, D, DF+K 
(A Dragon Punch ile Kick) 

Süper Combolar: 

Jaguar Assault - D, DF, F, D, DF+P, 
cap P veya K 

Jaguar Revoler - D, DF, F, D, DF, F+K 


\ 
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Zangief 

Spinning Clothesline - iki yumruk tuşuna 
birden basın 

Short Clothesline - İki tekme tuşuna 
birden basın 

Banishing Punch - F, D, DF+P 
Spinning Pile Driver - 360 derece çevirin+P 
Siberran Bear Crusher = 360 derece 
çevirin+Kfuzakta durun) 

Siberian Suplex - 360 derece 
çevirin+K(yakın) 


SODOM 

Jigoku Scrape - D, DF, F+P 
Shiraha Catch - F, D, DF+K 
Butsumetsu Buster - 360 derece çevirin + P 
Daikyo Burning - 360 derece çevirin + K 
Jutting Kick - b, DB, D+K(Bunu yere 
düştükten sonra yapın) 

Süper Roll - F, DF, D+P(Bunu da yere 
düştükten sonra yapın) 

’ ^ Süper Combos: 

Süper Rushing Jigoku - D, DF, F, D, DF, F+P 
S Omega Slam - 720 derece çevirin(2 tam 
| daire)+P 




m 


■Mmmİ 


Sakura 

Fireball - D, DF, F+P, P, P 
Dashing Dragon Punch - F, D, DF+P 
Hurricane Kick - D, DB, B+K 


SAGAT 

High Tiger Shot - D. DF, F+P 
Low Tiger Shot - D, DF, F+K 
Tıger Crush - F, D, DF+K 
Tiger Blow - F, D, DF+P 
Süper Combos: 

Tiger Cannon - D, DF, F, D, DF, F+P 
Tiger Genocide - D, DF, F, D, DF+K 
Tiger Raid - D, DB, B, D, DB B+K 


RYU 

Fireball - D, DF, F+P 

Hurricane Kick - D, DB, B+K(Havada da 

yapılabilir) 

Dragon Punch - F,D,DF+P 
5 Fireball Fake - D, DF, F+Start 
Süper Combos: 

Süper Fireball - D, DF, F, D, DF, F+PSuper 
Hurricane Kick - D, DB, B, D, DB, B+K 


BIRDIE 

Bull Head - geriye çekili iken iki saniye, 
F+P 

Bull Horn - tekme veya yumruğa iki saniye 
basılı tut ve bırak 

Murderer Chain - 360 derece daire+P 
Bandic Chain - 360 derece daire+K 
Süper Combos: 

Bull Revenger - D, DF, F, D, DF+P or K 
The Birdie - charge Back for two seconds, 
F, B, F+P 


F: İleri B: Geri DB: Geri+ aşağı DF: Aşağı+İleri P: Yumruk K: Tekme 


D: Aşağı 
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Afraid Of Darkness? 




iç dükündünüz mü,, 

(.'Vmuin boyudan kar¬ 
asında hız insanlar ne 
denli küçük ve önem¬ 
siz varlıklarız Star 
T re k.., Star Wars ve 


daha sayısız pek çok bili m-kurgu 
yapın aslında bayN gücümüzün ne 
kadar sınırlı oldııgunu gösteriyor 
Hn yenik kapsamlı yapım bile ge¬ 
nelde sadece bir galaksi içinde ge¬ 
çen olayları konu alu Ancak şu a- 
na dek haritalara geçen galaksi sa¬ 




yısı 4 mılvonun üzerinde, liste!ik 
bu sadece şu teknolojiyle saptaya¬ 
bildiklerim^ yani büyük ihtimalle 
buzdağının sadece tepesi Tabii bir 
de şu paralel evrenler teorisi var, 
bu durumda bizimki gibi sayısız 
evrenin varlığı gündeme gelir ki, 
bunu düşünmek bile beni kendim¬ 
den geçiriyor Gitmek istiyorum, 
bu taş parçasının üzerinde para, 
güç, mevki ve daha bir sürü kendi 
yarattığım kabusla boğuşmaktan 
yoruldum Varoluşun sonsuz derin¬ 
liğinde kaybolmak, enerjiye dönü¬ 
şüp evrenin bir parçası olmak, yıl¬ 
dız ışığında arınmak istiyorum Va¬ 
rış noktası olmayan yolculukları bu 
yüzden severim, çünkü uzayın so¬ 
nunda hır yerlerde bulmayı umdu¬ 
ğum bir cennet yok, benim tek ar¬ 
zum karanlığın ve ışığın içinde eri¬ 
yip gitmek 1 ıpkı sevgili denizine 
gen donen bir damla su gibi, o bir 
damla suyun varmayı amaçladığı 
bir yer yoktur, o aılık tanımlana¬ 
maz, o şimdi sadece denizdir İki 
gerçeklikte suren varlığına sona er¬ 


meden önce bunu yapabilmeyi, en 
azından ölmeden önce bir yıldız 
gemisinin güvertesinden evrene bir 
defa bakabilmeyi isterdim Burada 
sonsuza dek yaşamaktansa, uzayın 
karanlığında sürüklenip gitmeyi ter- [ 
dh ederim Belki bir gün, belki, 

Or 'tfourself? 

t T 

Bazıları böyle bir girişi "artistik'' ] 
bulabilir, ancak zaten anlaşılmayı j 

beklemiyorum Neler hissettiğimi [ 

anlayan pek az insana rastladım, 
onlarla ise konuşmaya bile ihtiyaç j 

duymadan anlaşabiliyorum Öyle 
ya da böyle, bunlaı benim duygula¬ 
rım. Peki bu oyunla ne alakası var, 

' basil, bu oyun uzayda geçiyor ve 
ben PC ekranında bile uzayı gördü¬ 
ğüm zaman dağılıyorum Heh, ha- 
E tırlayabildığı ilk anısı gökyüzüne 
bakıp derin hır merak hissine kapıI 
■ mak olan bir adamdan ne bekliyor 

î i 


| j 

: I 

j 

sunuz kı, borsa üzerine yorum yap- j 
masını mP Günümüzün en tekerle- j 
me lafı olan "yükselen değerler" 
saçmalığıyla ve temsil ettikleriyle 
ilgili tek bir söz söyleyebilirim Son : 
dinozor da yok olduğunda, hamam 
böcekleri kendilerini dev sanmaya 
başladılar, anlayana yurttan sesler T 
korosu Neyse, geldim sadede, bu 
oyunu bir süredir bekliyordum, se¬ 
bebi malum sanırım Son zamanlar¬ 
da çıkan oyunlarda belirgin bir at¬ 
mosfer eksikliği var. herkes muhte¬ 
şem grafikler yapmak için yırtınıp 
duruyor Fakat kimse sormuyor, bu 



adamı hız nıve uzayda savaşmaya 
gönderiyoruz',' Tüm insanlığı kurtar 
mak mı kimin umrunda? Bırak ap¬ 
tallıklarının cezasını çeksinler! Bu 
arada ben yeni sistemlerin ve ırkla¬ 
rın keşfedildiği, hayal ürünü bile ol 



sa yeni kültürlerin tanındığı oyunla¬ 
rı yapmak kimin aklına gelecek diye 
bekliyorum. 1 aınmadığım bir yara¬ 
tığa lazer sıkmak birkaç dünya • po¬ 
litikacı dışında kime ne fayda sağla¬ 
yacak kı? İşte bu yüzden Kenocracy 
beni hayal kırıklığına uğrattı, yine 
uzaya çıkıp birkaç aç gözlü salak se¬ 
vinsin diye eirala ölüm saçıyorsu¬ 
nuz 


W\ha{ Lies vTiftıin? 

Olaylar unbin kusur yılında geçi¬ 
yor, insan ırkı Güneş Sistemi dahi¬ 
linde her yere koloni kurmuş, yıl¬ 
dızlara seyahat etmek için gereken 
teknoloji de mevcut, ancak üstün 
bir sınıf buna izin vermiyor War- 
lörds denen bu üstün sınıf genetik 
deneylerin ve mu La sy onun ürünü 
Neden sistem dışına çıkmaya izin 
vermediklerine gelince, burası biraz 
tartışma» Kimi onların insan ırkını 



















kr#ntrü§ altında tut¬ 
mak istediğini, kimi 
de dış uzayda bulu¬ 
nan bir tehlikeye 
karşı bizi koruduk¬ 
larını söylüyor Ta¬ 
bii bu arada tüm 
sistem barış içinde 
değil, dört ana gc- 

İtJ&gemn oluşturduğu bir federasyon 
var Bunlar değerli kaynakların kul¬ 
lanımı için sürekli birbiri eriyle ka¬ 
pışıyorlar, Ancak bu minik savaşları 

I kontrol altında tutmak için tarafsız 
hır «üç oluşturulmuş Siz bu gücün 
kumandanısınız, unvanınız ise 
\Ving Toucher, çok yaratıcı bil¬ 
işim değil mi? Üssünüzde oturup 
gelecek yaldım çağrılarım bek 1 i - 
yorsunuz.. bu arada gelen ödenek¬ 
lerle araştı t ma falan yapıyorsunuz 
Ancak işin bir püf noktası var, her 
zaman aynı anda birden fazla gö¬ 
rev geliyor, siz sadece birine müda¬ 
hale edebiliyorsunuz Burada ister 
adil davranıp herkese eşit yardım 
eder, ister bir gezegenin taralını tu¬ 
tup sistem içi savaşı körüklersiniz 
labıi diğerlerinin desteğini kaybet¬ 
meyi göze alarak Böyle hır senar¬ 
yoda uzaylı istilacılar olmazsa ol¬ 
maz, nitekim bir zaman sonra onlar 
da gelip şenliğe katılacaklar 


Will ^ou £âc:e K? 


ininize ise bir yar¬ 
dımcı pilot alıyorsu¬ 
nuz, WSO (We- 
apons Systems Ope¬ 
ratör) denen bu ele¬ 
man size gemiyi kul¬ 
lanırken yardmı edi¬ 
yor Üssünüzde beş 
yedek pilot ve beş 
yedek WSQ mevcut, ölenlerin ye¬ 
rme yenisi gelmiyoı Tüm bu kon- 
sepLİıı ta kendisi bü¬ 
yük bir saçmalık 
bence hem sisteme 
muhafızlık edecek 
bir guç kur, hem de 
olanakları üvle bir 
sınırla ki hiç bir hal¬ 
ta yaramasın Uçuşu 
iki gemiyle sınırla¬ 
mak kimin aklına 

geldiyse, sanının o esnada BM yıl¬ 
lık ak t i vi te raporunu filan okuyor¬ 
du "Sevgili günlük, hu yıl da bizim 
açımıza hiçbir işe yaramadan geçti 
iakat Venüs sahillerinde yaptığımız 
tatilde, pardon görevde çok eğlen¬ 
dik Yem yılda bütçenin artırılması 
için başvuruda bulunacağım, höyle- 
ce o yeni model uzay gemisini sev¬ 
gilime hediye edebilirim " Sizin an¬ 
layacağınız, oyundaki amacınız sis¬ 
temde düzeni ve eşitliği sağlamak 
değil, sadece savaşların izin verilen¬ 
den lazla büyümesini önlemek 


ma vs, vs Ayrıca iki çeşit ortam var 
uzay ve gezegen yüzeyleri, burada 
uzayın grafik tasarım m m kötü olma¬ 
dığını belirtmeliyim, İakat çok daha 
iyilerini gördüm Yer görevlerinde 
kullanılan grafik tasarım ise bence 
hiç iyi değil, anlaşılan fazla uğraş- 
[ m ak islememişler. Yapay 2 ckaya ge¬ 
lince, aslında yapay zekaya pek gel¬ 
meyelim daha iyi r bilmem anlatabil¬ 
dim mı? Bu oyunda da gemilerin 
kokpıt tasarımı ol¬ 
madığını söylemiş 
iniydim? Merak edi¬ 
yorum, acaba uzay 
mekiği pilotları ge¬ 
milerini ön kaputun 
üstüne otu itti p öyle 
mı uçuluyorlar, çün¬ 
kü kok p i is tat bir ge¬ 
mi bende bu çağrışı¬ 
mı yapıyor kazla uzatmasam iyi 
olacak gibi Xenocracy pek iyi bir 
oyun savılmaz, programcılar orijinal 
birşeyler yapmayı planlamış, ancak 
sanki sonradan kalaları karışmış İlle 
de almak isterseniz bırşey demem, 
fakat çabuk bayıyor söylemedi de¬ 
meyin İzninizle bu yazıyı bir dört¬ 
lükle kapatacağım, içimden öyle 
i geldi 


Oyunda kumanda edebildiğiniz 
beş tıp gemi var, bunları uçuş ön¬ 
cesi mevcut silah ve sistemlerle do- 
naLmak sizin işiniz. Bunun yanında 
yanınıza bir kanat adanıı, kendi gc- 


Or V/jil You Run? 


Çbrevlerin amacı değişebiliyor, 
savunma, saldırı, kurtarma, ele ge¬ 
çirme, taraflardan biline destek çık- 


Durdum aynanın 
önünde 
Düşünüyorum 
Ben miyim gerçek, 
Yoksa o mu? 
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Şehre inince herkesle konuşun. 
Daha sonra şehrin sağ tarafında bir- 
yeıde olan falcının yerini bulun ve 
onunla konuşun Dışarı çıkınca sev¬ 
gili kaptanımızın hunharca katledil¬ 
diğine şahit oluyoruz Katillerle dö¬ 
vüşün. Onları yenince şehrin asayiş 
memuru gelip sizi cinayetle suçlaya¬ 
cak ve hapse atacak. 

Hücreye girince, bodur adamla 
ve yan hücredeki İspanyol askeriyle 
konuşun Arkanızdaki kutudan çı¬ 
kan kaşığı hücrenin parmaklıklarına 
sürtün Anne gelip bir şişe rom ve¬ 
recek size Aferinı ona, hapiste idam 
edilmeyi bekleyen birine verilecek 
en iyi hediyeyi bulmuş, Ama şişe de 
bizde fazla kalmıyacak, bodur herif 
onu da alacak elimizden Onunla 
konuşun ve romu içmesini sağlayın 
Sonra yan hücredeki Ispaııyolla ko¬ 
nuşun ve kutuyu açıp,, kaşıkla kutu¬ 
nun hemen üstündeki taşlardan sağ¬ 
lam olmayanını çıkartın Taşı alın 
ve sağ duvardaki tüfeklere atın 
Ayağınızın dibine düşen anahtarı 
alın ve kapıyı açın Köşeden sandı¬ 
ğınızı alın ve Ispanyol'la konuşup 
dışarı çıkın İspanyol vurulunca ar- 
cade sahnesi çıkacak Üzerinize 
gelen askerleri tabancayla temizle¬ 
meniz lazım Çok yakına gelenleri 
kılıçla kesin Yeteri kadar adam vu¬ 
runca geminizin yanma geleceksi¬ 
niz, Demodan sonra Anne'Ie birlikte 
terkedilmiş bir adada bulacaksınız 
kendinizi 


İSVAND 


Issız hır adada güzel bir kızla 
yalnız kalmış olmanın aklınıza ge¬ 
tirdiği çarpık fikirleri bir kenara bı¬ 
rakıp, sağdaki kutuyu açın ve için- 


toplarla alıştırma yapın, sonra lazım 
olacak Sıkılınca da kaptanın kama¬ 
rasına gidip onunla konuşun 


leden çıkıp, balık kesen adamla ko¬ 
nuşun Size balık parçalarının bu¬ 
lunduğu kovayı verene kadar konu¬ 
şun Onu bırakıp bara gidin, ama 
içeriye girmeyin. Sol tarafta barın 
arkasına dolaşın, kapıdan girip sağ 
raftaki zehıri alın, 

Zehiri balık parçalarının üzerin¬ 
de kullanın Buradan çıkın ve kasa¬ 
baya girdiğiniz yere gen dönün 
Sağ tarafta kumsalı göreceksiniz, 
oraya inin. Sandalın yanma gidince 
öküz Lyle sizi korkutacak Onunla 
konuşun Kasabaya geri dönün, bu 
arada saldırıya uğrayacaksınız ama 
Lyla sizi kurtaracak Onunla sizden 
bira isteyene kadar konuşun Kum¬ 
saldaki sandala binin ve SAKIN 
İLERİ GİTMEYİN Zehirli balık 
parçalarını denize atın Geri dönün, 
kumsaldaki köpckbalığının dişini 
sökün Bara geri dönüp barmenle 
konuşun vc birayı alıp Lyle'ın yanı¬ 
na gidin. Birayı verince sizi kılıç 
konusunda ders vereceğini, iskelede 
beklediğini söylüyor İskeleye gi¬ 
din, Lyle sağda Onunla konuşun 
ve DEFANS, SALDIRI, 
UÇAN NESNELERDEN 
KAÇMA konusunda eği¬ 
tim alın Savunma i- 
çin, mouse'u saldırının gel¬ 
diği tarafa çekmelisiniz, 
saldırı için sol tuşa basar¬ 
ken sağ,sol veya yukarıya 
itin. Kaçmak için ise ok 
tuşlarım kullanacaksınız. 
Bütün eğitimlerden ge¬ 
çince Lyle'la dövüşün. 

Eğer başarırsanız gidip 
kaptanla konuşun Anık 
gelecek vadeden bir kol¬ 
sa nsiniz 


UZARV POltPr 
KALABASI 


yuna başlayınca, ar¬ 
kanıza bile bakma¬ 
dan kasabaya ko¬ 
şun, çünkü takıp 
ediliyorsunuz ve ge¬ 
riye dönerseniz kuş¬ 
başı olma ihtimali yüksek Kasaba¬ 
ya gelince bulduğunuz herkesle 
konuşun, Özellikle de ElTzabeth ve 
bardaki Kaptan Iııstıce ile Buradaki 
konuşmalardan kasabadaki herkesin 
sizi korsan yapmak için elbirliği 
içine girmiş olduklarını anlıyoruz 
ama üç şeye ihtiyacınız var : Bir kı¬ 
lıç, o kılıcı kullanmak için bilgi ve 
cesaretinizi kanıtlamak için kasaba¬ 
yı tehdit eden köpekbalığını öldür¬ 
mek Şimdi, kılıç kolay Onu almak 
için kasabanın sağındaki kuleye gi¬ 
din, içeride yerdeki kapağı açın ve 
aşağı inin İlendeki sandığı açın ve 
Redjack'in kılıcını, tabancasını alıp, 
kağıdı okuyun Sandığı kapatınca 
çıkan hayaletle muhabbet edip 
Redjack'in hikayesini dinleyin Ku¬ 


KOR SAİ* 


Gemide yapacak lazla 
bir şey yok, herkesle ko¬ 
nuşun. Geminin kıçındaki 
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İlerleyin ve renkli taşların oldıı- 
yu yere yelince taşların yerini de¬ 
ğişti reliyiniz bulmacayı çözmeye 
çalışın Tek başınıza yapamayacak¬ 
sınız, Anne 1 e konuşup sağ tarata 
durmasını saylavın Hu bilmecenin 
mantığı şu Kırmızı, yeşil ve mavi 
takları doğru sırada deliklere diz¬ 
meksiniz, ama Nıdft bir taşı alınca 
veya delğe sokunca Anne, yukarı 
veya aşağı hareket edecektir, aynı 
şekilde Anne de Nıck'ın hareket et¬ 
mesini sağlayacaktır Yeşil 1, kırmı¬ 
zı 2, mavi B kere ilen veya geri git¬ 
menizi sağlıyor Taşların sıralaması 
işe şu şekilde olacak 



Lav gölünü aşmak için, soldaki 
büyük taştan başlayarak yolunuzu 
bulmalısınız, öncelikle S A VE edin 
Lıı soldaki büyük kayanın üzerine 
gelince, bir mekanizma çalışacak 
vc sağ taralta yeni kayalar çıkacak 
Sağ tara kan ilerleyin ve oradaki 
büyük kayanın üzerine gelince baş¬ 
ka kayalar çıkacak ve karşı tara La 
geçebileceksiniz Karşıya ulaşınca 
rahat bîı ne!es alıp SAYE edin ve 
hapı dan geçin 


İçen giıince, Soldaki koridordan 
ilerleyin, ama alevlere dikkat edm 
Sondaki kolu çekip geri dönün ve 
karşıdaki koridora girin Sallanan 
zıncne atlayıp karşıya geçin SAVI; 
LDİN Mihrabın üzerindeki maske¬ 
yi alınca iskelet hayata ve aşka ge¬ 
lecek Boşuna öldürmeye çalışma¬ 
yın, heryçfe düşüşünde yeniden 
dirilecektir,, oıuın yerine biraz dö¬ 
vüşüp sağdaki ipe tıklayıp kayanın 
iskeleti lavlara düşürmesini sağla¬ 
yın Zinciri kullanıp karşıya geçin 
ve sağdaki tünelden devam edin 
Kapıyı açıp Annede konuşun İlerle- 
vın ve sağdaki merdivenlerin üstün¬ 
deki tahtta ötufân Redjack'ın iske¬ 
letini inceleyin, Kemiklerin arasın¬ 
daki anahtarı alıp dem oyu seyredin 
Ceıl döııun, hemen karşıdaki yıkık 
kulübeye girin ve aldığınız anahtar¬ 
la sağdaki sandığı açın Redıack'm 
günlüğünü alıp okuyun Şimdi geri¬ 
ye dönün, koı klorlardan geçin, lava 
golünden geçin ve kumsala geri do¬ 
nun Sağ taraftaki yoldan devanı 
e dîn,, kapalı kapının üzerinde mas 
keyi kullanın ve aşağı inin Soldaki 
kapıyı açmaya çalışın. Diğer merdi¬ 
venlerden çıkın ve kumsaldaki san¬ 
dıktan aldığınız nesneyi buradaki 
borazanın üzerinde kullanın ve bo¬ 
razanı üfleyin Aşağıdaki kapıyı sol¬ 
daki düğmeye basıp açın ve yerdeki 
meşaleyi alıp kumsala geri dönün 
Meşaleyi kullanıp ateşi yakın ve de- 
movu sevıedin. 


I lerkesle konuşun, takanızdaki 
fıçıyı açıp kömür pau asını alın Ar¬ 
kanızdaki asansöre binip konu BAR 
konumuna getirin lLııdakî herkesle 
kopuşun Lyle ile konuşup bir paıça 
sülfür alın Barın arkasına geçip 
Blackbcard'ıın en sevdiği içkiden 
yapın içkinin tarılı aynen şende, 
evinizde yapıp içmenizi asla ve k'ı- 


tiyede tavsiye etmeni: 

1 ölçek rom (mm) 

2 pinçik tuz (salt) 

1 ölçek sülfür???(sulphur) 

1 dene kömür parçası (coal piece) 

1 kaşık şurup (syrup on the spoon) 

1 ölçek biber özü (pepper sauce - 
soldaki kırmızı şişe) 

ve son olarak bardağı alıp sağda 
kı bira fıçısının altına koyun vc iki 
ölçek hıra katın. 

SAVE EDİN. Şimdi, içkiyi alıp 
sarışın adama verin ve katline sebep 
olun Blaekbeaıd'lc konuşun ve aeti 
on sahnesine hazır olun Burada bir 
maden arabasının üzerindeki maki 
ncli tülcğı vonclıyuruz Sağdan sol 
dan katıl amcalar çıkıyor I tepsini 
temizi evince kanlımız Bone ile Leke 
tek kapişiyoı vc bağırsaklaımı deşi 
yorıız (addım bakalım, Ispanyol 
kalesi ne numeni bırsevmts? 


















nayıo çevirmesini isteyin Aşağı 
inince kapıdan geçin ve kapıyı ar¬ 
kanızdan kapatın Kafanızı kaldırın 
ve üstünüzdeki boruya tıklayıp yu¬ 
karıdaki arkadaşlarınızla konuşun 


Yerdeki anahtarı alın ve taş merdi¬ 
venlerden yukarı çıkıp, kapalı kapı¬ 
nın yanına gelin Anahtarı kapının 
üzerinde kullanın ve içeriye girin. 
Kütüphanede bulunan dört şövalye 
zırhının üzerindeki kutuları 
açıp içinden çıkan şekilli 
anahtarları alın Geri dönün 
ve aşağıya inm Duvardaki ku¬ 
tuları açıp, az önce aldığınız 
anahtarları doğru yerlere yer¬ 
leştirin ve kollan çekin. Dört 
kolu da çekince, odanın orta¬ 
sındaki kola ulaşabiliyorsu¬ 
nuz, kolu çekin ve arkadaşla¬ 
rınızı kurtarın Yukarıdaki kü¬ 
tüphaneye dönün ve içeriye 
girip kütüphanenin üzerine 
tıklayın Gizli geçitten geçin 
ve demoyu seyredin. 


sonunu da öyle getirdim İşte du¬ 
rum bu 

ANNA'YI KURTARMAK 

İÇİN: Borazanın olduğu yere dö¬ 
nüp, üzerinde ahtapot resmi olan 
kapıyı açın Viceroyla dövüşürken, 
kapının düğmesine basıp kılıç tutan 
ellerim kırın Daha sonra onunla 
dövüşe düvüşe Anna'nın yanına ka¬ 
dar gelin ve Annanın sol koluna 
tıklayıp kurtarın Hemen geriye 
koşun ve yukarıdaki borazana üfle¬ 
yip Vıceroy'u öldürün 

BLACKBEARD'Ü KURTAR¬ 
MAK İÇİN: Aztek tapmağının giri¬ 
şine gelin ve resimli sütunların yer¬ 
lerini değiştirip İspanyolların oklar 
tarafından vurulmasını sağlayın 


Onlara tahta salın üzerine çıkmala¬ 
rını söyleyin Sizde soldaki vanala¬ 
rın yanına gidip DRAIN yazanı çe¬ 
virin Arkadaşlarınız aşağıya inin¬ 
ce, kapının yanındaki iki zinicıri de 
çekin, daha sonra onlara zincirleri 
çekmelerini söyleyin Siz dc salın 
üzerine çıkıp, kılıçla salın ipim ke¬ 
sin. Kısa yolculuğunuzun sonunda 
bilim adamıyla helalleşin 

Geldiğiniz yerde, hemen karşı¬ 
nızdaki merdivenlerden çıkıp düm¬ 
düz devam edin Kapıyı açın ve 
kafeste kuş misali duran arkadaşla¬ 
rınızla konuşun Şimdi, taş merdi¬ 
venlerden aşağı inin ve sonunda 
küçük bir kapı olan girişi bulup 
içeri girmeden önceee SAVE 
EDİN. İçeri girin. Zindancı elinde¬ 
ki kamçıyla kılıcınızı alacak Eğer 
sağdan saldırırsa sağa, soldan saldı¬ 
rırsa sola hamle yapın Böylece bir 
süre sonra kılıcınızın yanına gele¬ 
ceksiniz. Kılıcı alınca da onunla 
dövüşmek yerine soldaki kazana 
tıklayın, etkisiz duruma gelen heri¬ 
fe son bir darbe vurup öldürün 


f 


R£üJACK'S ISCAlTt» 

Haini buldunuz, şimdi ne yap¬ 
malıyım? Önce Anna’yı mı Blackbe- 
ard'ü mü kurtarmalıyım? Nasıl ola¬ 
cak bu işler? İşte kafanızda tüm bu 
sorular varken, Blackhearde hainin 
kim olduğunu söyleyin Askerlerle 
dövüşün Dövüşün sonunda ise şan¬ 
sınız varsa devam edeceksiniz 
Oyunun bendeki versiyonu Aııııa yı 
kurtarmaya gidip de Viccroy ile 
dövüşürken takılıyordu Belki ben¬ 
deki CD bozuktur diye açıklaması¬ 
nı internetten buldum ve oyunun 


Resimleri yine eski haline getirin 
ve lava gölünden, koridorlardan 
geçerek mancınıkların olduğu yere 
gelin Mancınıkları kullanarak Ispan¬ 
yol gemilerini batırın Olay bitti. 

Valla ben bu oyundan bir şey 
anlamadım. Aşağı yukarı 4 saatte 
bitirdim Daha ne olduğunu anla¬ 
madan 3 CD ye gelmiştim Alışıl¬ 
dık ama güzel bir konuyu bence 
çok kısa sürede tüketmişler Başka 
zaman olsaydı fazla zaman 
ayırmazdım ama adventure oyunu 
kıtlığının y^nndığı şu günler¬ 
de .ılınıp hır suıv için ny- 
nanabiîır m 
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tasına dalmak., canınızı almaya ye¬ 
min elmiş bir sürü manyağın arasın¬ 
dan Lek parya halinde yıkmaya çalış¬ 
mak nasıldır? Tabu bunu asla yaşa¬ 
yarak öğrenmem mümkün değil, ha¬ 
va kuvveden kalayı yiyip bana pilot 
brövesi bağışlamadıkça bu bebekle¬ 
rin uçuşlarım ancak filmler vc P(, o- 
yıın I arında görmekle yetinmem ge¬ 
rekiyor Ve fakat oradan 
gördüğüm kadarıyla bu iş 
İstanbul trajiğinde nıolora 
binmekten pek farklı de¬ 
ğil. İşte çevre yolunda gi¬ 
diyorum, aba, aynamda 
bir haydut belirdi: Siyah 
camları, geniş tabanlı las¬ 
tikleri, karartılmış farları, 
sonuna dek açık müzik se¬ 
ti ve direksiyonda bira ku¬ 
tularını kalaya diken tuhaf 
insanımsı yaratığıyla tam 
bir MAC MOBİL 1 Saat al¬ 
tı istikametinden tam gaz 
yaklaşıyor, cipik bir avcı, 
anlamsız manevralar ya¬ 
pıp duruyor, niyetinden e- 
ınin olmak için şerit de¬ 
ğiştirip yol veriyorum Yoo, hayır, 
bu dr m um uzun amacı delolup git¬ 
mek değil, canı biraz oynamak isli¬ 
yor! Peki evlat, marifetlerini görelim 
bakalım, arkayı kontrol edip sağa 
doğru hafif dalıyor ve frenleri kastı- 
ııyoıum, bunu beklemiyordu kek, 
işte şimdi 
ayın hiza- 
r ız Yan göz¬ 
le hakı- 


j - ■ 

rum, suratın- ■ 
da tipik bir 'Şu dün- j 
j yada hır halt olamadım, ancak bir a \ 
raba edinebil dini, mcmltkeue olsak j 
muhtar beni boz eşeğe bile yaklaştır- | 
m az haa 1 " ifadesi vaT bana yan gözle | 
"Bu yolların kralı benim lan!" bakışı 
atıyor, oralı olmuyorum bile Vites 


benimle ilgilenmeyecek kadar meş¬ 
guldü anlaşılan,, fakat zaten sonsuza 
dek yaşamayı da planlamıyorum! hh, 
bilmem anlatabildim mi, savaş pilotlu¬ 
ğu da tahminen böyle hır olay, tek 
farklınız benim paraşütümün olmayışı! 

AinV ¥hpexri.$! 


küçült, gazla, ileride trafiğin tıkandı¬ 
ğını görüyorum, ama o salak burnu¬ 
nun ucunu bile göremiyor. Araya bi¬ 
raz meşale koymasına izin veriyo¬ 
rum, eminim şu an aynaya bakıp sırı¬ 
tıyor! Fakat işte trafik yavaşlıyor, 
şapşal İrenlerini köklemek zorunda, = 
ya da öndeki kamyona davetsiz mi¬ 
sal ir olacak! O an benim sıram gel i- j 
yor, gaza abanıyorum ve onu sanki i 
olduğu yerde duruyormuş gibi geçi¬ 
yorum, bir boşluktan dalıyorum ve i 
işte artık o mazi oldu, e- j 
vti o direksiyonu 


Fabli bu tür beye 
canlar yaşamanın başka 
yoHirı da var, en temizi 
bir PC alıp uçuş simi 
lasyonn oynamak! Hn a- 
zından kuyruğunuzu tu¬ 
tuşturma ihtimaliniz 
yok, tabii sobaya çok 
yakın oturmadıkça' Ve 
lakaı piyasaya çık&n her 
oyun size muhteşem 
dakikalar yaşatacak diye 
hır kural yok, aksine çu¬ 
val yükü para verip 
dehşet bir sistem kur 
duktaıı sonra,, bazı o- 
yıınları alıp feci uzu le¬ 
hi lirsiniz Mesela bu o- 
yun, şimdi ismine bakıp 
süper bir oyun sanabilirsiniz, ancak 
pek çok sebepten dolayı sınıfta kalı¬ 
yor, en azından benim kitabımdaki 
kurallara göre! Ne de olsa zevkler de¬ 
ğişebilir, değil mi? Bu sayfalarda oku¬ 
duğunuz her satır ilgili yazarın görüş¬ 
lerini aktarmaktadır, binlerce insan ı- 
çin konuşma yetkisine sahip değilim! 
Öncelikle oyunu kurup ana menüye 
giriyorsunuz, burası tipik birdeniz 
ussu şeklinde tasarlanmış, ne de siz 
bu oyunda bir uçak gemisinde görev 
yapıyorsunuz Burada çeşitli binalara 
tıklayarak menü seçeneklerine ulaşı¬ 
yorsunuz, detayları halledip simüli- 
Lördcki kısıtlı görevlerle biraz a I ıştır- 
Nna yaptıktan sonra gemiye tıklayıp 
esas göreve çıkabilirsiniz Sis¬ 
tem ihtiyaçlarına gelince, 










































Windows 93 r Pcntîtım 166 2 4 MB 
RAM, 8x CD sürücü, J§0 MB HDD 
ve ctı az 2 MB ekran karlı rnininıuf! 
gereksin imle r fakat daha güllüsü 
daha iyi ol ur 

King of I^ofJıing 

Uyak gemisinde yapmanız gere¬ 
ken şey görev emirlerini beklemek, 
akan zamanla beraber veni direktif¬ 
ler de geliyor fakat uyuşa yıkmadan 
önce yapılması gereken birsiiini şey 
var öncelikle görev haritasında 
planlama yapmak, sonra gidip uyağı 
yüklemek durumundasınız Görev 
planlama arabirimi bit hayli karışık, 
hem hu ışı pilotlar değil, üst rütbeli 
komutanlar yapar benim bildiğim 
Pilotun işi verilen brifinge göre uyup 
ışı bitirmektir, işte bu kadar basit 
Sizi oyunlu yüz göz etmek iyin uy 
gulaıımış bir durum ve kıkat bence 
başarılı değil (rdelım uyuş olayına, 
uyağın kok piri ol d tık ya geryekyı ta¬ 
sarlanmış, oldııkya kullanışlı olduğu 
da sovlencbılır ancak kumandalara 
alışması zor İnip kalktığınız yer bir 
gemi güvertesi, bu işe alışmak ise 
uymaktan daha iazla zamanınızı ala¬ 
cak Bu tür oyunların en can alıcı 
noktalan graliklerı ve uyuş dinamik¬ 
leridir. (ıra tikler pek iyi değil, Özel¬ 
likle yok alçaktan uçarken kara vc 
deniz yamalı bir yorgana benziyor, 
özellikle alçak uyuş esnasında niren¬ 
gi noktası olarak kullanabileceğiniz 
herhangi birşey bulmak mümkün 
değil Yerden 30.000 feet yukarday- 
ken o kadar kötü durmuyor tabii, ia- 
kat b-18 öncelikle bir bombardıman 
uyağıdır Radara yakalanmadan de¬ 
rinlere inmek ve betlefleri bulup 
vurmak iyin yoğu zaman alçakta kal¬ 
manız gerekli, yani M)00 leet vc al¬ 
tında. Doğrusu da¬ 


ha iyi grahk- 
lere sahip bir 
suni eski oyun 
biliyorum, ayrıca a- 
raylann 3D model 
İrilmesi de pek tiyle 
iyi değil Grafik olayı 
biıaz aceleye gelmiş anla 
filan Uyuş dinamiklerine ge¬ 
lince, doğrusu hıy öyle gerçekçi 
olduğunu söyleyemem, savaş uya¬ 
ğından ziyade dikiş makinesi uy uru- 
yormuş hissi uyanıyor insanda Tabu 
bunda grafik yapının yetersizliği de 
büyük rol oynuyor, mesela Jeılighter 
3 nispeten daha eğlenceli bir oyun 
olarak yapılmıştı, takat bence bun¬ 
dan yok daha inandırıcı hır yapıya 
sahipti Üstelik 3D grafik kartı da 
pek büyük bir faik yaratamıyor, altın 
semer hikayesi yanı 

Burıı, Buna, B-araa/ 

Oyunun bir iyi yanı görevlerin 
dinamik olarak değişmesi, başarı 
oranınız bir sonraki görevi etkiliyor, 
ancak sonuçta ya kaybediyor ya da 
kazanıyorsunuz, yani ilginç bir İinal 
ya da detaylı bir senaryo bekleme¬ 
yin Ne var ki beni esas şoka sokan, 
batta bayılıp sandalyemden düşme¬ 
me sebep olan şey Campaign, yanı 
seferberlik görevleri oldu Burada iki 
ana senaryo mevcut kafanıza göre 
birini yükleyip olaya giriyorsun uz. 

İlk senaryo yok yaratıcı, Iran ve İrak 
birleşin doğruca Kuveyt ve Suudi 
Arabistan'ı işgal ediyor, bilin baka¬ 
lım onları kurtarmaya kim gidiyor? 

I lo ho ho, tabii ki kahraman Sam 
Amca, acaba bölgedeki petrol kay¬ 
nakları tükenince bu herifler ne ko¬ 
nu bulacaklar! Madem soruldu bir 
defa, size yeni buldukları konuyu da 
fısıldıyayım, 131Z! İkinci senaryo 


doğrudan bizi, Türkiye Cumhuriye¬ 
timi konu alıyor Nasıl oluyoT, efen¬ 
dim hiz vahşi (:), gaddar (ü), barbar 
(!!! ) Türkler durduk yerde kalkıp za¬ 
vallı Yunanistan'ı bombalayiverıyo- 
rtız' Tabu zavallı (!!!!!!!!) Yunan hükü¬ 
meti hemen Sam Amcasının şefkatli 
kollarına atıyor kendini gözyaşları ve 
hıçkırıklar iyinde Kadim dostumuz 
ve müttefikimiz olan ABD derhal du¬ 
ruma müdahale ediyor, ancak ne hik¬ 
metse Yunan güçlerine ilişmeden sa¬ 
dece Türk ordusu ile kapışmayı Leı- 
cilı ediyor Tabu sız bir Amerikan pi¬ 
lotu olarak Türk hedeflerini bombalı¬ 
yorsunuz ve Fge hakkı (!) oland tes¬ 
lim ediliyor, OHA ARTIK Bh! He- 
eeyy, orada kimse var mı- Bakın sa¬ 
yın geı izekahlar, senaryolarınızı böl¬ 
mek istemem ama, 1 tırkiye bir NA¬ 
TO ve BM üyesidir, canınız çekince 
bombalayabileceğiniz bir MUZ 
GUMHURIYH Pl değil! Tabii bu bir 
oyun, ancak bizim onların gözündeki 
değerimizi ve yerimizi göstermesi 
ayısından dikkate değer, üstelik son 
yıllarda bu tür senaryolar Pentagon 
tarafından da sıkça dile getirilmeye 
başladı Sızı bilmem ama, basit bir 
oyunda hile olsa, gidip düşmanları¬ 
mın hesabına ülkemi bombalama fik¬ 
ri tek kelimeyle midemi ah üst eri i! 

Bir oyunda bile olsa ülkemin saldırıya 
uğraması ve bunun kalleşçe bir pro¬ 
pagandaya dönüştürülerek tiim dün¬ 
yaya pazarlan ması beni yıldırtıyor! 
Şimdi kısaca özetleyeyim ve bitsin 
bu yazı Ülkeme bakış ayınızı sevme¬ 
dim! Dünyanın efendisi tavırlarınızı 
sevmedim! Bu oyunu sevmedim 1 
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cknolojinin hızla iler- 
lediğı günümüzde 
oyunların da bu tek¬ 
noloji içine girmiş ol¬ 
ması müthiş bir hale 
gelmelerini sağlı¬ 
yor Artık gerçeğe yakın oyunlar ya¬ 
pılabiliyor, kendimizi sanal ortamın 
içinde adeta yaşıyormuş gibi hisse¬ 
diyorsunuz. Size birkaç örnek vere¬ 
yim, oyunda insan hareketlerinin 
gerçeğe yakın olması için hareketi 
gerçekleştirecek insan üzerine bilgi¬ 
sayarın algılayacağı mantyetik alıcı¬ 
lar yerleştiriliyor ve hareket bunlar 
sayesinde bilgisayara aktarılıyor. 
Microsoft un yeni çıkan baseball 
oyunu bu teknoloji ile yapıldı araya 
girmek gibi olmasın ama, o teknolo¬ 
jinin bir ismi var : MOTION CAP 
TURF - BLX) 

İLGtCTç BÎR STPOR 

Futbol ve basketbol hayranı olan 
ülkemizde, bu sporların bilgisayar 
oyunları da hayli rağbet görüyor 








Electronic Artsın çıkardığı oyunlar 
ortalığı bayağı bir sallamıştı ve bun¬ 
dan sonra çıkaracağı oyunların da 
bomba etkisi yapıp sallantıyı devam 
ettireceğini sanıyorum Birkaç oyu¬ 
nun 99 versiyonları çıktı bile, han¬ 
de box olarak (yavaş yavaş orjiHalle¬ 
şiyoruz). Neyse herifleri bu kadar 
yağlamak ve işi haber bültenine dök¬ 
mek yeter gelelim bizim oyuna 

Golf dünyada yaygın ,1 ürk i yede 
yeni yeni gelişmekte olan bir spor. 
Eğer golfu seviyor, oynuyor veya 
öğrenmek istiyorsanız ,Tıger 
Woods 99u alıp oynayın Golf ger¬ 
çekten ilginç bir oyun, eline bir so¬ 
pa alıp topa vurmaya benzemiyor. 
Topun ağırlığı 46 gram olduğu için 
en ufak rüzgardan bile etkileniyor, 
bu yüzden konumunuzu ve rüzga¬ 
rın yönüne dikkat ederek topa vur¬ 
malısınız Bunların dışında daha dik¬ 
kat etmeniz gereken bir sürü detay 
var (o kadar büyütmeyin hepsinin 
üstesinden gelirsiniz) Bunların üze¬ 
rinde daha sonra iyice bir tepinece¬ 
ğiz. Şimdi oyunun menülerine bir 
göz atalım. Yanlız şundan eminim, 
bu Electronic Arts oyunun menüleri¬ 
ni son derece iğrenç yapıyor Özel¬ 
likle de spor oyunlarında, bu menü 
sistemini bir an önce değiştirmezler¬ 
se oraya gidip bu menüleri hazırla¬ 
yanların azına burnuna edip çıka- 
cam, oradan sonrası ne olur bilin¬ 
mez (beni ne yaparlar bilmiyorum). 

Adından da anlaşılacağı gibi bir 
golf şampiyonu adına yapılmış bir 
oyun. İlk başlangıçta hiç bir ayarla¬ 
ma yapmadan oynarsanız direk 
Tiger Woods ile başlıyorsunuz 
Tamam adam şampiyon olmuş ama 
ben onla oynamak istemiyorum 
diyorsanız ; hiç telaş etmenize gerek 
yok, golf oyuncuların soyunu sopu- 
nu hepsini koymuşlar, ayrıca kendi¬ 
niz de bir şahıs yaratabiliyorsunuz 
(tipi siz belirleyemiyorsunuz, üzgü¬ 
nüm), 

Başlangıçta demoyu eksik etme¬ 


mişler saolsunlar. Eskiden yeniye 
doğru hızlı bir geçiş. Kısa fakat iyi 
bir deme, fazla zamanınızı almaz, iz¬ 
lemenizi öneririm. Demodan sonra 
karşınıza meşhur E A. menülerinden 
birisi geliyor Menüye şöyle bir göz 
atalım. 

MJEJTOOO// 

HighlıghtsTn iyi atışlar ve çek¬ 
meleri buradan seyredebilirsiniz. 
Bunları kaydedebilir veya silebilirsiniz 
(golf oynamak ince iştir, sopayı 
nazik tutunuz) 

Options: Ses,görüntü, ayarlar, 
ayarlar, ayar. . ..(aman ayarlamaları¬ 
nızı dikkatli yapın yoksa topu hiç 
ummadığınız yerlerde bulursunuz ) 
SavedGames: Kaydettiğin oyunu 
oynarsın. Bolca kaydetmenizi öneri¬ 
rim hatalarınızı görürsünüz (bolca 
kaydedin mı demiştim, Boşverin ka¬ 
fanıza göre takılın ) 

Quİt: Kafanız fazla bozulursa bu¬ 
nu kullanabilirsiniz; Çok işe yarıyor 
emin olabilirsiniz (lamam canım ken¬ 
dinizi o kadar da kaptırın demedik) 

Asagadayadâ 
tir gö* afalını 

TeeofEHazır olsanız da olmasa¬ 
nız başlaya bilirsiniz 

Golfers: Oynaya cağınız adam 
veya bayanı buradan seçebilirsiniz 
Oynadığınız kişinin istatistiklerini 
öğrenebilir, yeni bir oyuncu yarata¬ 
bilirsiniz (yaratığınız kişinin istatis¬ 
tiklerini göremiyorsunuz, birkaç 
oyun kazandıktan sonra tekrar de¬ 
neyin) 

Couses; Mekanınızı belirleyiniz 
Deniz kenarında oynamanızı tavsiye 
etmiyorum, çok fazla rüzgar var topu 
denize kaçırabi1ırsiniz,(Koçum bu 
mekan bana ail, istersen olayı fazla 
uzatmada ikile baki i i m) 

Game Modes: Oynayacağınız yer 

















için gerekli pVÂn ayarlamalâri. kefeli 
m ’ıp ını rnlnn brtrrlıyeblhjffiİııİ£ Be) 
bol kurcalayın iben karlı havada \z- 
pcîakbk nvnamavı seVerım- 

Arta mantımı m *ion ^çım^inde 
Inttmei ve çoklu onattı olaylıımıı 

ayûrlıyabdrytıruz Humda hır kişi ve- 
v;ı rakum vnrainbıllvorsuruız. modül- 
•îiıi'ni? veya ne «w<ırk'ijnuz yök^.i dal 
mnym derim 

Ana menüdeki ay at lamaları mzı 
yaptıktan £br*ra ı >vıın_ı haşlıyabîltrsi* 
niz Tanları hrfşL-y hltiı dcuieyünz 
çünkü oyurum içinde dr fiil kaç 
Üüiitvgc vc hır vuru tlenemc yan ıiE- 
mn v ün remil rıtış şekillen slu kaışdn- 
!jivi*T-.umrr YııknmL özgeçmiş uc 
tiummnruır vazılt burayr kontu 4 
ediniz Sol alr köşede sahanın kuş 
bakışı görüntüsü var Hu ra da ki kır¬ 
mızı ukkı saha içinde gütmek ı^.edi¬ 
biniz yen göiTİitlırîiniK. ( iddim trt 
(iııcftıl ı .jflRre. sağ ait kordeki herştp 
yi hurdan yapınız kısmına. Buradaül 
.-uyu hısım Jakoşunu vüksekhümh 
scnlsgım ıvndıv'abdıvotMiiiuz Ku¬ 
mam o uygun nîış yapabıkevk SDpayı 
Geçebiliyor, rüzgarın Kızım ve delik* 
?r aranızda kalan mckîiteyj gütd eli¬ 
yorsunuz ' havn bn s inçini ay.ırlaya- 
imyarsUffliz,omı lütfen ayarlamaya 
kalkmayı nj. 

BİRKAÇ İPUCU 

üdt oyununa alışık oldm.tv ıs ula¬ 
rı n ız ya da bı i mey en Itn n i z r 1 1 ai>i I i ı 
Doğrusunu söylemek 


I K. Al I I TL iPL_rixiL | n- ipi nLiPuıııır- 

ı\rm ama vırm için hu sşi bilenler 
de n h 1 1 y r m \\h rn ay 1 1vaşa filîm 
Oyun 4 I ile 47..7 ititti çapında 
46 gr asırlısındaki topu deliklere, 
be 1 1 1 Lîl r sı ray 1 n usplnr v air d m u \ Sv 
en nz say ıd,t vuruş yaparak «ıkmaya 
dayanır I bu kısrm Kil, bilmeyen I l p 
içindi ı Oyuncu ıızuri vl- alçak vada 
yüksek Kırlı vr di İyi ü k 1 ei ı ji i r a 
du nla ıstt . ıiır gme hır sopa vt yo 
(topun durdu S'! konuma ve bulun¬ 
duğu zemin cinsi m: yöre hir supa 
çın .vuruş hıranı nn.ı göre aharlayın) 
Bulunukr^ ı ru ı ? ya r dvî l ğe s' akı ilüf 
sapanızı ona uygun şıkçın, Sopaya 
güm hız da değ İşi vur unuLfnaym 
Parklı m n urun kığım a uıırv üUş vavıvı 
r.'i.ı il e 7i' araş ı n da değiş iv i ir Sakır ı 
olun ve uç atışta oyunu bitimi Rü^- 
Kâi'L kesinlikle yabana atmayın daha 
Öncede dettiğim gıhı sizi gaiıl avla¬ 
yıp lopun bftşks ynne yıtniLSiTii vdğ- 
liyolîiltr (kalleş rüzgar hu kerede hu 
zc uygun, şekilde efissısrtfc .] lekıaı 
tekrar dikkat 

GOL? O ,flTAMAK TA 
FULBOL KAPAR 

Zevk verih 

I- Icr yazımda s i re değişiklikler 
■ yapmanızı J Jiy İçtim Hu yazımda ive 
ıqpu sise bıtakiyonım oyun hurda 
kcylimzc güre ra kıl in ı yerseniz Kep 
iuibot oynayın hep basketbol cvıu- 
ym, am,- çanınız Kın landan sıkıldı¬ 
ğında $a\k de bir güz annrıruzj 




unertrim Çünkü öğretil İdilinde ve 
gruplar halinde oynandığında etik 
zevkli ve gfjenc d t lınlr d&büsilyı;ıi 
oynaması, tabı bu derece fceyır vctu e 
ol tıiüm ı n nede n ■ * ryrı n un ■ in m ntı ı îe 
rinır iyi dması i‘4dls kr.rnmz varsa 
oyun uçuyor ı ve oyunembrm hare 
kçtlerö tüpü deli^ sokmayı lın^m- 
mîtyııicj, kafalındaki şapkayı vere 
atanlar, kendi kenti im- öylene iller 
kaSıvını kuşıyaPİnm kadar, her çeşil 
garip vede komik harekeden görme¬ 
miz mümkün Şunu irimi ermeliyim 
g'iHsabn ve fııssevmej’îe alakalı Kır 
şpor, eğer bunları kendinizde yom- 

volsanız hemekndnr hılyışr.ynr ona■ 
nı ında K ivset m ek zor otağda. ) hu 
uy una bir hakin derim 


Spor yapmayı unutmayın İyi 
oyunlar . 
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Soru : Buz üzerindesiniz, 
karşınızda elinde bir 
sopayla, saatte 80 km. 
hızla üzerinize doğru gelen 


100 kiloluk bir adam rar, 
sizi yandaki bordürlere 
yapıştırmayı aklına koymuş 
ve hızla yaklaşıyor. 

Sizce bu sporun adı nedir ? 


iectronic Arts, 96'dan 

£ heri dünyanın en po¬ 
püler sporlarını konu 
alan oyan lan yapmayı 
kendisine kutsal vazıle 
olarak görmüş herhal¬ 
de 96-97-98 derken geldik 99'a, eh 
:abii patır patır para bastıklarına gö¬ 
re bu sene de aynı spor serisinin 99 
versiyonlarını çıkartmasalar ayıp o- 
lurdu. Fifa, NBA Live falan gelme¬ 
den Önce, NHL 99 geldi. Buz hoke¬ 
yinden hoşlananlart dört köşe yapa¬ 
cak bu oyun 

NHL 99, bütün Electronic Arts 
oyunları gibi Türkiye'ye Aral İthalat 
tarafından orijinal haliyle getirildi 
ve kutusu, kitapçığı Türkçeleştirile- 
rek piyasaya sunuldu Ehem, tabii 
yeni bir oyun gelir de sevgili dergi¬ 
niz Level açıklamazs mı? işte, NHL 
99, Amerika'da oldukça ünlü olan 
bir spor dalım, buz hokeyini konu 
alıyor. Ben anlamadığım spor dalla¬ 
rından nefret ederim (mesela beyz- 
bol'dan), ama NHL 99 çok hoşuma 
gitti Çünkü bir kere hızlı bir oyun, 
bir-iki saniye bile düşünmeye vakti¬ 
niz olmuyor, hızlı düşünüp çabuk 
karar vermelisiniz ve ona göre oy¬ 
namalısınız. Sonra, oyun öyle bas¬ 
ketbol dakı gibi "ay elime vurdun, fa¬ 
ul,- yok ayağıma bastın, serbest atış' 
gibi olaylarla sertlik isteğinizin içme 
etmiyor Adamları yan duvarlara sı¬ 
kıştırıp canlarını çıkartmak, hızla 
üstlerine gidip arkadan omuz atmak, 
veya sopayı falan atıp yumruk yum¬ 
ruğa, erkek erkeğe dövüşmek var 


Bir de RULES menüsünden faulleri 
ve penaltıları minimuma getirirseniz, 
vay rakibinizin haline 

NHL 99'daki sesler ve müzikler, 
şimdiye kadar E A Spoıtsün çıkarttı¬ 
ğı hiçbir oyunla karşılaştırılamaya¬ 
cak kadar güzel Menülerdeki mü¬ 
zikler tam hard-rock sevenlere göre 
yapılmış Oyun içindeki sesler, se¬ 
yircilerin tezahüratları, yapılan a- 
nonslar ise iyi olmanın da ötesinde, 
"gaza getirici", Özellikle spikerden 
bahsetmek istiyorum, şimdiye kadar 
EA Sports serilerindeki hiçbir spikeri 
beğenmemiştim NBA deki uyukla¬ 
mak üzere olan mıymıy heriften de, 
Fifa serilerindeki (aslında Fifa 96'da- 
ki spiker fena değildi) sunucu ve 
yandaşlarının aptalca yorumlarına 
kadar hiçbiri tam anlamıyla beni o 
oyunu sırf seslerini duyayım diye 
oynamaya ikna etmemişti "Önle diil 
mi Jim f "Ha? Ne? Haa, tabi tabii, 
mantı severim ben Ama NHL 
99'daki spiker çok çok iyi Sürekli 
konuşuyor, bu konuşmalar sadece o- 
yuncunun ismini söylemekten ibaret 
değil, sürekli yorum yapıyor, oyun¬ 
cunun istatistikleri hakkında bilgiler 
veriyor Halta nasıl yapmışlar bile¬ 
miyorum ama, bir golden sonra go¬ 
lün oluşumu hakkında bilgi veriyor 
Fi fadaki gibi "Kalecinin topu tutma¬ 
sı çok zordu, öle diil mi Jim , "Evet 
evet, ıııı, evet" şeklindeki yorumların 
yerine, pasın kim tarafından, ne ta¬ 
raftan atıldığı, golü atanın kalecinin 
hangi zayıflığından yararlanarak 
skor yaptığını anlatıyor Mükemmel 


Saglarrı Kafa, Sağlam 

Vücuda Bulunur- 

NHL 99 kurcalamamız için bir¬ 
çok seçenek sağlıyor, Bunların içinde 
oyunu hangi şekillerde oynayacağı¬ 
mıza dair seçenekler şöyle 

EXHIBIT10N : Canınız istediği¬ 
niz takımlarla tek bir maç yapmak is¬ 
terse buraya uğramaksınız (Karlı- 
buzlu havalarda Alaska-Frigo satma¬ 
ya kalkışmayın. Batarsınız) 

SEASON : Yeni bir sezon başlat¬ 
mak isterseniz buraya gelin Ama se¬ 
zonu torunlarınızın tamamlamasını 
istemiyorsanız, devresi 10 dakika ci¬ 
lan 86 maçlık sezon seçeneğim de¬ 
ğiştirin (Küçüklerinize iyi davranı¬ 
nız, unutmayın ki onlar ülkemizin 
geleceğidir Ayrıca emekli olunca si¬ 
ze onlar bakacak ) 

PLAYOFF : Şampiyonun belirle¬ 
neceği Playoff karşılaşmalarına direk 
olarak geçmenizi sağlar Playoff kar¬ 
şılaşmalarının kaç maçtan oluşacağını 
da buradan belirliyorsunuz 

TOURNAMENT : Uluslararası 
veya Amerika içi turnuvalardan biri¬ 
sine katılabiliyorsunuz 

QUICKGAME : Hiçbir detayla 
uğraşmadan oyuna geçip birkaç ke¬ 
mik kırmak isteyenlere göre bir seçe¬ 
nek. 

COACHING DRILLS i Farklı a- 

tak ve savunma taktiklerinin avantaj 
ve dezavantajlarını gösterir Böylece 
oyun içindeki taktiklerinizi geliştire¬ 
bilirsiniz 

REMOTE LEAGUE : NHL 99 si¬ 
tesine bağlanarak, başkasının ligine 
katılmanızı sağlar. 

K ir-Uı-vvnvr 
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Oyun sırasında kullanılan tuşlar : 



Puck sîzdeyken : 

Özel hareket 
Hızlı kayma 

t^(j Pas çıkarma. 

Şut (ne kadar 
basılı tutarsanız 
o kadar hızlı 
vurur). 

Puck kalecide 
değilken : 

EC/ Yere yatma 

Sopayla müdahale 


Puck sizde değilken : Puck kalecideyken 

Hızlanma, Pas 


vücutla rakibi 
engelleme. 

Adam değiştirme. 
/T7j Atışı engelleme 

Sopayla topu 

ç e |< met 

Faceoff sırasında : 

Puck’ı kendine 




Şutu kurtarmayı 

^pscej} . 

CZ.Z2S/ dene. 

cin hokeyin nasıl oynandığını anlat¬ 
mak lazım. Hokey 5 oyuncu, J ka¬ 
leciden oluşan 6 kişilik takımlara 
oynanan, disk şeklindeki bir topu 
karşı Lakımın kalesine atarak skor 
yapmak mantığıyla oynanan bir o- 
yundur Buraya kadar tamam, tanı¬ 
dık,, bildik futboldan pek de farklı 
değil Ama hokeyin kendine göre 
bazı kuralları var Bunlardan oyun i- 
çinde sık sık karşılaşacaklarınızı sıra- 
lamalıyım dedim. 

FACEOFF : Bir kaleci "puck"ı 
(hokeydeki topun adı) tuttuğu za¬ 
man yapabileceği iki şey vardır, ya 
en yakındaki takım arkadaşına pas 



_ 7 Puck’ı eldivene 

Azv saklama 


_ Puck’ı aşığa 

lizzS?' çıkartma 


çekme. 

Vücutla 

engelleme. 


atar, ya da Lopu eldiveninin içinde 
gizler Eğer ikinci seçeneği seçerse, 
FACEOFF olur Yani iki Lakımın o- 
yıınculan da kalenin yanındaki ceza 
noktasında karşılıklı dizilirler, ha¬ 
kem puck'ı karşılıklı duran iki oyun¬ 
cunun arasında yere atar ve puck'ı 
kendi takımına kazandıran oyuncu 
devam eder 

OFFS1DE : Futboldaki ofsayt ile 
hemen hemen aynı, ama burada sa¬ 
ba üç bölgeye bölünmüş (sahanın Çi¬ 
zerindeki yatay mavi çizgilerle.) de¬ 
fans, orta saha ve ol arış bölgeleri. 
Eğer bir bölgeden diğerine pas atar¬ 
sanız ve o bölgede sizin adamınız¬ 
dan daha ileride rakip oyuncu yoksa 
ofsayt olur 

PENALTY : FHokeydc şiddet var 
dedik ama, öyle sopayla Allah ne 
verdiyse adamın kafasına geçirirse¬ 
niz de hakemler penaltı verecektir 
Penaltıda bir oyuncu ve kaleci karşı 
karşıya gelir Aynen futbolda olduğu 
gibi 

ICING : Eğer bir oyuncu, puck'ı 
rakip sahaya atarsa, ve kendi takım 
arkadaşlarından daha ilerideki bir ra¬ 
kip oyuncu puck'ı kapatsa, 1CJNC 
olur vc topu atan takımın ecza saha¬ 



sında FACEOFF ile oyuna başlanır. 

Oyun 3 devre üzerinden oynanı¬ 
yor ve en çok gol alan kazanıyor 
(hadiiiiiiP) 1 lakemler’ bayağı sert ha¬ 
reketlere göz yumuyorlar, üstünüze 
gelen rakibi omuzdan aşırıp yere çal¬ 
ma, arkadan sopayla çelme takma gi¬ 
bi çok ters hareketler ise 2-5 dakika¬ 
lık cezalarla sonuçlanıyor, Ceza alan 
oyuntu kenara gidip oturuyor, ceza 
süresinin sonunda tekrar takımına 
katılıyor Oyunda sert hareketlerin 
akabinde sık sık kavga çıkıyor, Kav¬ 
gaların yfSnetîmı de sizde, rakibinize 
yumruk atmak, kaçmak veya sanl¬ 
ın ak gibi uç seçeneğiniz var, Kavga¬ 
nın sonunda ise iki oyuncu da 5er 
dakikalık ceza alıyor İlk başta bu 
kavgalar ilginç geliyor ama ikinci,ü- 
çüncü kavgadan sonra bir daha kav¬ 
ga etmek istemeyeceksiniz, çünkü o- 
yuna hiçbir katkısı olmadığı gibi bo¬ 
şuna vaktinizi harcıyor Kavgaları 
RUhES Menüsünden kapatabilirsiniz. 

NH1.99'u biraz sertlikle sporu bi- 
rarada görmek isteyen herkese tavsi¬ 
ye ediyorum Fi fa 99 çıkana kadar 
sanal-spor ihtiyacınızı bu oyunla kar¬ 
şılayabilirsiniz İyi oyunlar., 
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Johnny Herberl s 





Koskoca bir yarış yılı 
son haftasına gelmiş. 

Heyecan son safhada. 

Gel sen insanları sömürme 
mantığı çerçevesinde 
Johnny Herbert adına 
FIA lisansı olmayan 
Formula i yarış oyunu çıkar. 

kantomun Orman Dei 
J ıtri.. Orman tarihi Hir 
takvimim hile yok. 
Sevgili deften m, hayat- 
ta beni anlayan tek 
insan sen sin Geçen bir 
hile konuşmaya çahfftm, öyle bos 
hoş bana baktı, lift ses hile çıkar¬ 
madı Onanla küstüm, zaten artık 
konuşmam Yerliler desen zaten 
ayrı hır alem Beni her gördüklerin¬ 
de ,J hödö hödo bööö" diyerek Irağı 
rıyorlar Kaç senedir şiardayım, bir 
şey anlıyorsam kavak ağacı olayını, 
Ama lal aramı: 


çen sene olduğu gibi arabasının tek¬ 
nik üstünlüğünden dolayı oacak 
yoksa çok ivi bir pilot olduğundan 
olmayarak I 1er ney s Aldım oyu¬ 
nu tam büvie seviniyorum Formula 
1 camiasına gireccz, kapışmaz Bir 
de nc göreyim, şirketin FIA ile an¬ 
laşması olmadığından ne bir Lakım, 
ne de hiı pilot mevcut Ama bu so¬ 
ru mı aşmanın da bir yolu var hdıl 
Names mönüsünü kullanarak toplam 
12 lakım ve her takıma da maksi¬ 
mum 2 pilot olmak üzere 24 yan 
isim tanınılayabiliyorsunıız Monaco 
Crand PRlX'mde birinci olan pilot 
Rh an tona Bence herkesten iyi 
Schumachcr den bile Sadece yaı ışı¬ 
lan pistler aynı. Yarış takvimi bile 
tam anlamıyla karmakarışık Ataları¬ 
mız yiğidi öldür, hakkım yeme ele¬ 
mişler (.ıcrçi öldürdükten sonra 
hakkını yesen ne olur, yemesen ne 
olur Oyunun grafikleri ve sesleri 
çok kaliteli Özellikle 3DFx kartı 
olanlar bekledikleri her şeyi bulabi¬ 
lirler (Bu arada ben 16 Mi A( .P ve 
8 MB Vodoo2 kullandım Süper 
Hazır sesleıden bahsetmişken 
oyunda müzik olmadığım ve sadet e 
etek ilerin yeLerli olduğunu söyle¬ 
memde yarar var, Seyircilerin önü il¬ 


ah F derler diye korkuyorum- Bili¬ 
yorsun onlara karşı kimse bir şey 
yapamıyor Ben ne ya pay itti Asıl 
basıma ne geldi, ben sana onu anla¬ 
tayım, pardon ya yazayım Orman¬ 
da kral kral geziyorum Arada işte 
canım sıkknı ya birkaç timsah döv¬ 
düm, bir de kaplan. Sen kaplan git 
bunların bıı kahvesi varmış oradan 
arkadaşları çağır Bunlar 1 1 kişi ba¬ 
na tuzak kurdular. Ulan 10 olsa 
neyse de 1 I tane ne yapayını Paşa 
paşa dayağımı yedim 


:da şefin kızı da lena 
değil Hem de bana kesik galiba O 
beni her gördüğünde J, huu htıu biı 
diyor Bu arada kış kapıya dayandı, 
yağmurlar başladı soğuklar kendini 
belli etmeye başladı, zaten ben de, 
haaaapşuLiü Neyse sen de gör Ben 
de hasta oldum Bu ormanda kariz¬ 
ma yapcaz diye kuru kafa şeklinde 
ağzı burnu, gözü açık evde kalır¬ 
san ol cağı bu dur Zaten hır pen de 
ben tak dr rayı m diyorum Kış buy le 
geçmez. Ar tık yaşlandım biliyor¬ 
sun, eskisi kadar dayanıklı değilim 
Bir de gelip İstanbul'daki gibi ya¬ 
karlar ormanı, sonra da kelle kelle 
sunarak Ji Sen ısın diye yaktık 


Bu oyunu gördüğümde oldukça 
sevindim Sezonun bitmesine bir 

yarış kalmış ve şampiyon pi- 
lot %99 belli Ama ne de 
Hk olsa kul yapısı makineler 
ve dc kovalayan pilot. 

:! Michael 


olacağı 
biç belli 
olmaz 
Şampi- 
r yon olma 
ihtimali 
yüksek olan 
pilot şampiyon 
olursa, aynı ge- 










































































den geçerken alkışlanmak da insa¬ 
na oldukça gurur veriyor 

Motorlara Isıllım 

Oyunda orijinal yarış takvimin¬ 
de 15 değişik ülkede bulunan tüm 
pistler, Belçika, San Marino, Mona- 
co. olduğu gibi mevcut. Grafik 
kalitesinin yüksek olması da pistler¬ 
deki gerçekçiliği artırıyor. Yarış 
esnasında atılması gereken tur sayı¬ 
sını her yarış modunda siz belirler¬ 
ken, Practice 99 ve Qualifying 6 
tur olarak sabit. Yarış modîarı de¬ 
dik ya, acaba nedir? Çayda kahval¬ 
tıda . ha pardon ya bir ara bağlantı 
gitti de. One, Trainer, Weekcnd, 
Two (Split Serçen), Practice ve 
Championship olmak üzere toplam 
6 yarış modu var Bunların ara¬ 
sında en ilginç olanı Trainer modu. 
Burada takip etmeniz gereken bir 
araba, pist hakkında sizi bilgilen¬ 
dirmeye çalışıyor. Eğer bununla va¬ 
kit kaybetmek istemezseniz, size 
tavsiyem ilk defa yarıştığınız bir 
pistte tekerlek izlerine dikkat ve 
hatta mümkün olduğunca takip et¬ 
meniz olacaktır. Bu ayarların ya¬ 
nında, tur ve pist seçimlerini Game 
Setup menüsünden yapabilirsiniz 
Oyunda araba seçme şansınız yok 
Sadece bir araba ile yarışmak zo¬ 
rundasınız. Bu arabanın oluşturul¬ 
ması ve hareketleri konusunda 
Johnny Herbcrt'itı tecrübelerinden 
faydalanılmış ve oldukça da iyi 
olmuş. Araba değişikliği yapamı¬ 
yorsunuz, ama Workshop menüsü 
altından otomatik/manuel vites, 
diferansiyel, tekerlek çeşidi, hızlan¬ 
ma, yavaşlama gibi ayarları yapabi¬ 
liyorsunuz. Tabii ki 


buradaki ayarlar sadece bir pisi için 
geçerli olduğundan her pist için 
ayarı tekrar yapmanız gerekecek. 
Workshop penceresine Pıt Stop es¬ 
nasında ulaşarak da gerekli değişik¬ 
likleri yapabilirsiniz. Tabii yeterli 
zamanınız varsa. 

Sâiiâl Qerçe]^lik “Değil 

Realism menüsünden oyunun 
belki de en önemli ayarlarını yap¬ 
manız gerekiyor. Oyunda diğer 
yaklaşık bin 254 oyunda da olduğu 
gibi Rookic'den Ace'e kadar zorluk 
dereceleri mevcut. Bu zorluk dere¬ 
celerine bağlı olarak rakip ve atıla¬ 
cak tur sayısı da otomatik olarak 
değişiyor. Ama bu arada da sizin 
değişiklik yapma hakkınız eliniz¬ 
den alınmamış. Buradan motor sı¬ 
caklığı, benzin sarfiyatı, spin atma, 
hasar görme veya sis gibi gerçek 
hayatta görmeye alıştığımız birçok 
olayı aktif hale getirebiliyorsunuz. 
Random seçeneğini işaretleyerek, 
ileride neler olacağından habersiz 
bir durumda oyunu daha eğlenceli 
hale sokabilirsiniz. Oisplay menüsü 
içerisinden de ekran çözünürlüğü¬ 
nü, bitir, ehrome, dıthering gibi 
ayarlan ve donanım desteğim aktif 
hale getirebilirisiniz. Oyunu oynar¬ 
ken, Mouse, direksiyon, eğlence 
çubuğu (KüçükSoft Türkçe'siyle) 
kullanabilirsiniz. Bunlar için gerekli 
ayarlan da Controller menüsünden 
yapabilirsiniz. Klavye kullananlar 
için tuş kombinasyonu bir hayli il¬ 
ginç olabilir. Bunun için özellikle 
sağlaklara (yanlış anlaşılmasın sağ 
elini kullananlar.) hareket ve yön 
için P, Ş, L, 1 tuşlarını, vites için de 
A, Z tuşlarını kullanmaları önemle 



rica olunur. Bakın ben denedim, bir 
de siz bir süre uğraşıp sinirinizi 
bozmayın. Özellikle de yedek bir 
klavyeniz yoksa Yoksa sonunuz be¬ 
nim ki gibin olabilir. "Q,W yapsam 
Yok olmaz, peki ya T,G yapsam, çok 
ortada Huooööz Krash, Boom Bang 
(Eski Batman deki efektler). 

Varolalı 

Özellikle yarış sonrasında oto¬ 
matik olarak çalışan Replay özelli¬ 
ğindeki çekim kalitesi (kamera açı¬ 
lan) sanki gerçek yarış seyrediyor- 
muş havası veriyor. Eh artık olmaz¬ 
sa olmaz denen bir özellik var,- mut- 
tiplayer özelliği Birinci aşama ekra¬ 
nı ikiye bölerek tek bilgisayardan 
iki kişinin kafa kafaya yarışması 
İkinci aşama Netvvork üzerinden 6 
kişinin kafa kafaya kapışması. Şöyle 
bir toplamak gerekirse, oyun son 
zamanlarda çıkan en iyi Formula 1 
yarış oyunu Tek eksiği FIA ile li¬ 
sans anlaşması olmadığı için gerçek 
takım ve pilot ismi kullanmaması. 
Grafik ve ses kalitesine de pek bir 
sözüm yok Ama daha iyi olabilirdi. 
Almaya değer Ama illaki gerçek 
takım ve pilot isterim derseniz, ben 
de biraz bekleyin derim. 


Soğuklar geldi, hasta oldum , 
Manitanın yarımda hapşurdurn 
Phantom der ki delikanlılığın 
kitabını okudum 

Neymiş bakayım bu TV'îerİn hali 
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<?H(bşde insimin 

C kfndismi en ço k 
güvendt Hissede¬ 
cek? ytr bel İv i de 
M I A 2 Ab ran ıs sa¬ 
vaş nifakının kli¬ 
manda kısmıdır. 75 fivm'lık CJın.’jb- 
lıa m alaşımından oluşan zırhla çev¬ 
riliyken, düşmanla burun bunjnîı 
çarpışan dafarclakî zava II dirin Hal inç 
juııukL'an başka bir şey yapamazsı¬ 
nız. Uslun yetenekli bir mürelleba- 


SPEARHEAD 

l-Mâgicin yeni tank simu fâsyotûî, bir fiyasko olan i Panzer 44 ten 
daha iyi grafiklere sahip. Peki ya oynanabitirlik beklenileni vere¬ 
biliyor mu? 


iııı kon Ünlünüzde olduğunu bilmek 
ise bu gfiven du yy usunu daha Mgjh 
pckışliııt ve isler istemez hır gülüm¬ 
seme yayıl a yfrzünfec. Ama durun, 
sızın duı umunuza bîr df başka açı¬ 
dan bakalım Şu ilendeki tepeleri 
görüyor muşu nur? Uç tane Rus T72 
lankı loplarının namlularını tam ü- 
zerinjze doğru çevirmiş en uy yun 
zamanı bekliyorlar Ve onlara göre 
sîz kalın biran lııfi gerisinde güvenle 
(Mttrs.li bir kumandan d eğik küçük 
ıjıeuı! biı kulunun içindeki ölüsünüz 
arlık Uevremzd«|k i i o kalın Kildi ilk 
alışı dıııduı abiliı belki, ama ya ikin - 
cıyt.vevn üçüne uyu durduracağını 
kim gamı ılı edebilir ki? Ve Rus ktı- 
ıîıandtınlar da sizi gözetlerken gü 
lüınseıneve baslaı siz anık bir ölıi 


sunFız. 

Sptvrhcad tam olarak Mr tank sı- 
nuılnşyonu değil, daha çok ?] 

şiıuulaşysn karışımı hır oyun. Konu 
ise föyft bırşcy, I ıbya'nm lideri, Tu- 
nusu kendisine yapılan Isır suikast 
gırişmı mı destek İrme kİ e suçlar Ve 
kimse daha 'Nç oluyoruz dlyjpc- 
den, 1 ihya tankları Tunus'a girip ön¬ 
lerine, çıkan heıverı vakıp yıkmaya 
haşlar Bu durumda, Amerikan savaş 
taktiği nzmanlarnM.gcıre, 1 ımusüın 
tamamen I ıbya’nm eline geç ¬ 
mesi dört {fin süreeekıij-., Sız 
işte tam bu nokrada drvrcve 
giriyorsunuz Tanklarınızı 
kontrol ederek Tunus'un gu- 
ney - 14 i ' 1 ney doğu kısmını kont¬ 
rol altına almalı d unusun içle¬ 
rine kadar ilerlemiş olan Libya 
güçlerinin ana karayla bağlan¬ 
tısını keserek, Tunusun baş¬ 
şehrini ele geçirmedim Siıçç 
j^eri dönmelerini sapta ma İrsi 

nız Ama bllbuh 1 ç m çok sz jzı - 

ma m fiti, var Kör! ez savaşında 
Aıncnknn kara birliklerinin za¬ 
feri, hazırlık için uzun bir za- 
m a na ’ja h i p o İma 1 a rın a bağ 1 iv¬ 
di Bu dı.ırıınırkı i%\w farklı, 
Libya güçlen çoktan hnrckete 

geçmişlir ve savaşın ortasına 
atılmadan önçe üstünüzü deği¬ 
şecek vakn ancak bulnbdıvör¬ 
sünüz Fİ ınTzdr,kilerle yeti rime¬ 
li ve savaşa hazırlıksız ka Lalına - 
ligini^. 

inpezene 

Dediğim gıŞî, Spenrhead bir ac- 
uonAımukasyon kansımı Ovunctı 
Amerikan kara kuvvetlerinin belke¬ 
miği olan Mi A4 Abranış savaş tan¬ 
kının içindeki birçok işlevin kontro¬ 
lüm* yakıp Bunların arasında kuman¬ 
danın görüşü, topçu sümc ü ve ma¬ 
kineli tüfekçinin koni rollerı hep size 
a 11 Ş i m d iye k a da r İjpı1 »ti h i rçok 
illaıîk sımulasyonıındaıkî geçenekler 
bu oyunda da var, gerinizi gizlemek 
için duman örtülü bırakabiliyor, ge¬ 
ce .go rü ş i'ı y l e karanlık ta n I a yd a I a n a n 
düşmanlarınızın yermı belirliyor ve 
ana topu kulla ıı»a k la I rk a Ç çe Ş u t o p 


merin ısı aLabı I iyot sunuz Bu Lop met- 
mılcıınm amsııula bazı farklar vat 
SABO k, koıdoııkı olarak kontrol 
etlilıi ve belli bîrMrıesaicyc feaduı İle¬ 
ride sızın iıirîıl ini~d.nl yunlendınb 
dıklen sonra, kablo bırakılır. Bu 
oyunda kontrol işim tamamen bıIgT 
sayar üs ileniyor. H£A 7 ise heı Lank 
kumanthini 11111 koıkulu rüyası, çünkü 
başlığım İd kı özel alaşım, bedelle çaı- 
pışrna sı rafında yükstT hır ısıya Çıka¬ 
rak, he dedin zırhım tereyağı gibi bi¬ 
çiyor., Bu başlıklardan hangilerini 
kullanacağınız ise sızın stratejik ka¬ 
rarlarınıza bağdı, hepsi sinildi ve; hep- 
sımn gerekeceği duıunvltcrla karşılasa* 
c aksınız 

( an evler her hangi bir Tmul.es- 
yondan hiç de Lır-kEı değil Su nfljçra- 
va ulaş, dıişına 11 kırı hakla veya şu 
petrol ralınerısım koru gibi (ıclgdc- 
lıııı görev amaçlarımı bulmak sandığı¬ 
nız kadar kolay değil bîr sıınulasyo- 
nE m esin daman olan NAV1QATtO'N 
sfsiemmın verinde yeller esıvor Ve 
sürekli -iîebıı şey aı 1 1 L ıtnı.ıvaıı harita¬ 
ya bakıp da ne yoııe dönmek gerek¬ 
liğim anlamaya çalışmak bir sûre 
s'onra insanın canına tak ediyor, I fc- 
n fWB sımulasynndan Çok aksiyon 
içeren bir tank oyunu yaptınız, peki 
ö zaman neden işleri oyuncu İçin ta¬ 
raz daha kolaylaştır mayı de ilemiyor¬ 
sunuz. sevgili programcı kır9 Sun m m 
programcıların kulaları biraz kulis¬ 
miş, gerçekçi bir simulasyon mu, ha- : 
rcikct dolu hır ovun mu yapalım der¬ 
ken ikisinin arasında ruhsuz hır ggfıın 
çıkartmış adattılar 

BCUBAAAT 

kulisim dedim ck' g imlikler m ne 
katlar boş olduğu geld* aklıma. ()ynn 
uç hoyullu e.kraıı karlljrına dcslftk 
veriyor ama, etrafla görecek bîr şey 
olnhadıktan sonra fteylçvım ben 
3 [)Lxi ''Tıim oyun boyunca laral 
çöl, çol, çol Bfc|ka hır jcy gordüğaı- 
ımz birkaç ısıesııaı tlurmndn Rükünde t 
olsun diye bağırmak isleyeceksiniz 
Yiğidi oldrir, hakkını yeme demişler 
şimdi doğrtıva doğru, adumlarçölu 
oe>k fŞÖ ze 1 cızmış! t 1 r J I An k pildi 1 e n - 
nın bıraktığı izim’ lalan fıepsı ()K de. 
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ama çnl bu bc abı nr bileyim, m san 
hıra sak da dşa monnûınlııgıı kır¬ 
mak £çîn etrafa vahalar koyar, vavaş- 
lu alakam 12 mm grafiksel boşluğu 
iJıOüuracak blrçevk-r bulur Hepsi 
bu d eri r I oyu il ıiak ı ı k 3 zır d. i n 

birisi de hava şartlarının değişmesi. 
İyi. tfûzd, hava şartlın grahkk-ıv en 
abından tuz biber ekecektir diyc- 
' ksiniz ama *>rmm size ı ■ ilde 
y.ırirmır yağdığı nerede gf'mılınuş 1 
Var mı böyle bir saçmalık yg, utan* 
masalar kar bite vardıracakmış Ue- 
nfkı 

Gınhklcrin [erkttolrğı menülere 
de sarkıyor. Ben hile resim k unusun- 
ıU doktan kabiliyetsiz oklunum 
I in t Jv otursam Palnf’in kışına, iki sa- 
atte bunlardan t.ok şMı^ güzel me¬ 
nü ter lwzidûrttrı tanırım adamI üt 
Iuj oyunu yapmaya başladıktan son¬ 
ra yıkılmışla!. ama öyle bırakmayı da 

y el İ ı i tmem işler e ıkek 1 \ k İt ri ne ve 
öv lebine bir uyun çıkanmışlar m ta¬ 
va Zaten oldum olsŞt hır gıcık lirinin 
■ 11r l-Ma^ic şirketine, mlc bet krİLn 
uyun çrkakmakta iyi şirket plurrrna 2 
Ötürün adam £eİ 3 i brr nvım yapın, 

Li’ dan sonra "Ben üldurrt" dîye çıkın 
tu laya. Size son bir şans eyer Uhra 
Fısftters s eta climze yüzün tize bulay¬ 
ın ırsanız sîz fe aazımza yüzünüze 
O kadar, yıkıl eti kaşımdan şimdi. 

V£ y A“TT A 

Bıı oyunu çoktan almış nkn 
vallrlar için tu^ kon trol ferini vermek 
İsliyorum. 

Bu oy un hakkında daha tozla ko¬ 
mi i 1 Ti ıi k r s tem 1 v > >ri mı Rı 1 ay e I i mı zı 
^■çun büuin simulasyonlar söz İm li¬ 
gi ırtm işteşine rezarlel Sltsi çıktılar 

Tek söyleyenini RU OYUNU 


□ □OD 


ktSINLİKİ.r ALVIAVFN t>rtt 
sı^t- kalmış. 


■ n7 ' Motor gücü 




ms 

Komünikasyon 

kanalları 

Sürücü görüşü 

Silahtarı ortala 




Sürücü 


Topçu 


Makineli tüfek 
CITY 

Takip kamerası 


Frenler 

Motoru çalıştır 

HEAT mermisini 
seç 

Dürbün 


Geri gitme 


SABOT mermisi 
yükle 

Termal görüş 
Ses aç/kapa 
Gece görüşü 

Mc$afe belirleme 

Silahı hareket 
ettirme 


& 


Nümerik Klavye : 

Tankın yönünü belirleme 


„ lT İt.' r — Ş Oyundan çıkmak 



l-Mogic / Simulasyon / 1 CO / www.iombie.com 


YAZAR 
SİSTEM 
•il EMCİ 
RAM 


; BlCütİS 

Windows 95/98 
: Pentium 133 
16 M6 


HD ÂİDM. 150 MS 

CD-ROM 4 Hı.’lı 

MLtLTİPİAYEK 4Ks$i 


GRAFİK 

SES/MÜZİK 

ATMOSFER 





DESTEKLENENLER 


3Dfx 


D3D 


Joystick 


OYKANASlLİRLlK 

LEVEL CD 


M M * « 
******* 
* * * * * 
****** 


Verilmedi 










































H 



D r ea m s 


Tam Çözüm 2 


Koskoca Level dergisi tam sürüm oyun vermiş, üstüne 
fw\ b‘ r tam çözümünü vermezse ayıplamazlar mı? 

* 1 L » İşte tam çözümün ikinci ve son bölümü. 
\3 Uyanmaya az kaldı, hazır olun... 


ecen ay 

a nerede kaJ - 

iniştik? Bir dergiye 
bakamı:, neler yaz¬ 
mışız î amfim söri 
yaparken kesmişiz. 
Bu sürüşü a t lallık tan sonra Kolonlar 
adasına ger donun Bu sefer sağdaki 
kapıdan girin. Önden gelen ufaklık¬ 
lar sizi rahatlatmasın, siz asıl arka¬ 
dan gelene bir bakın Tüm bu leke¬ 
leri Uem izi edikten sonra, kırmızı cin¬ 
deki emanetinizi alın ve Rüzgâr 
Adası'na dönün, Adanın arkasında 
kalan gizli odaya gidin ve birinci 
seferde sorun çıkartan cinin verdiği 
notayı alın Rüzgâr Odası'ııa geri 
dönün ve tekrar platformlardan atla¬ 
yarak karşıya geçin Bir kere daha 
sörf yapmanız gerekecek, hemen 
sıkılmayın ya w Bu seter hız yapmak 
değil, bitirebilmek önemli Bu yolun 
sonu Kanyon Adası'na çıkıyor, Bura¬ 
da karşınıza çıkan yayı alın ve bali¬ 


nanın üzerine zıplayın. Ooooo ha- 
^ yır bir daha mı? Evet, bir kere 
daha sörl yapmak zorundasınız, 
bu sefer engellerle dolu bir kanyon¬ 
da Hız zamanı 

GıiriS Arenası: 

Şaman ile konuştuktan sonra or¬ 
talıkta koşuşLuran kahverengi cini 
öldürün, Peşinden koşmakla uğraş¬ 
mayın, sadece elinizdeki yayı kulla¬ 
nın Öldükten sonra bıraktığı nesne¬ 
yi alın Bundan sonra arenanın tam 
ortasında durun ve rakibinizin gel¬ 
mesini bekleyin Maalesef korkmaya 
gerek var. Bu yaratığı öldürmek için 
va belli bir mesafeden yayı kullanın 
ya da uçan tekme Ama inan ki yay 
çok dalıa güvenli ve de etkili bir 
yöntem Önünde bir tane beyaz cin 
olan mağaraya girin ve Doğuma 
Geçiş mağarasının içerisinde kay¬ 
bolmamak için şu yolu kullanın, 
Birinci üç yol ağzından sola, birinci 
ayrımdan sağa ve yine birinci ayrım¬ 
dan sağa sapın 

SeJâJea 

Bayram çocukları gibi ortalıkta 
dolaşan kırmızı cini 
yakalayın ve bıraktı¬ 
ğı ruh büyüsünü 
G PRL düğmesini 
kullanarak alın, Su¬ 
yun ortasındaki bir 
kayanın üzerinde 
durun ve ruh büyü¬ 
sünü uygulayın. 
Silueti kullanarak su¬ 
ya dalın ve denizkızı 
ile konuştuktan son¬ 
ra görüntüsünü alın 
(Kesinlikle sudan 
çıkmayın). Dört ko¬ 
lonun yanında duran 
anahtarı alın Girdi¬ 
ğiniz su altı labiren¬ 


tinde devamlı karşı¬ 


ya doğru ilerleyin ve 
yeşil bir üçgen üze¬ 
rinde bulunan anah¬ 
tarı alm Geri döner¬ 


ken havanızın azaldığı anlarda biraz 
mana toplayın Sudan çıktığınız za¬ 
man karşı tarafta uçan üç tane kap¬ 
lumbağa göreceksiniz Onların yanı¬ 
na gidin ve bir tanesini canavarların 
yanına götürün Bu durumda Nınja 
kaplumbağalardan yardım dilemekle 
fayda var, çünkü canavarlar Dun can a 
göre oldukça kuvvetli. Diğer yarını¬ 
zın gelmesini beklerken biraz dinle¬ 
nin Düştüğünüz boşlukta karşılaştı¬ 
ğınız yaratığı öldürmek için kılıç kul¬ 
lanın, çünkü en kolay yolu bu Ma¬ 
alesef ki görünmezlik büyüsü burada 
çalışmıyor 

Olgunluk Arena sı: 


-Bıı armutlar olgun mu pazarcı 
kardeş? Höö Önünde bir tane cin 
duran mağaraya gidin ve burada 
Ray ın size vereceği aleti alın Daha 
sonra arenaya geri dönün ve heykel¬ 
lerden birinin üzerinde duran mor 
cini takip edin ve konuşun 
1 , 

Kafası kızmış, ayaklan erkek biri 
gelene kadar bekleyin Bu sizi bir 
başka bölüme uğurlayacak Mağara 
içerisine girin vc kırmız emi bulun. 
Bu cin size bulmanız gerek üç örüm¬ 
cekten birincisini verecek Şimdi kız¬ 
gın olan biri daha gelene ve sizi Ha¬ 
mam Adası'na gönderene kadar bek¬ 
leyin Bu arada enerjinizi ve mananı¬ 
zı tamamlayabilirsiniz Burada yara¬ 
tıklarla muhaıtap olmadan, doğrudan 
kırnuzı cini yakalamaya çalışın, vere¬ 
ceği örümceği alın Off sıkıldım ama 
Şimdi bulunduğunuz yerde biraz da¬ 
ha bekleyin ve gelen kırmızı şahıs 
seni bir başka yere göndersin. İyi be- 
a, gönder oğlanı yaptılar adamı Şa¬ 
man karabasanında mor cini bulun 
ve söylediklerini hemen yapmayın 
Daha önce bir süre bekleyerek ma¬ 
nanızın artmasını sağlayın Sonra da¬ 
irenin ortasına gidin Bu bir tuzaktı 
Şimdi ortaya çıkan üç kırmızı yaratı¬ 
ğı şamana zarar vermeden önce dur¬ 
durmalısınız Bu sefer bir savaş aleti¬ 
ne ihtiyacınız olacak ve bence en 











































yaratığı öldürün (Görün¬ 
mez olun). Yaratıkların 
geldiği mağaraya girin ve 


iyisi kılıç Bu işi de hallettikten son¬ 
ra, şamanı takip edin ve size verdiği 
örümceği öldürün Tebrikler Bunun 
sonunda ne kazandığınızı öğrenmek 
ister misiniz? Örümcek bir yardım¬ 
cınız olacak ve bu örümcek kaptan 
ile örümceğini yolunuzdan temizle¬ 
yecek 

DiS Örurttcek: 

Ada üzerindeki iki insanı bulun 
ve bunları büyük örümcek enkazı¬ 
nın yanındaki yeşil cine sağsalim 
teslim edin. İçerisi su ile dolu olan 
örümceğe girin ve sarı küreye doğru 
ilerleyin Daha sonra burada diğer 
iki insanla karşılaşacaksınız Eh artık 


ilk harti alana kadar ilerleyin. Ama 
bu pek kolay olmayacak, çünkü her 
ta rai kırmızı yaratık dolu. 1 üycy 
Mana değeri zaman içerisinde artı¬ 
yor Mağarının çıkışından lyfİik/Kö- 
tülük Dağı'na gidin Burada plat¬ 
formlar üzerinden ilerleyerek karşı¬ 
daki tepenin hemen solundaki plat¬ 
formda duran mor cine gitmeniz ge¬ 
rekli Tuvo: Bunun için ilk olarak 
mağaraya geri dönün ve manayı ta- 
mamlavm Daha sona mor cinden 
ikinci harfi alın. Geri donun, tekrar 


sizin de tepe tepe kullanabileceğiniz 
vc Alt düğmesi ile atak yapabilece¬ 
ğiniz bir örümceğiniz var Karşınıza 
çıkan örümceklerle savaştıktan son¬ 
ra, ileride havada asılı duran kayaya 
(bakış açısına göre heykel de olabi¬ 
lir) doğru ilerleyin 

Ölü.m Arinası: 

Her ne kadar sevimliymiş gibi 
görünseler de, tam karşınızdaki üç 


manayı tamamlayın Bu sefer yukan, 
daha yukarı uçun ve heykelin ağzı¬ 
nın içindeki mor cinden üçüncü har¬ 
fi de alın, holüm geçmek için mağa¬ 
radaki mana kaynağına girin. 

fâfcrlkâ; 

Cinlerle konuşun ve sol taraltaki 
tekerlerin içerisinden geçerek tam 
karşıdaki platforma gidin Burada 
bulunan kaldıracı indirerek öküz gi¬ 
bi bir yaratığı serbest bırakın. Şimdi¬ 


lik onunla işimiz yok Bölüme başla¬ 
dığınız platforma geri dönün 
ve buradaki pervaneden içeri 
girin Fabrika labirenti içeri¬ 
sinde devamlı soldan ilerleyin 
Bu arada karşılaşacağınız 
Omega'yı alın Yeni Hayat 
Fabrikasına girince soldaki 
platformdan ilerleyin ve bura¬ 
da bulunan metal çubuğun so¬ 
lundan geçin 

Mana çubunuğuzu doldurun Bu¬ 
nun için ya kendiliğinden dolmasını 
bekleyebilir ya da belli bir değerden 
sonra havada uçanları topla¬ 
yabilirsiniz Doldu mu? 1 a- 
mam, o zaman ruh büyüsü¬ 
nü uygulayın vc bronz kafa¬ 
yı yönetimiz altına alın 
Şimdi onu bulunduğunuz 
platformun tam karşısındaki 
jeneratörün üzerine götürün 
ve bir süre bekleyin Şimdi 
bronz kafanın bir şeyler 
yaptığı yerde bir şahız gö¬ 
rülmüş Gidelim de bir ifa¬ 
desini alalım bakalım, kim¬ 
miş, neyin nesi imiş" 

AgâC Görurıfü-Sü.: 
Havada uçan mavi cini 
yakalayın ve konuştuktan 
sonra onu ağacın yanındaki 
banka götürün Bankın üze¬ 
rindeki kamerayT alın ve ha¬ 
rekete hazırlanın Köpekba- 
Iiğinın içinde bir süre bekle¬ 
yin ve yeşil cin gelince ruh 
büyüsünü uygulayarak onun görün¬ 
tüsünü alın. Dışarı çıkınca ilk iş ola¬ 
rak denizkızlarıyla muhabbet koyun 
Sakın ha asılmayın, hepsinin hir sev¬ 
diği var askerde Her neys .Daha 
sonra nöbetçilerin yanma gidin ve 
onlarla da biraz laflayın Nöbetçiler 
gittikten sonra köpekbalığınm ağzın¬ 
dan içeri girin ve dışarı çıkın Ama 
bu sefer Duncan olarak Yeşil cinin 
önünde durduğu mağaraya girin Bu 
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İnce h*n 
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mağarada yapmanız gereken tek 
şey bir anahtar bulmak ve bunu al¬ 
dıktan sonra geri dönmek Mağara¬ 
dan çıkınca, tekrar köpekbalığına 
girin Köpekbalığının yönetimini 
de geçirince girdiğiniz Iahirentteıı 
çıkm ve bu labirentin sonundaki 
arenada sizi bekleyen iki köpekbalı¬ 
ğını da öldürün Burada ateş etmek 
için CTRL tuşunu kullanmanız 
gerekli 

Bina üzsj.: 

Burada karşınıza çıkan yılanı ve 
yandaşlan olan kırmızı balıkları öl¬ 
dürün (CTRÎ ) Oldum olası kırmızı 
rengi sevemedim zaten Burada dik¬ 
kat etmeniz gereken nokta düşman 
silahlarının görünmez oluşu Enerji 
paketini alın vc bina üzerindeki üç¬ 
genlere dokunun, Böylece binanın 
içerisine girebilirsiniz Odaya girdi¬ 
ğinizde ilk olarak sağınızda kalan 
ekrana doğru ilerleyin ve içerisine 
girin Buradaki tankı (yani ona ben¬ 
zer bîrşey) öldürün ve bıraktığı kır¬ 
mızı lollipopıı (O alın Yeşil cinin 
olduğu odaya geri dönün ve bu se¬ 
fer de sağınızda kalan ekrandan içe¬ 
riye girin üzerine saldıran robotları 
öldürdükten sonra, kurt kafalı yaratı¬ 
ğın yanma gidin Ama saldırmayın, 
çünkü o oldukça haşarı bir çocuğa 
dönüşecek Onu da yanınıza alın ve 
ilk odaya tekrar dönün Buradaki ro¬ 
botları da öldürdükten sonra cinin 
yanındaki ekrandan girin 

Bill'in 

Odaya giıiııce ilk olarak ruh bü¬ 
yüsünü uygulayın ve Ray'tn görün¬ 
tüsünü alın Bu şekilde Bil 1in yanma 
gidin Bill'in masasının yanında bu¬ 
lunan kaldıracı indirmek için ilk 
olarak görünmeziik büyüsünü uygu¬ 
layın. Kaldıracı indirdikten sonra 
odadaki ekrandan içeri girin, 

Sinemadaki yaratıkları öldürdük¬ 
ten sonra yukarıdaki odaya çıkın 
ama buradaki yaıatıkla savaşmayın 
ve hemen koşarak oradan uzaklaşın. 






Hiç durmadan sinema per¬ 
desine doğru atlayın Bura¬ 
daki koridordan ilk olarak 
sola daha sonra da iki kere 
sağ tarafa sapın Bu yolun 
sonundan adaya gidin ve 
buradaki üç canavarı da öl¬ 
dürün, Geldiğiniz sinema 
salonuna geri dönün ve 
odaya girin içerdeki sağda¬ 
ki kapıdan girin ve kılıç ile 
(en iyi yol) bu iki canavarı 
da öldürün, 

Bili aıı Jetonu: 

Burada Bill'in kılığına 
girmiş yaratıkları öldürdükten sonra 
Bill'le bir konuşun bakalım Gerçi 
boy [eleriyle konuşmamak lazım. 
Baksana ne biçin numaralar yapıyor! 
Işınlanma hücresinde bir süre nöbet¬ 
çilerden uzak durun ve hatta gere¬ 
kirse devamlı kaçın, Bir süre sonra 
emir gelince ışınlanma koltuğuna 
olurun Bir süre bekleyin, gelen iki 
yaratığı ve en son olarak da akrebi 
öldürün Ürperti mağarasında girdi¬ 
ğiniz gibi çıkış yolunu da bulun ve 
rahiplerle konuştuktan sonra aşağı 
atlayın. Erkekliğin yüzde 90'ı kaç¬ 
mak derler Bu adamdan bir süre 
kaçın 

Dükler Kuyusu: 

Düşler kuyusuna girince hiç 
durmadan karşı tarafa doğru u- 
çun Buranın sonunda karşılaştığı¬ 
nız cinleri öldürün ve tekrar gir¬ 
diğiniz kuyuda kaldığınız yerden 
uçmaya devam edin Buranın so¬ 
nunda karşılaştığınız yaratıkları 
öldürün ve tekrar girdiğiniz ku¬ 
yuda kaldığınız yerden uçmaya 
devam edin Buranın sonunda 
karşılaştığınız gargoylları öldürün 
ve tekrar girdiğiniz kuyuda kaldı¬ 
ğınız yerden uçmaya devam edin 
Buranın kopyala, yapıştır, kopya¬ 
la hı ne? Nasıl? Kim? Tadı güzel 
mi? 

Tenyaya t) 0111X5: 

Önünüzde yerde duran silahı 
al m ve motosikleti aramaya başla¬ 
yın. Etraftaki askerlerden korunmak 
için de bu silahı kullanabilirsiniz. 

M o toru aldıktan sonra kalan son as¬ 
keri arayın ve bulduğunuzda üzerine 
doğm sümn Bu arada ortalıktaki sarı 
şeylerle uğraşıp uğraşmamak sizin 
keyfinize kalmış. Bundan sonra se¬ 
vimli, küçük ve yeşil cini bulun. 
Canınız isterse sonraki Level'm kapı¬ 
sı onun yanında İç orduda yolunuzu 
bulmaya çalışırken, birçok asker de 
sizi durdurmaya çalışacak. Gerçi so¬ 




nunda mutlaka yakalanacaksınız 
ama olsun, siz yine de çabalayın bi¬ 
raz Hücrenizde bir süre şamanın 
gelmesini bekleyin ve sonra yatağa 
çıkın Bulunduğunuz koridorda iler¬ 
lerken cinin de sizi takip etmesini 
sağlayın ve koridorun en sonunda 
karşınızda bulunan kapıdan içeri gi¬ 
rin Görünmez olun ve karşıdaki 
platforma atlayın Daha sonra iler¬ 
deki kapıdan içeri girin Bu yeni bö¬ 
lümde askerleri öldürün ve kaybetti¬ 
ğiniz motoru arayın bakalım Ne de 
olsa o size emanet 

Mavi cinle konuşun ve askerleri 
öldürerek ilerleyin Merak etmeyin, 
bu durum nefs-i müdafaya girer 
Sonraki bölümde yangın labirentin¬ 
den yukarı tırmanın ve yangın rahi¬ 
bini arayın Rahibe ruh büyüsünü 
uygulayın ve su labirentine gidin 
Burada bir süre suların çekilmesini 
bekledikten sonra, su rahibine de 
ruh büyüsünü uygulayın ve yangın 
labirentine tırmanın Artık kendi 
kimliğinize bürünmüş duamı d ayken 
su labirentinden dışarı çıkın, Karan¬ 
lık Olan Meydanında bekleyen nö¬ 
betçileri öldürün Burada en kolay 
yol bir kenarda mananın dolmasını 



beklemek ve teker teker kılıçla sal¬ 
dırmak 

Çocuk üzerinde ruh büyüsünü 
uygulayarak, çocuk görüntüsünde 
karanlık olana gidin. Böylece bu 
zat-ı son defa yenmiş oluyorsunuz 
Cümleten geçmiş olsun Yazı da, 
ben de bittim Daha nice yazılarda 
(tam çözümlerde ) buluşmak üzere 
Havalar nasıl olursa olsun, sizin ha¬ 
vanız iyi olsun 

Phantom 

Yardımlarından dolayı 
RAKS NEW MEDlAya 
teşekkür ederiz 




























GUNMETAL 

Koyundan Bîiyiik İşi ere Kalkışmak 


* aklaşık 1 5 yıldır oyun 
* ^^piyasasında bir 3D fır- 
m İtinasıdır gidiyor 

Özellikle 3Dfx f in gra¬ 
fik hızlandırıcı işlem- 
çilerini son kullanıcıla¬ 
rın elde edebileceği bir fiyattan sa¬ 
tışa sunmasıyla birlikte, oyunlar da¬ 
ha önceleri mümkün olmayan gü¬ 
zellikte grafiklerle karşımıza çıktı¬ 
lar. Ama bu arada olan teknolojinin 
hızına yetişemeyen gariban kullanı¬ 
cılara oldu. Bütün şirketler oyunla¬ 
rını 3D hızlandırıcı kartlara göre 
yazmaya başlayınca, fakir bilgisayar 
meraklıları bu hayvani grafiklere sa¬ 
hip oyunları oynayamaz oldu Hem 
üç boyutlu oyunları seviyor hem de 
bir 3D kartı alabilecek parayı bir 
türlü toparlayainiyorsanız, bu geliş¬ 
meler sizi oldukça üzmüş olsa ge¬ 
rek Ama hâla yüzünüzü güldürecek 
bazı oyunlar geliyor Mesela 
Guıımetal 3D hızlandırıcılara des¬ 
tek verdiği gibi, düşük seviyeli bil¬ 
gisayarlarla da gayet rahat 
çalışabiliyor. 

Oyun dediğin 
konulu olur- 

Gıımııctal da bir Japon şirketinin 
çıkarlarını korumak için tutulan pa¬ 
ralı askeri canlandırıyorsunuz 


Yönetiminiz altındaki alet oldukça 
gelişmiş bir yakın savunma-saldırı 
tankı Ama savaşlara direkt olarak 
tankın içinde katılmıyor, kutu gibi 
bir aletin içine girip, kafanıza geçen 
bir kask aracılığıyla tankı yöneti¬ 
yorsunuz Amacınız ise tabii ki para 
kazanmak ve hayatta kalmak, başka 
ne bekliyordunuz ki? 

Oyuna şirketin üssünde başlıyo¬ 
ruz Tank hangardan çıkıca bulun¬ 
duğunuz odadaki bilgisayarlara gi¬ 
dip, paranız yettiğince silah ve şase 
satın alabilirsiniz, ama her yeni yet¬ 
me paralı asker gibi züğürtsünüz. O 
yüzden paşa paşa soldaki kapıdan 
geçip görev brifingini dinleyin 
İngilizce bilip bilmemeniz pek fazla 
farketmiyor, önünüze her çıkanı öl¬ 
düreceksiniz işte. Daha sonra han¬ 
gara dönüp koridordan ilerleyin ve 
görev bölgesine ışınlanın İlk göre¬ 
viniz şirketin eğitim alanında geçi¬ 
yor, uğraşmanız gereken düşmanlar 
kıy tırık robotlar ve sabit hedefler¬ 
den ibaret İlk bölümü geçmekte 
zorlanmazsınız, ama bundan sonra 
hayat sizin için çok zorlaşıyor 
İkinci göreve başladıktan 30 saniye 
sonra yaklaşık yirmi düşman tankı 
sizinle oynamaya geliyor Bir yan¬ 
dan kaçacak delik ararken, bir yan¬ 
dan da savunmasız çiftlik binasını 
korumak zorundasınız Tek keli¬ 
meyle insafsızlık Ama siz de yalnız 
i değilsiniz tabii, yanınıza bir 
arkadaşınızı alıp iki kişi bil¬ 
gisayarın canına okuyabilir¬ 
siniz İki kişi oynarken ek¬ 
ran ikiye bölünüyor ve o- 
yunda en ufak bir yavaşla- 
I ma olmuyor Gayet iyi 
Görev aralarında çıkan 
demolar gördüğüm en kal İ- 
j tesiz yapımlar Karakterler 
J "Ben 3 sınıf aktörüm" diye 
bağırıyor, Reha misali, ko¬ 
nuştuklarını alt yazı maki¬ 
nesinden okuyan Japon pat¬ 
ronunuzdan nonoş kılıklı 
komutana ve bir savaş fil- 









minden çok, başka tür bir filmde rol 
alması gereken kadın karaktere ka¬ 
dar herkes rezalet oynamış Bunları 
izleyip kendinize eziyet etmeyin, 
hemen oyuna geçin Allahtan oyun 
içi grafikleri düşük çözünürlükte bi¬ 
le oldukça güzel Silahların efektle¬ 
ri, patlamalar falan şık gözüküyor 
Yine de bu oyunu herkese tavsiye 
edemiyorum, özellikle de 3D kartı 
olanlara Onlar zaten burjuva ol¬ 
duklarından Unreal, Forsaken gibi 
cennetten çıkma oyunlarla oynasın¬ 
lar Bu oyunıı hala Pentium 1Ü0 su¬ 
larında yüzenler almalı En azından 
bir hafta oyalayacaktır 
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The Core 


Contingency 


e insanlığın bittiği 
yerde, makinaların 
devri başladı 5000 
yıl önce dünya tama¬ 
men tükenip, gri ve 
ölü bir gezegen hali¬ 
ne geldiğinde insanlığın yaşamını 
sürdürebilmesi için tek çarenin 
insan bilincini, neredeyse ölümsüz 
olan makine vücuduyla birleştirmek 
olduğu düşünüldü Ama bunu düşü¬ 
nenlerin gözden kaçırdığı ufacık, 
minicik bir nokta vardı ki, o da za¬ 


ten insanlığın çökü¬ 
şünün baş nede¬ 
ni olan AÇ- 
GOZLÜ- 
LÜKtü 

Etten makinaya değişim 500 
acı ve delilikle dolu yıl sürdü 
Organ naklinin aksine, burada 
vücut nakledilen organı değil, nak¬ 
ledilen bilinç vücudu kabul etmiyor¬ 
du. Değişim prosesinin sonunda 
güçsüzler elendi. Ruhlarında, düşün¬ 
celerinde en ufak bir iyilik kıvılcımı 
taşıyanlar dahi, yeni bedenlerinin 
soğuk dokunuşuna alışamayıp yo- 


koldular Geriye kalan zihinler ise, 
zaten dünyanın sonunu hazırlayan 
açgözlü, bencil, herkesin ve herşc- 
yin kendi etrafında döndüğünü dü¬ 
şünenlerdi. Ve sonuçta insanlığın 
doğuşundan beri kurtulamadığı şey, 
savaş başladı Ama bu sefer savaşın 
boyutu minik dünyamızla kısıtlı ola¬ 
mazdı Makinanın gücüne sahip o- 
lan hasta bilinçler, bütün galaksiye 
yayıldı, önüne çıkan herşeyi 
canlı-cansız demeden tüketip bitirdi 
Savaşan iki grup, diktatör CORE ve 
onların yöneti¬ 
minden kurtul¬ 
mak için çabala¬ 
yan asi ARM 
güçleri arasındaki 
savaş tam 400 yıl 
sürdü Ve sonuç¬ 
ta kazanan 
Yoo, bu savaşın 
sonunda kazanan 
yoktu, olamazdı 
da. Sadece tek 
bir kaybeden var¬ 
dı : Yaşam. Bin¬ 
lerce gezegenin 
sömürülüp yoke- 
dilmesiyle sonuç¬ 
lanan savaşın ar¬ 
dından 100 yıl 
geçmemişti ki, 
İkinci ama bu se¬ 
fer çok daha bü¬ 
yük bir kapışma¬ 
nın sinyalleri duyulmaya başlan¬ 
dı . Zayıflayan Core, son kozunu 
oynamaya karar vermiş, elinde ne 
var ne yoksa durduralamayacak güç¬ 
te bir robot imal etmek için kullan¬ 
maya başlamıştı Zaten zayıf olan 
güçleri iyice yıpranan ARM ise, de¬ 
nizlerle kaplı bir gezegene çekilmiş 
ve bu kıyamet makinasını nasıl dur¬ 
duracağını hesaplamaya başlamıştı 
Total Annihilatİon, belki de ya¬ 
kın tarihimizin en fazla haksızlığa 
uğrayan oyunudur. Herkesin real ti¬ 
me strateji diye kudurduğu bir dö¬ 
nemde türün birinci oyunu olması 


gerekirken, hakettıği ilgiyi hiç göre¬ 
medi 175 farklı birim, istemeyeceği¬ 
niz kadar farklı taktikler uygulama 
imkanı, oldukça farklı ama kullanışlı 
bir kaynak yönetimi ve üç boyutlu 
mükemmel grafikleriyle tam bir kla¬ 
sik olan T Anın yapımcısı Cavedog , 
oyunun piyasaya çıkışından tam 1 yıl 
sonra bir ek görev CDsi ile yeniden 
alemlere geri dönmeyi uygun gördü¬ 
ler Sağolsunlar, varolsunlar, bakalım 
bu yeni C ’Dnin içinde gibi gelişme¬ 
ler var? Bir kere, orijinal oyunun çıkı¬ 
şından bu yana firma tarafından İn¬ 
ternet vasıtasıyla kullanıcılara ulaştı¬ 
rılan yeni birimlerin hepsi bir çatı al¬ 
tında toplanmış Toplam 75 yeni bi¬ 
rim var, ve bunların çoğunluğu deniz 
ünitelerinden oluşuyor, Ve artık üslc- 
rinizi karada kurmak zorunda değil¬ 
siniz, deniz üstünde ve altında üsler 
kurabiliyorsunuz Tabii denizde 
enerji elde etmek için SOLAR PA¬ 
NEL kullanamazsınız, onun yerine 
denizdeki gel-git hareketlerinden 
enerji üretebilen TIDAL GENERA- 
TOR'ları kullanıyorsunuz Üssünüzü 
korumak için denizaltı torpido ram¬ 
paları, düşmanları bulmak için SO¬ 
NAR istasyonları kuruyorsunuz. Ve 
savaş gemileri, Eski oyunda da savaş 
gemileri vardı ama, buradakiler tam 
manasıyla birer canavar. Normal bir 
savaş gemisi üretiyorsunuz, sonra bir 
DESTROYER yapıyorsunuz ve ikisi¬ 
ni yanyana görünce "O HA A" diye 
bağırıyorsunuz Biraz daha metal bi¬ 
riktirip bir MILLENIUM BATTLEC- 
RUISER yapıyorsunuz ve üçünü kar¬ 
şılaştırınca "ÇUŞŞŞŞŞ" diyorsunuz. 
Ve oyunun sonuna gelip de CO- 
REun kıyamet silahı olan KHO- 
BOTH'u gördüğünüzde hiçbirşey di¬ 
yemiyor, direk olarak tapınma po¬ 
zisyonuna geçiyorsunuz. O kadar 
yanı 

Her RTS'de olduğu gibi, Total 
Annihılation'da da ordunuzu kurmak 
için sömürdüğünüz belli kaynaklar 
var TA'daki can damarınız olan bu 
kaynaklar METAL ve ENERJİ Meta- 
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1 i et ra İta gördüğünüz 
meta! kaynaklarının üze¬ 
rine kuracağınız METAL 
EXTRACTOR1ar çı¬ 
kartıyor. Enerjiyi 
ise SOLAR 
PANELIer üre¬ 
tiyor Ama bunlar¬ 
la sınırlı değilsiniz. Metal ihtiya¬ 
cınızı karşılamak için r savaş ala¬ 
nında kalan robot enkazlarım geri 
dönüşüme sokabiliyorsunuz, enerji 
için ise ağaçlan enerjiye 
dönüştürüyorsunuz Bunların dışın¬ 
da da alternatif enerji ve metal kay¬ 
naklan var tabii, mesela WIND GE- 
NERATOR rüzgar enerjisi üretir¬ 
ken, GEOTHERMAL PLANT hiç¬ 
bir kaynağa bağımlı olmaksızın ken¬ 
di başına enerji üretiyor Ve metali 
enerjiye, enerjiyi de metale dönüş¬ 
türen farklı binalar var, ama bunlar 
size çok pahalıya patlıyor, bu yüz¬ 
den çok gerekmedikçe başvurmama¬ 
lısınız. METAL MAKER'ia bir birim 
metal yapmak için 60 birim enerji 
gerekiyor, tabii ENERGY MAKFR 
için de aynı şey sözkonusu Sonuç¬ 
ta, kaynakları istediğiniz gibi kullan¬ 
makta serbestsiniz, gezegeni nasıl 
tükettiğiniz farketmez Rakibinizi 
yokedin yeter 

Yapabileceğiniz ünite sayısının 
75 yeni birimle birlikte 250'ye ulaş¬ 
tığını farketmişsinizdir Starcraft'ta 
bile 3 ayrı ırk için birbirinden tama¬ 
men farklı toplam 35 ünite olduğu¬ 
nu düşünürseniz, bu sayının ne anla¬ 
ma geldiğini daha iyi anlarsınız. Pe¬ 


ki oyu¬ 
nun so¬ 
nuna gel¬ 
mek için 
bunların 
hepsini üret¬ 
mek zorunda mısınız? 
Hayır, oyunu bitirip de bu 
birimlerin yarısını dahi görebi¬ 
leceğinizi zannetmiyorum. Bu 
oyunda sLandart olarak her bölü¬ 
me genellikle iki-üç savunma birimi 
ve COMMANDER'mız ile başlarsı¬ 
nız Commander en önemli adamı¬ 
nız, onu gözünüz gibi koruyun çün¬ 
kü yn kedi İd iğinde savaş da otoma- 
tikman bitiyor. Commander ile bir 
KBOT PACTORY yaptığınızda, ya¬ 
pabileceğiniz ünitelerin arasında bir 
CONSTRUCTION BOT olduğunu 
göreceksiniz. CByi üretince, onun 
yapabildiği binaların Comman¬ 
der dan daha farklı olduğunu, ve bu 
farklı binalardan çıkan bina yapma 
kabiliyetine sahip birimlerin de fark¬ 
lı binalar yapabildiklerini göreceksi¬ 
niz Bir de bakmışsınız, siz hangi bi¬ 
nayı üretsem diye düşünürken düş¬ 
man gelmiş de üssünüzü dümdüz et¬ 
miş bile Akıllı bir strateji oyuncusu, 
çok farklı çeşitlerde savaş ünitesi 
üreLınektense, birbirinin eksiklerini 
en uygun şekilde kapatan bir grup 
savaş birimi üretmenin en iyisi oldu¬ 
ğunu bilmelidir, 

TA - TCCnin grafikleri çok gü¬ 
zel. Üç boyutlu, itina ile render 
edilmiş birimler üç boyutlu, itina ile 
çizilmiş savaş alanlarında çok yakı 
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şıklı bir şekilde kapışıp, holivut-vari 
patlamalar eşliğinde hurdalığın yolu¬ 
nu tutuyorlar. Ses efektlerini beğen¬ 
mek sizin zevkinize kalmış, oyundaki 
herşey robot olduğu için "YES SİR", 
''ACKNOVTEDCED" gibi insancıl 
tepkiler yerine GAARRRRÇ' "GRU- 
AMPHHH TUAMPPHHH" gibi 

robotık seslerle tepkilerini gösteri¬ 
yorlar.Ama patlamalara diyecek yok 
doğrusu, gecelen yüksek sesle bu o- 
yunu oynamak evinizde minik çaplı 
savaşlara yol açabil ir Klasik müzikten 
hoşlanıyorsanız, kulaklarınız bayram 
edecek, ' Uykudan Önce “ programı¬ 
nın jeneriğini hatırlatan ve üssünüz¬ 
de paşa paşa oturup bina kurarken 
çalan müzikten, savaş sırasında bir¬ 
den hızlanan gazlayıu melodilere 
kadar her müzik klasik Larzda ve or- 
kastrasyon olarak hazırlanmış. Sizi 
bilemem, ama ben her yola geldi¬ 
ğimden oldukça hoşuma gitti 

Sonuç olarak TA - Core Contiıı- 
geney, Total Anııihilationı ıcığıııa ka¬ 
dar oynayıp da artık yeni birşeyler 
arayanlar için ideal gibi görünüyor. 
Ama unutmayın, bunca çeşitliliğe rağ¬ 
men Total Annihilation asla bir Starc- 
raft değil Ona göre Kararınızı verin. 
Starcraft hala RULLAZ Starcrafi de¬ 
mişken, az önce Multimedia CDsiıı- 
den sorumlu bakan TOLGA BEY ile 
birlik olup graliker C iOKHAN ve SÜ¬ 
PER CHIPMAN GÜÇLÜ yü tarumar 
ettiğimizi de cümle aleme duyurmak 
isterim Dergimizin guguklu saaLi 
üü:58'i göstenrken hepinize iyi uyku¬ 
lar diliyorum. Hoşçakalın. 
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lamak amacıyla, oldukça basitleşti¬ 
rilmiş. Genellikle gençlerin ilgilen¬ 
diği müzik, film, magazin ve basit 
bilimsel sorulardan oluşan repertu- 
var doğrusu beni pek de açmadı. 
Aslına bakarsanız, U Don t Know 
Jack'i 0 puanın üzerinde tamamla¬ 
mak oldukça zorlamıştı beni, bunu 
başardığımda o kadar sevinmiştim 
ki monitöre karşı bilgisayarı nasıl 
da yendiğimi ifade eden hareketler 
bile yapmıştım. Ama bu oyun ona 
nazaran çok basit. Bunun yanı sıra, 
ilk oyundaki spikerin yerine ödevi¬ 
ne çok çalıştığı belli olan, ama ori¬ 
jinalin yansı kadar bile espri kabili¬ 
yeti olmayan birisini bulmuşlar Ve 
sürekli bu adamın gıcık gıcık, zorîa- 


# ki ay önce tanıttığımız 

İ Ü Don 1 ? knnw İnek adli 
oyunu bal ulıyor fttimı- 
nuz : 1 Hayır mı? O halde 
bu yakıyı okumaya de¬ 
vam edin çünkü Head- 
Rush, U Don't KnowJack'le 
tamamen aynı şekilde oyna¬ 
nan bir bilgi yarışması oyunu. Za¬ 
ten aynı şirketten (Berkeley) geli¬ 
yor. Ama onun kadar iyi olmadığı 
kesin. 

HeadRush esas olarak iki-üç ki¬ 
şinin birlikte oynaması için yapıl¬ 
mış Tabii tek başınıza da oynaya¬ 
bilirsiniz, ama bu şekilde tamamen 
yalnız olursunuz, çünkti sizinle bir¬ 
likte bilgisayar rakibiniz oynamı¬ 
yor. Bu oyunun ilk eksiği, her za¬ 
man sizinle birlikte oynayacak biri¬ 
sini bulamazsınız ki, bilgisayara 
karşı oynama seçeneği olmaması, 
aslında olsaydı çok iyi olurdu 
Oyunun oynanışına gelince, gıcık 
bir sunucu size durmadan somlar 
soruyor, sız de rakiplerinizden ön¬ 
ce düğmeye basarak doğru cevabı 
giriyorsunuz Doğruyu bulursanız 
ne mutlu, 20 bin sanal dolar cebi¬ 
nizde Yanlış cevap ise eksi puan 
olarak hanenizden eksiliyor 

Gördüğüm kadarıyla soru çeşit¬ 
leri U Don f t Know Jack'dekinden 
daha az. Ve bu sorular oyunun 
genç kesime de hitap etmesini sağ¬ 



ma esprilerini dinlemek zorunda 
kalıyorsunuz 

Yine de bu tür oyunların pek 
bulunmadığını düşünürsek, bir bak¬ 
maya değer. O kadar da kötü bir 
oyun değil, sadece U Don't K.now 
Jack deki keskin espri gücünü bu 
oyunda bulamadığımdan ben ısına¬ 
madım. Eğer İngilizceniz ilk oyunu 
anlamaya yetmiyorsa, bu oyuna ba¬ 
kabilirsiniz. 

NOT : HeadRush GDsınde 
dinleyebileceğiniz üç adet CD Au¬ 
dio müzik var Özellikle sonuncu 
parça pek hoş. Dinlemenizi tavsiye 
ederim 

ŞİRKET: SİERRA / Berkeley 
TÜR: Yanşma 



^^ayat kurtarmak fikrine 
\ J dayalı bir Real-Timc 
strateji yapılacağını 
I kim bilebilirdi ki? Ge- 
I nellikle üreı-koru-üret- 
m saldır-ez mantığıyla 
yürüyen RTS'terden birçok noktada 
ayrılan Emergency'de, insan hayatı¬ 



nı korumayı kendilerine görev ola¬ 
rak seçmiş insanları yönetiyorsunuz 

Emergency de fikir olarak kulağa 
oldukça hoş gelen bu konu (özellik¬ 
le de savaş karşıtı olanlar için) bir 
çuval inciri berbat edercesine işlen¬ 
miş Giderek zorlaşan ufak trafik 
kazalarından patlamanın eşiğine gel¬ 
miş nükleer santrallerin kurtarılması¬ 
na, depremden sonra ölümün eşiği¬ 
ne gelen insanlara yardım etmeye 
kadar çok çeşitli görevleri üstleni¬ 
yorsunuz Aslında oyun konu olarak 
çok iyi, konu insanı sıkmayacak ka¬ 
dar fazla çeşitlilik içeriyor Ah, bir 
de adam gibi oynan ab il sevdi. 

Bir kaza veya felaket haberi ge¬ 
lince ana üssünüzde itfaiye, ambu¬ 
lans, polis ve çekme araçlarına ko¬ 
nuyla ilgili personeli bindirip olay 





























mahalline yoiluyorsunuz Tabii her 
aracın ve personelin kullanımı belli 
bir ücrete tabi. Olay yerinde polis 
paniği ve karışıklığı önlemeye çalı¬ 
şırken, itfaiye yangınları söndürme¬ 
ye çalışıyor, doktor da yaralılara ilk 
müdahaleyi yapıp ambulansla en ya¬ 
kın hastaneye yolluyor Buraya ka¬ 
dar herşey iyi güzel de, oynanabilir¬ 
im sıfırın altında olunca hiç kimse¬ 
nin hayatını kurtarmak gelmiyor ki 
insanın içinden. Bir kere adamlar bit 
gibi, birisini seçene kadar canınız 
çıkıyor Ve yapay zekaları herhangi 
çeyrek bitten bile daha geri. İki ara¬ 
cı yan yana duracak şekilde gönde¬ 
riyorsunuz, adam tutup alakasız bir 
yere gidiyor veya koca yoldaki tek 
insanın üstüne gidip orada takılıp 
duruvor, 
Doktora 
binaya gir¬ 
mesini 
söylüyor¬ 
sunuz, em- 
besıl gibi 
kapıya ba¬ 
kıyor ama 
yerinden 
bile kıpır¬ 
damıyor 
Hele hele 
olay yerin¬ 
de meraklı 
bir insan 
kalabalığı 
varsa vay 
aman, bü¬ 
tün araçlar 
onların a- 
rasında sı¬ 
kışıp iptal 
oluyor, ka¬ 
labalığı da¬ 
ğıtması ge¬ 
reken polis 

de durup yangını seyretmeye başla¬ 
yınca bütün sigortalarınız atıyor 
Yeter,, bu oyun hakkında daha 
fazla konuşmak istemiyorum. Zaten 
esas işi masum geyikleri ve güver- 
cınleri(ü) avladığınız oyunlar yap¬ 
mak olan Wizard Works gibi bir 
şirketten hayat kurtarma konulu bir 
oyun çıkarsa olacağı budıır. Bitti 

ŞİRKET: WizardWorks 
TÜR : Real Time Strateji 




rrn3£L 

ÜETÜÜtTS 

1 işte, saçmalıklar yu- 
Jfc inağı bir oyun daha 

Geçen ayki Vangers 

garabeti bile Senti- 
m % nel'in yanında man- 
'^^tıklı kalıyor. Ne bu 
oyun şı mtîı İtiraf etmem lazım, 
bunca senedir oyun oynuyorum, ke¬ 
sinlikle hiçbir şey anlayamadığım 
tek ve yegane oyun Sentinel Re- 
tu rns Oyunun başından sonuna ka¬ 
dar herşey sürrealist bir şekilde ta¬ 
sarlanmış. Giriş demosunda, merke¬ 
zinde ne olduğunu anlayamadığım 
bir canlının {veya ŞEYİN) etrafında 
dönen gezegenler görüyoruz. “Ney¬ 
se, en azmdan oyunun grafikleri gü¬ 
zelmiş" diye içimizden geçiriyoruz, 
çünkü bu demo Render değil, tama¬ 
men 3Dfx grafiklerden oluşuyor. 
Sonra içinde LOAD/SAVE seçenek¬ 
lerinin olduğu bir çekmece barındır¬ 
masından ana menü olduğunu anla¬ 
dığım bir ekrana ulaşıyoruz, Burada 
acayip bir yaratığa iğne saplanıyor 
falan. Bunun ne olduğunu anlamaya 
çalışırken, yanlışlıkla aşağıdaki düğ¬ 
meye basıp oyuna geçiyoruz Vee o- 
yunla ilgili bütün iyi düşüncelerimiz 
yok oluyor Oyunun mantığı (yine 
anlayabildiğim kadarıyla) şu ; dibin¬ 
de bulunduğunuz dağın doruğunda¬ 
ki nöbetçi sizi görmeden önce tepe 
noktasına ulaşıp, nöbetçinin yaşam 
gücünü emmeksiniz Ama siz hare¬ 
ket edemiyorsunuz, çünkü burada 
canlı bir varlığı değil "yaşam gü¬ 
cü'nün ta kendisini yönetiyoruz, 
Hareket etmek ıçm kendimizi etraf¬ 
taki robotlara transfer ediyoruz. Te¬ 
penin üst noktalarına ulaşmak için 
ise üst katlara ışınlanmaksınız. Ama 
her ışınlanma size üç kademe enerji¬ 
ye, yani bir robota mal oluyor Kay¬ 
bettiğiniz enerjiyi ise etraftaki ağaç, 
kaya ve robotları emerek tekrar ka¬ 
zanıyorsunuz. Eğer üç ağaç veya bir 
ağaç, bir kaya emerseniz, bir robota 
sahip oluyorsunuz ve bir kademe 
daha ışınlanabiliyorsunuz Tabii 
nesneleri ağaç, kaya ve robot olarak 
algılamanız sizin sürrealist tarafını¬ 
zın ne kadar gelişmiş olduğuna bağ¬ 
lı. Ağaçlar uzun piramitler, kayalar 
üç boyutlu altıgenler, robot ise üze¬ 
rinde bir silindir dönen üç boyutlu 
altıgenlerden oluşuyor 

Oyunun tamamen saçmalıklar¬ 
dan oluştuğunu söylemiş miydim f 
Evet, oyunda ilerlemeniz için ışın¬ 


lanmanız gerektiğini söylemiştim. 
Ama bu olay tamamen Random ola¬ 
rak gerçekleşiyor, bazen dağın bir 
üst katma transfer olurken, bazen de 
aşağı düşüyorsunuz, Tabii sonunda 
hareket etmeye yetecek kadar enerji¬ 
niz kalmıyor ve bölüme en baştan 
başlıyorsunuz ya da CD'yi çıkartıp 
en yakın çöpe şutluyorsunuz, ki en 
mantıklı seçenek bu 

Gelelim grafiklere. Sözde 3Dfx 
desteği var bu oyunun değil mi? Evet 
var Peki o zaman neden büLün gra¬ 
fikler yeni badana olmuş bir tavan 
kadar düz? Oyuna başlıyorsunuz, bir 
bakıyorsunuz karşınızda hiçbir şey 
yok Yo o hayır aslında var, kafanızı 
biraz yukarı kaldırınca karşınızdaki¬ 
nin boşluk değil, duvar olduğunu an¬ 
lıyorsunuz Ama kafanızı yukarı kal¬ 
dırdığınıza pişman oluyorsunuz, C64 
için bile iğrenç sayılabilecek kalitede 
çizilmiş bir gökyüzünün başınızın 
üzerinde dönüp durduğunu görüyor 
ve akşam yemeğinizi klavyenin üze¬ 
rine çıkartıyorsu¬ 
nuz. 

Müzikler, evet 
müzikler oyunun 
belki de tek iyi 
yanı. Biraz gotik- 
tekno tarzına ka¬ 
çan müziklerin, 
ünlü korku filmi 
yönetmeni John 
Carpenter tarafın¬ 
dan yapılmış ol¬ 
ması da ilgimi 
çekmedi değil. 

Ama filmlerini Sö¬ 
zellikle de Çılgın¬ 
lığın Ötesindey») çok sevdiğim bu 
yönetmenin ismini bu iğrenç ötesi 
oyunun reklamını yapmak için kulla¬ 
nıp, adamın ününü yıpratmaları, oyu¬ 
nun gözümdeki değerini daha da dü¬ 
şürdü. 

Son olarak bu rezil oyunu hiç 
L utanmadan piyasaya sürüp, bir de 
| "müthiş gerilim, süper korku, ölümün 
soluğunu her an ensenizde hissede¬ 
ceksiniz" gibi martavallarla genç be¬ 
yinleri kandırmaya çalışan Psygno- 
sis'e tek bir sözüm olacak: Gidin 
Amiga zamanında yaptığınız gibi 
sağlam oyunlar çıkartın ve böyle hil¬ 
kat garibesi şeyler çıkartıp beni deli 
etmeyin. Aksi takdirde hepinizin aa- 
zına yüzüne . 

ŞİRKET: Psygnosis 
TÜR: Zeka (?) Beceri (?lll) 
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Günlerdir gözünüze uyku girmiyor. En sevdiğiniz oyunun 
bir yerine kadar geldiniz, ama bir türlü bitiremiyorsunuz 
çünkü o iğrenç yaratık sizi hep yakalıyor ■/ başka çare yok 
*. artık hile yapmalısınız.Ne demişler, eğer elini 

yla keseceksinM 


ODBAMF değerini girin Doğ¬ 
ru yapabil irsen iz hile menüsü açıla¬ 
cak ve orada şunları bulacaksınız*^ 
Scalelt : Üretiminizi hızlandırır 
Armylnfo : Diğer ırklar hakkın¬ 
da bilgi verir * 

MoneyAndPower : Bol para ve 
g L1Ç İ 

AllSeeîngEye Etimi haritayı 

açar 

GetRicftQuickv Hızlı zengin çal¬ 
mak için 

MissileCrisis : Nükleer iöîzeferjn 
ûreLiırıinı sağlam 

SettlersHol : Setti er varaftrt anızı 

sağlaı. 


A g* °£ Rise &Ç 

l^orne 

Entyr tuşuna basarak komut sa¬ 
tırını açın ve aşağıdaki kodları ora¬ 
dan girin: 

king arthur - Kuşları ejderhalar 
dönüştürür, (999 HP) 

paw big inanıma - Yeni hır üni¬ 
te verir: BabyPrez (500 HP, 50 str, 

* 

10 arın, 1 5 rng) 

convert thisl - Yem hır Prıest m 
nitesi verir ("SaiııL Franus"), düş¬ 
manlarına yıldırımla saldırır. (25 
HP, 200 str, 0 arın, f 0 rng) 

stormbİlly - Yeni bir rohot üni¬ 
tesi verir ("Zug 209") (100 HP, 20 * 
str, 10 arın, 15 rngÇ - \ 


Areg Rismg 


Burada hile yapabilmek İçin sı¬ 
rasıyla C, Shîft-C ve BİGASSSHI- 
ELDS yazın, sonra da ESG tuşuna 
basarak ölümsüzlük moduna geçin 
Alternatif Har ak IAMTHEMAS- 
TER yazmak suretiyle ana görevle¬ 
ri hızlı bir biçimde Lamaml^yahilir- 
siniz 6 fe 


Bârrâge 


Bu toyunda bile yapmak için bir 
Hex Editör gerekecek Öncelikle 
oyunun kurulu olduğu Barrage di- 

Barrage 


zınıne girin, burada IUNK dizinini 
bulun. Bunun içinde ÖPTI- 
ONS.DAT isimli dosyayı bulacak\ 
siniz, bunu editörle açm ve 414 nu¬ 
maralı konumu buldurun Bu adres¬ 
te bulacağınız^değeri FF FF FF ola¬ 
rak değiştirin ve dosyayı bu yeni 
haliyle kaydedip çıkın. Tekrar oyu¬ 
nu çalıştırdığınız zaman, bölüm 
seçme menüsüne baktığınızda tüm 
altı seviyenin de seçilebilir olduğu¬ 
nu göreceksiniz 


Câfc&ar 3 


Senatoya girme şansınız olduğu 
zaman şu hileyi kulla¬ 
nın Önce senatoda 
Emperor ikonuna tık¬ 
layın- Kendinize 500 1 
denarii maaş bağlayın 
(Cacsars wagel Bir¬ 
kaç ay sonra, 3000 
denarii kadar topladı¬ 
ğınızda, tekrar aynı 
ekrana girin vc bura¬ 
dan önce rt Givc to 
city h ve sonra "ali" 

‘ruflarına basın En 
son "'give" tuşuna ba¬ 
sıp tüm paranızı ve¬ 
rin Şimdi hiç paranız 
kalmayacak Dikkat, 
sakın tekrar 'Give to 
city" tuşuna basmayın! Sadece bir 
defa daha give" tuşuna basın, bu 
defa tassarruflarınız eksiye geçecek* 
Fakat bu önemli değil/buııu yap¬ 
maya devam edin ve sonuçta bir 
servete kavuşacaksınız. İstediğiniz 
zaman tekrar senato ekranına geçe¬ 
rek bunu tekrarlayabilirsiniz 


^iyue( 


Eki oyunda hileler ayıı bir menü 
şeklinde flflşfrfjnmıj, bu rtteflitye u* 
İjrçmak tçin algıdaki yöntemi uy* 
gıdayım \ lareketmJzi t^mamKvjıf 
ve gcırken tuşa basarak o Lurtı I ncr- 
nn Tum rakıhınrsy geçttken be 
men CTRL tuşu ifa bastı U tutarak A 


Nukestorms : Küresel ısınmaya 
yolaçar 

Automode : Yapay zeka sizin * 
yemeze oynar » 

Armaggedon : Tüm dünyayı 
nükleer silahlarla yok eder! 

Dârlç l£î£îf 


Hu oyunda gizli bir karakter 
mevcut. Sönork isimli bu karakteri 
kullanabilmek için tüm yapmanız 
gereken ^fre olarak "kront>s" yaz¬ 
manız 

P 

m 

E&ffhsitge Z 

* 

Burada hur yapmak için oyumu 
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b#jjı bır şekilde kalktırmanız ge¬ 
rekli Öncelikle oynatın ana dosya¬ 
sına batilı bir kısavol oluşturmak 

s , 

~|eıçkiyor, mesela oyun O sürücü¬ 
sünde ve ilgili dizinin içine kurul¬ 
muş oîlun. Yeni Wıs*ayol buraya 
baylanmak ve -SPRUN T KNOWN, 
ekini içermelidir, örnek Dt^IcR- 
RA\HS2\Es,exe-S[^RUNRNO\VK 
Şimdi oyunu bu ^eni kısayoldan 
çalıştır m, oyun esnasında aşağı diki 
tuş kombinasyonları kullanılabilir 
bale gelecektir. 

[Alt][Yukarı] ya da [Aşağı]: Ro¬ 
botunuzu seçtiğiniz yöndc r tp met¬ 
re oteve îfınlar, 

[Ctrl][N]: Savaşı'farklı savaşçı* 
ların gözünden görmenizi sağlar 
[Alt][N] tuşuna basarak sahadaki 
birimler anısında dolaşılabıhr, 

[Alt][Ctrl][N]: Yakındaki bir 
düşmanı havaya uÇürıır, birden faz- 
% de la kullanılabilir. * 

[Alt][S]: Y apay zekayı dondu¬ 
rur nomrlîe dönmek için-Bir daha 
basmak .yeLerlidin 

£#calibur 2555 AD 

Hu oyıîlda hile yapmak için şu 
yöntemi kullanmtfltve verilen kod¬ 
ları girmelisiniz; 

a) bSC'-i- Luşuylh oyunu dondurun 

b) M 2 tuşu ıra basılı tutarak yön 
Uışlarıyla gereken kodu giyin 

c) h 1 2 luşunıı bırakın 

d) Oyuna kaldığınız yerden Tiçvanı 
edin 

Yapılan hileyi haber veren bir 
mesai ekrana çıkacaktır Uygulana¬ 
bilecek hıleleı: 

Tüm kilitli kapıları açmakjçin * 
(bulunduğunuz oda hariç): Yukarı 

yukarı sağ, sağ r yukarı,, yukarı, yu¬ 
karı, yukarı. 

Tam sağlık almak için: Yukarı, 
yukarı, yukarı, sol, sol,, sol, sof sok 

Azami kılıç gücü: Yukarı, yuka¬ 
rı, sol, sof, sağ, sağ, sol, sol. 

Bölüm geçme: Sol, sağ, sol, yu¬ 
karı, s<rğ, yukarı, yukarı, yukarı 


lar para bulabilirsiniz. Ve ta^ai o- 
yunıı tekrar döndüğünüz anda üzeg, 
rınıze a Leş açılacaktır,, ona göre 3fls- 
kaLİi alım 8 

ı 

Ibid 

Bu ocunun seviye kodlarını aşa¬ 
ğıda bulabilirsiniz 


ı 


TVâl Üis^or^ioıa 


01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 

it 

12 

13 


696 
31877 
16022 
27037 
23428 
: 12765 
: 14773 
: 24726 
: 18412 
: 23812 
: 30724 
: 21570 
: 6337 


1 1264 

30917 

19507 

12510 

20848 

29 i 24 

9780 

1581 

19380 

29385 

21013 

8492 

21374 


27 ■ 

28 : 

29 : 

30 : 


26639 

9625 

14551 

17278 


31 : 7157 

32 :29596 

33 : 1648 

34 : 19829 

35 ■ 4046 

36 ■ 9468 

37 ■ 22866 

38 14517 

39 21956 


40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 


Bu oyunda hile yapmak son de- 

r Si ( 

■ rece basit, öncelikle karakter yarat- 
= ma ekranında işinizi bitirin. Bu me- 
| nüden çıkmak için "READY” tuşuna 
'f basmanız gerekli, aneak bu tuşa tîlG , 
; lorken CTR1 Atışıma basılı tutarsa 
İ iniz* gizli bir menü ekranca gelecek 
tır Bu menü size ovundaki 
başlangıç noktanızı, envan¬ 
terinizdeki malzemeleri,, pa¬ 
ranızı ve ününüzü,, ayrıca da¬ 
ha pek çok şeyi ayarlama 
imkanı verecektir. 


23725 

15194 

2051 

14852 

591 

28500 

15256 

20318 

10607 

17771 

8951 


TJnreâi 


** lsîDK 

t 

ML)K ıçm yapabileceğiniz bir 
hile daha Sıcak bu deta bir Hex. 
hdıtür kullanacağız Öncelikle 
MDK95 exe dosyasını oyunun ku¬ 
rulu olduğu dtzhı içinden bulun ve 
cdırörle açın İçinde aşağıdaki ad 
resi en bulun ve onları belirtilen de- 

3 erlerle değiştirin, yeni pekliyle 
t»yayı kavdüdjp çakın, artfk ölüm¬ 
süz nlaıaksmız. 


Adres 

76487 

76488 


İçerik 

29 

C2 


Yeni değer \ 

90 i 

90 İ 


ıryc *99 

Aşağıdaki Jeodları oyun esnasın 




•i 


Hu oy un d ü hile yapabilmek için 
ı'medıklu btr luyütidc kdliamyar ol- 
■nanızlimıGrim-. Lomıth du’D- 
‘ıiiuUykrrt önce GanimU vç lonra 
da l’JuttüTisiuşuna basın Herhangi 
hu iı.vvkl ilJ,l lüjuiHt seçm ona 

ı Un! Hdugrs'" hmkviyühuEHi ata- 
ym Arirk ılvuıı «vnasıntkı fır za - 
iwn hu inşjı barsanız derhal hu 
hangara rçı ulanacak* m;: TferadU 
hrt tür vh,h. iMlMm ve bd mik 


- t 

i 

i 


da klavyeden girerseniz ilgili etkile 
ri elde edebilirsiniz; 

MANTİS -"Oy um -dara uzun kollar 
vl verir. 

NHİKIDS * Oyu OL ul tın çotuk bo 
yuna mdırü 

HOMEGOAL - Ev cdıîbl bskmıa 
bir fuyj kazandım 
A W AY GO Al. - M in a i ir takı ma, h ■ r 
saâM kızındın r. 

PENALTY - İR »altı verdir! . 
INİURY - Sır vjidhııma oluı 
VÎCTORY ■ t-iüvai lıştA efotçlfl 
h aşbr 

5PGTS ■ Oyun nmcıJ ışıklandı 

mayı ohşrırır 

GHECIİ - Her oyuncu mkıhüTL 

aitomaı ık ufarak hlukti tfeters 


Bu oyunun bile kodlarını 
rlaba önce verinişirh ancak 

yeni eklerle hîı dda ıTdıa 

vermek iyi olur kanaatinde¬ 
yim Bunları kullanmak için Önce 
T AB tuşıfna basıp komut satırım a- * 
Çın, sonra hileyi .girin ve Enler de 
çalıştırım 

$ 

ALLAMMO - I ler silahınız için 

? 

999 ıııennî verjr. 

FLY - Uçuş m odunu açar 

GHOST - Duvarlardan geçebilme - 
* * * 
ti izi sağlar, 

* * 
WALK - Fly ve Ghost komutlarını 

kapatmaya yaıar 

GOD - Ölümsüzlük verir 

INVISIBLE - Görünmezlık verir 

K1LLPAWNS - Bölümdeki tüm va- 

: ra Li kİ arı öldürül, 

i SUMMON X - Herhangi bir nesne- 

: 

; yi hemen önünüzde oluşturur. 

: r * 1 

I Aşağıda silah kodlarıyla birlikte kuf- 
İ lanıni! gösterilmiştir 


U 


t 

!f 

: . 


SUMMON EIGHTBALL 
SUMMON FlAKCANNON 
SUMMON DISPERSIONFISTOL 
SUMMON AUTOMAC 
SUMMÇ1N ST1NGER 
SUMMON ASMD 
SUM.ClON RAZORfACK 

summon gesbi6kifle 
SUMMON RIFtE' 

SUMMON MINIGUN 
SUMMON fLASHUGHT 
•SUMMON FLARE 





















ir ay d im öde olma- 
yan küçük bâr aksi¬ 
likten dolay* Zindan 
c 1 1? ji ş ı yâ mı m zama¬ 
nında vetiştiremedt 
Ve ben. bereden 
biraz anlayan kişi Blax, siz FRP se¬ 
verleri yalnız bırakmamak için 
oturup Fan t a w Role Flaying ola¬ 
yıyla yeni tanışacak olanları konu 
hakkında biraz aydınlatmaya ka- 
rar verdini FRP kurtlan, siz ser¬ 
bestsiniz, çıkıp kantinde falan ta 
ktlahjlirsiniz, hu av niayımız çö¬ 
mezlerle 

Aslında bilgisayardaki h^r oyu 
nun Fantasy Role Playîng olduğu* 
niâ söylesem, şaşırır mısınız acaba? 
Evet, Fİ la oynarken bile aslında 
1-Rf > uynuyoısunuz Ne demek is- 
tedibimi anlamak için sanırım FRP 
kavramını açıklamam gerekiyor 
FRP Fantasy Role Phvmg, Türk- 
çrsı fan tazı Rol Yapmak olan bir 
kavram Olayın lantazi kısmı hır 
tarata, Role-Ptavıng asfıuda varol 
mayan bıı kişinin kimliğini üstle¬ 
nerek, o mm yaşamım, zrhmsd vc 
bedensel gelişimini kontrol et¬ 
mek. sevinçlerini ve üzül nüleri m 
hissetmek ve oyun boyuma onun¬ 
la hır bütün olmak anlamına 
geliyor t%iç RPnm anlamı bu. Pe¬ 
ki Famazi ne oluyor 7 FRP oyun¬ 
larındaki ırkları bilirsiniz, ejderha¬ 
lar. elli er, d wa rff a t. tk ı nl ar asi l nda 
varolmayan, sadece kağıt üzerinde 
yaşam bulan ve insanların hayal- 
gücüyle beslenen varlıklar. İşte 
ulayın iantezi lusmı burada 
başl ı y or. As 1 1 n d n va rcı I m aya n am a 
gerçek hayatta karşılaşabileceği 
tıiz Kirişini yönettiğiniz oyunlar 
RPÜ (rolc-playmg game t katego¬ 
risine girer, ama varolması müm¬ 
kün olmayan birisini yönetiyorsa 
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j 
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: 
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i 
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mz. i^lc bu Fantasy Role Pîaying j 
olur Umarım amdaki Itırkr anla- 
rmşsmıztim 

Peki, masaüstü I RP ile bılgisa- j 
yardaki FRP oyunları arasındaki m* | 
bık var: En büyük kırk bilgisayar j 
oyununda yapabilecekler iniz İti bir \ 
|i rogramcmm keoyduğu sı u ı rb t d a - j 
bilinde kalması Eskiden bıı sınırlar j 
çok dardı ana senaryodan çok az \ 
sapabilirdiniz Aııiıi son zamanlaı \ 
dn çıkan O-ijlutci bil ve Mıglıi & 

Magıc o gibi oyunlu bu kuntlan ] 
gen işletti Yi ne hı ı ade t esas sen a r- ] 
yo var ve oyunu başarıyla bitirmek j 
için bunu tamamIamalısınız, ama 
bunu n yan tn d a tak i 11 p gi debi \t ce j 

gintz yüzlerce yan görev, konuşup i 
bilgi alabileceğiniz fveya gırtlağı- f 
nü bir hançer sokup kan kusmasını \ 
seyredebileceğinîz) yüzlerce, hatta [ 
binlerce NPC var NPC ne demek ; 
? FRP oyunlarında i fetiş i m kurabil- j 
d iğiniz, isterseniz grubunuza kata- [ 
bildiğiniz ama bilgisayarın yönet- t 
ûği karakterler NPCdır 


Neyse, konu (azla dalmadan 
sadede geri dönelim Bilgisayar 
teknolojisinde sağlanan bunca ge¬ 
lişmeye ve bilgisayar FRP oyun¬ 
larındaki bunca g t: n iyi emeye ra g 
men hala insan hay jlgüc ünün ve 
r İlli üıüıhilecek kadar serbestlik 
sağlanamadı sağlanamaz da Ma 
saüsıtünde I RP oynarken bıçkım 
senin çizdiği srnrrlnr dahilinde 
davranmak zumıuta dcğılsını/, 

Otmgeon MasU-r dışında labn 
Mesela, Irır hazine Imİduğunuzda, 
altınları avuçl.ıyıp zafer çığlıkları 
atan arkadaşlarınızı kılıçlan geçi¬ 
rip bütün hâzineye sahip olmakta 
serbestsiniz Grubunuz hiç bekle¬ 
mediği bir anda saldırıya 
uğradığında büyü gücünüzü kulis 
narak uzak bir yere ışınlanıp, arka 
t taşlarınızı mutlak öl ünite haşhaşa 
bırakabil irsiniz. Veya çok köm bir 
durumda kafan arkadaşlarınızın 
havadarını kurtarmak için bütün 
hayat gücünüzü kullnmp sizinle 
beraber kazıl ejderhayı da yökede- 









df hîr hiyerarşi htiküm 
sürmektedir, şûjiırdçkı 
,aildesin kürekli olarak 
gizli bir savaş halinde 
olmasının sebebi, bu 
hiyerarşideki ilk on ai 
tenin şehri yönetmek 
prestijine sahip olma¬ 
sıdır. Strdamada yük¬ 
selmek İçin, kendin¬ 
den ust sıradaki hır 
ailevi tamamen ynket- 
mçİrdir Tamamen, 
ç Lilıık çt ıcu k de m ed e n 
o ailenin kanını taşı¬ 
yan herkes yokedil 
me lıdir Eğer bunu ha 
şan darsa katliamı yö¬ 
netici aileler gürnıel¬ 
likten gelir Ama bir 
tek mlc birciyi bile 1 la¬ 
ya ıLa kalırsa, o zaman 
Dark-Ell'lcrin çarpık 
kanunları işli 


lerneye 
başlar Ve featürv güçlü 
aileler birleşip, saldırıda başarısız 
olan ailevi yokedeılcr. D ark-Eli ler 
tamamen kadrnEanrr k on tTnfü mir¬ 
dir, erkekler ise sadece savaşçı veya 
iyi hır "damızlık 1 ' olduklarında say¬ 
gı görürler, yoksa hayatlarının hiç¬ 
bir değeri yoktur. !şte bu çarpık 
düzenin içinde. DarkElflcrin yapı¬ 
sına çok yabancı bir çt>c_ıık doğaı 
İçinde iyiliğin kıvılcımını taşıyan 
DfİZZL 

Hu iki serinin dışında Ravv-nloh 
Dark Sun, Planescape, Warham' 
mer ve Warhammer 40000 gibi 
birçok masaüsiü seti ve bunların ki¬ 
taplarım da bulabilirsiniz Bunlar¬ 
dan özd I i İde Ra ve n }a fî, Da rkSıı n ve 
WH 40000 dikkate değer olanlar 
İstediğinizi seçmekte serbestsiniz. 

I) unların k irapları m Akmar pasa un 
da İngilizce kitaplar satan dükkan 
lardnn, masaüstü sellerim ise 
Gerekli Şeylerden 
(0213 240 40 57) alabiliriniz. 

Sanırım bu kadar yeter. Kısıllı 
masaüstü PRPsı bilgimle ancak bu 
kadar oluyor ama sevgili Haşan 
FRP yazısını göndermekte I halta 
kadar gecikti. Bütün dergi hazırken 
FRP yazısını göndermesini bekle¬ 
yip, bu ay da geç çıkmaklansa kol 
lan sıvayıp böytcsı tokomııtıf gibi 
bir yazı vazmak zorunda kaldım 
Halalarım mut laka olmuştur. anık 
kusıı mm a bakmayın. Ve gelecek 
aya kadar (Zindancı başı‘um adına 
söylüyorum bunu) tıoşçakalm 


cek bir büyü yapabilirsiniz Her 
şey, ama herşey sadece sizin ha- 
yalgücünüzlc stmrh 

FRP alayına yeni adım atacak 
îann ya pah itecek ten en iyi şey, 
hangi ma$aü$ıü setim oynayacak¬ 
larsa. amin kitaplarını bir şekilde 
bu kıp okumak Tabii bunun için 
iyi bir tngi[izce şart zaten Ingıliz¬ 
ce’n iz yoksa FRP adına yapabile¬ 
ceğiniz pek fazla bir şey de yok. 
Pi yasada kı taplannı bu hb 1 1 ccçğı - 
niz masaiistü setlerinden en yay¬ 
gınlım şunlar 


ama bir türlü başardı ulatnamakEa 
dır Tam kolu ejderhaları da kendi 
taralına çeken Tak hısımın şövalye¬ 
leri yeneceği kesinleşmişken, efsa¬ 
nesi binlerce yıl sonra dahi kulak 
tan kulağa yayılacak olan hır kah¬ 
raman ortaya çıkar HU M A Çö¬ 
mez biı şövalyeyken, kök 1 tüccar 
bnmn dinden kurtardığı hır rm- 
notaur i ökilz başlı, insan vücudu 
bir yaratık] ile birlikte atıldıkları 
ma cc ra l n r D rag< n ı La nee seri sinin 
ilk kitaplarıdır 


Açıkçası, İJragonLance kadar 
sevmediğim bu dünya, hemen he¬ 
men o dünyayla aynı özellikleri 
taşır Yine bir sûru tanrı, ıy[ ve kn 
tü yaratıkların olduğu ve savaşın 
hüküm sürdüğü burada geçen ki¬ 
taplar ve masaüstü setleri bence 
Dragon Linçe serisindeki bütün¬ 
lükten çok uzak Belki de hu dün¬ 
yanın tutmasının en büyük sebebi. 
I >ark-BI OrizzL’î konu alan bir dü¬ 
zine kitaptan oluşan I hazzı serisi¬ 
dir. Yeryüzün de yaşa ym kuzeı ıl e - 
r ı m i ei aksine, ye rai tındaki mağara 
tarda devasa şehirler kurmuş ulan 
Dark ElPlcr düşünebileceğiniz en 
kötü canlı varlıklardır. Tek amaç 
(arı kendilerini yüzyıllar önce ye¬ 
raltında yaşamaya mahkum eden 
iyi dilerin topun katledilmesi 
olan Dark-Elfler sürekli olarak 
kendi içlerinde de bir güç mü vade 
3es i içînd ed i r, Da dc ■ EJ i şeh ı H en n- 


Türkçesi Ejder Mızragr Ivilık 
ramisi, Palddiiıe adına savaşan 
onurlu şövalyelerin, karanlıklar 
kraliçesi Takhisıs ve ordutanriLİ 
karşı verdikleri mücadeleyi konu 
alan hu sen rnasıiüsLü FRP denin¬ 
ce akla ilk gelen merhum şirkc-L 
TSR uı î orgoUcn Rcalmsden son¬ 
ra m köklü setidir Olaylar binler¬ 
ce yıl önce, bizim dünyamızdan 
uzakta ama olta oldukça benzeyen 
bir gezegende geçmektedir Btı 
dünya, iyilik kötülük ve ikisinin 
arasındaki dengeyi simgeleyen bir 
sürü tanrını n kontrolündeki birbi¬ 
rinden farklı birçok canlı varlığı 
içinde barındirmaktadır Kabil 
iyilikle kötülüğün karşılaştığı her 
yerde olduğu gibi hü dünyada da 
sürekli bir savaş vardır Tak Kistsin 
kontrolündeki yaratıklar, sürekli 
olarak şövalyelerle çatışmakla. 





















Muit 




ENGLISH 

DISCOVERIES 

Bilgisayarda eğitim denince Türkiye'de 
ilk akla gelen isimlerden olan 
Raks New Media, yeni bir eğitim pakedi 
ile karşımızda. 


• ngilizce eğitimi bir kişinin 

I öğrenim hayatının belki de 
en önemli parçasıdır Bu ne¬ 
denle sadece uzmanlık vasfı 
taşıyan değil, aynı zamanda 
bilinçli ve sabırlı olan bire- 
gitmenin gözetiminde gerçekleşti¬ 
rilmesi gereken bir süreçtir. Peki 
bu sürecin hızlandırılması için mo¬ 
dem dünyanın mucizesi olan bilgi¬ 
sayardan yararlanılamaz mı? Tabii 
ki evet Özellikle de uzman kişile¬ 
rin elinden çıkan bir multimedia e 
ğitım pakedi öğrencilerin İngilizce 
eğitiminin daha hızlı ve verimli ha¬ 
le gelmesini sağlayacaktır Raks 
Ne w Me di aklan gelen eğitim pake¬ 
di Hnglish Discoveries bu iş için 
tam biçilmiş kaftan. 

Hnglish Discoveries, öğrenciler¬ 
den çok r öğretmenlere yönelik ola¬ 
rak düşünülmüş bir program. Bilgi¬ 
sayar destekli İngilizce eğitim 
programlarının etkisini oldukça ar¬ 
tıran Discoveıies, şimdiye kadar 
incelediğimiz eğitim paketleri ara¬ 
sında en geniş kapsamlısı olarak ni¬ 
telendirilebilir Pakedin hedeflediği 
son kullancılar değil, eğitim ku¬ 
rumlan ve program kullanıcı basma 
fiyat politikasıyla fiyatlandırılıyor 

£ncjlis]l "Discoveries 
İdedir ? 

Etkileşimli multimedia orta¬ 
mında grafik, ses, film ve metinle¬ 
rin çağdaş dil öğrenim teorilerine 
göre, eğitim uzmanları ve peda¬ 
goglar denetiminde en uygun bi¬ 
çimde birleştirildiği, sistemin mer¬ 
kezinde bilgisayar bulunan çok ge¬ 
lişmiş bir İngilizce eğitim progra¬ 
mıdır ve tamamen Türkçe destekli¬ 
dir 




iscoverier 


ISEH MAfüJAL 



j 


hnglish Discoveries, etkileşimli 
İ multimedia eğitiminde var olan en 
: gelişmiş dil prbgramıdır Toplam 
i 23 CD-ROM'da, yaklaşık bin 400 
I saatlik eğitim olanağıyla İngilizce 
İ eğitiminin tüm aşamalarım A'dan 
j Z'ye, hem seviye hem de içerik ola- 
j rak (gramer, kelime bilgisi, dinle- 
! me, konuşma, okuma, yazma ve sı- 
: navlar) kapsar 

£nglisJı 

Discoveries ızıevc:u£ 
ınü£reclâ.(â uyum 
sağlar mı? 

hnglish Discoveries son derece 
j zengin hır (iğretim "kaynağı" olarak 
î düşünülebilir 'Öğretmen Kılavuzu" 
i yardımıyla programın içeriğinden, 

; dersinizin müfredat gereksinimi ve 
i hedeflerine uygun malzemeyi seçe- 
j rek, muİLimedia ortamında kendi 
■ "Öğretmen DersletTnizi hazırlaya- 
\ bilirsiniz 

hnglish Discoverıes'i eğitim 
; programın# dahil etmek çok kolay, 
i çünkü eğitmeni i bir programın ye- 
î rıni almak için değil, programı des- 
[ teklemek ve/veya temel oluşturmak 
İ üzere çok çeşitli öğrenim senaryo- 
i ları düşünülerek hazırlanmış, 


i Ayrıca, bilgisayarlı eğitim konu- 
i sunda uzman sayılmadanız bile 
3 korkmanıza gerek yok Etkileşimli 
j Multimedia Eğiti m i yi e yeni tanışan 
3 pek çok öğretmen bu teknolojinin 
1 üstesinden nasıl geleceklerinin en¬ 
dişesini duymakta vc bunun sınıfta¬ 
ki rollerini nasıl etkileyeceğinden 
emin olamamaktadır Ancak pek 

■ çok ülkede kullanılan hnglish Dis- 
| coveries temel düzeyde bilgisayar 
[ bilgisinin yeterli olacağı bir kıılfi- 

? mm kolaylığıyla tasarlanmıştır Te- 
; mel prensibi etkileşimli eğitim ol• 
i duğundan, sız de programı kulla- 
î nirken kolayca öğrenecek ve pro- 
| fesyonel kariyeriniz için çok değer¬ 
im li bir avantaj sağlayacaksınız 

hnglish Discoveries size üç üp 
f ders sunar : 

"DERSİM" uyarlanabilir bir 
j derstir English Discoveries bu ders 
i tipinde, öğrenciye sunduğu etkin- 
j Ekleri o öğrencinin performansına 
* göre uyarlar Bu programda öğren- 
î cinin Dil Bilgisi ve Sözcük Bilgisi 
\ sınav sonuçlarını belirleyici faktör- 

■ dtir 

"SİSTEM DERSLERİ" pedagojik 
| bir kurul tarafından hazırlanmıştır, 
i Öğrenmeyi en üst düzeye çıkarmak 
j üzere, öğrenciye programdaki et 
; kinlikleri planlanmış bir sı ra 1 anı ay- 
j la sunar 












































“ÖGRETMFN DERSLERİ''' fark¬ 
lı seviyelerdeki öğrenciler ve/veya 
gruplar için özel dersler hazırlama¬ 
nıza imkan tanıyarak, öğren İtti in 
kişiye özel programlanmasına ola¬ 
nak tanır 

üyncflisîl DiscoverieS 
ile dil öğrenmenin 
avantajı ne olabilir ? 

Englısh Discoveries ile öğrenci¬ 
ler kişisel keşfe, araştırmaya ve çö¬ 
züm bulmaya dayalı bir programla 
kendi seçimlerine ya da seviyeleri¬ 
ne uygun içerik üzerinde çalışabi¬ 
lirler Dilini öğrendikleri kültürü 
ve dilin yaşam içindeki kullanımın], 
gerçek video görüntüleri, kİ ipler, 
fotoğraflar, ana dili İngilizce olan 
konuşmacıların gerçek ortamlarda¬ 
ki diyalogları, telefon görüşmeleri, 
radyo programlan ile görsel ve işiL- 
sel tecrübeyle öğreniri et. SÖZ¬ 
CÜK BİLGİSİ ve Dil BİLGİSİ bö¬ 
lümlerinde alıştırmalarla öğrenir, o- 
yunlarla bilgilerini pekışLİrıı?, sınav¬ 
larla bilgi seviyelerini öl'çehilirler 

DİNLEME, OKUMA ve YAZMA 
bölümlerinde seviyelerine uygun 
örnekler üzerindeki çalışmalara ila¬ 
ve olarak, KONUŞMA holümü Fi¬ 
de alıştırmalar yapabilir, kendi ses¬ 
lerini kaydedip, doğru örneklerle 
karşılaştırabilirler 

Kişiye Ö^el Ders 
Programı 

Lnglish Dıscoveries in sunduğu 
“Öğretmen İdare Sistemi' 1 ' sayesin¬ 
de her öğrencinin programda ge¬ 
çirdiği sürenin ve her dersin giriş 
ve çıkışındaki sınavlarda gösterdik¬ 
leri başarıların kayıtları, istediğiniz¬ 
de ulaşıp değerlendirme yapabil¬ 
meniz için otomatik olarak tutulur 

BİLGİ İÇİN : Raks New Media 

(0212) 2 1 3 64 60 

FİYATI Kullanıcı sayısına göre değişiyor 

Sistem Gereksinimleri : 

486 DX4-lf)0 , 8 MB, 

RAM, 3 MB Hdd 

4 Hızlı CD-ROM , ses kartı, mikrofon ve 

hoparlör 

Windows S 1 (tek kullanıcı ) 

Window« NT (çok kullanıcı) 


n son multimedia tek¬ 
nolojisiyle hazırlanmış 
Flashcards'ın Türkçe 
dahil 46 (24 dil hazır) 
ayn dilde konuşabilen 
sevimli kaplanı, çocuk¬ 
ları birbirinden zevkli oyunlarla 
eğlendirirken, onların öğrenmek 
isetediklcri dili temelden ve en ka¬ 
lıcı şekilde öğrenmelerini sağlıyor 
Talk Nowî serisi dünyada en çok 
konuşulan 46 değişik dili multime¬ 
dia teknolojisiyle hem kolay ve 
hızlı, hem de eğlenerek öğretiyor 
Talk No w! serileri eğitim, test vc 
ödül olmak üzere 3 farklı bölüm¬ 
den oluşuyor. Eğitim bölümünde 
dilin ana yapısını gösteren 9 deği¬ 
şik ders var Test bölümünde öğ¬ 
rendiklerinizin çeşitli oyunlarla 
test edilerek pekiştirilmesini sağla¬ 
yan çeşitli testlere tabi tutuluyor¬ 
sunuz, Ödül bölümünde ise diğer 
iki bölümdeki başarınıza göre aldı¬ 
ğınız puanların karşılığı olarak 
ödül alıyorsunuz Bu son bölüm, 
genellikle çabuk sıkılan zamane 
çocuklarının daha başarılı olmak 
için yeniden deneme isteklerini 
körüklemesi açısından oldukça 
faydalı, 

flaslıcarcLs serisinin 

(âmâffien Tıirlççe’ye 

çevrilmiş olan dil 
paketleri: 

Amerikan İngilizcesi, İngiliz İn¬ 
gilizcesi, Almanca, Fransızca, Is 
pan yolca, İtalyanca, Feiemenkçe, 
Portekizce, İsveç Dili, Norveç 
Dili, Danimarka Dili, Fince, 
Macarca, Türkçe, İbranice. 

Arapça, Çince, Japonca, Gali Dili, 
Polonyaca, Romence, İzlanda Dili, 
Rusça ve Yunanca 

îlaslıcarcls serisinin 
{emel özellikleri 
sunlar : 

|Z Sesinizi kaydetme, dinleme 
ve orijinali ile karşılaştırma 
t/ Kelimeler, cümleler, öyküler 
ve tüm metinlerin Türkçe 
tercümeleri 

•/ Kendi öykünüzü yaratma 




FLASHCARDS 

Çocuklar için yabancı dil öğrenmek 
artık çocuk oyuncağı ! 




İngilizce 

İKllfHİVCftljH 


l/ Öğrencilerin seviyesine göre 
kolay ve zor oyunlar 
l/ Testler ve başarı sertifikaları 
l/ Öğretmen ve ebeveynler için 
Öğrencinin gelişimini izleme 
olanağı 

BİLGİ İÇİN : Raks New Media 

(0212) 213 64 60 

FİYATI 39 $ + KDV 
Sistem Gereksinimleri : 

486DX veya üstü, 

8 MB RAM, 4 Hızlı CD-ROM 
ses kartı, mikrofon ve hoparlör, Windo\vs 95 
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İLKÖĞRETİM 

MATEMATİK3 


Gerekli minimum sistem: 

486 veya üzeri işlemcili PC, 8 MB Ram 
10 MB HD, IĞ bit ses kanı 
CD-ROM sürüuı, Win'95 

Kilden Bilgisayar 

Td: 0212 230 51 82 


-Mu 


İLDEN’in İlköğretim 
Matematik Serisinin üre¬ 
timi devam ediyor. Seri¬ 
nin tamamlanmasına çok 
az kaldı Herbiri birbi¬ 
rinden güzel olan bu 
programlardan bu ay piyasaya çıkan 
3 Sınıf Matematiği sizin için incele¬ 
dik. 

3 Sınıf Matematik geleneksel o- 
larak dizideki diğer programların 
havasında Milli Eğitim Bakanlığı 
ders müfredatına uygun olarak ve 
ünite esasına göre hazırlanmış Ko¬ 
nular anlatılıyor, alışılmalar uygula¬ 
nıyor, testler yapılıyor, . 

Müfredat tümüyle vc dantel gibi 
işlenmiş. Anlatım çok sevimli kılın¬ 
mış Az laf çok iş mantığında Uzun 
anlatımlar yerine kısa bir anlatım 
artı tamamlayıcı canlandırma tercih 
edilmiş Her sayfada ama mutlaka 
her sayfada bir canlandırma var 

Özellikle alıştırmalar bir alem 
Tümü oyunumsu. Hatta yer yer iyi¬ 




ce oyun. At yarışı, basket¬ 
bol, bovvling, bilardo, yu¬ 
murta hırsızını kovalama, 
damdan adam kurtarma,... 

Daha neler.. Hırs edip 
oynamaya kalkarsanız 3. 

Sınıf Matematiğini sular 
seller gibi öğrenirsiniz. 

Anlatım bölümü top¬ 
lam 212 ekrandan oluşu¬ 
yor Kesin kanaatim şu ki, 
her ekran birbirinden gü¬ 
zel, albenili ve dopdolu. 

Üstelik bir de test bölümü 
var Bu bölüm öğrencilerin 
bilgilerini sınaması ama¬ 
cıyla hazırlanmış. Yine 
ünite esasına göre grup¬ 
landırılmış. Soru bankala¬ 
rından dilediğiniz sayıda 
soru çekip testler hazırlayabiliyorsu¬ 
nuz. Ayrıca karma testler hazırlama¬ 
nız da mümkün. 

Çocuklar bu eğlenceli ürünü çok 
beğenecek. Ah keşke çocuk olsam,., 












































































tatarımız öğrenmenin 
yaşı yoktur demiş. 
Eğer atalarımızın 
yüzyıllar öncesinde 
görmüş olduğu bu 

ği bilgi çağı içe¬ 
risinde, bilgi toplumunun birer 
üyesi olarak şimdi görsek, anlasak 
veya uygulasak, 75 yılına girdiği¬ 
miz cumhuriyeti daha nice 75 yıl¬ 
lara zorlanmadan, savaşmadan ve 
sıkıntı çekmeden taşıyabiliriz 
Zamane çocukları cin gibin maşal¬ 
lah, benim 7 yıl önce tanıştığım 
bilgisayarla okuma yazma bilme¬ 
den tanışıyorlar ve epey başarılı 
oluyorlar Tabii ki kullandıkları ve¬ 
ya kullanmaya çalıştıkları program¬ 
ların, ki bunlar onların bayata bakış 
açılarını değiştirebili¬ 
yor, Özenle seçilmiş 
olması gerekiyor. 

Ancak bu şekilde o 
yaştaki bir çocuğun 
bilgisayardan bir şey¬ 
ler öğrendiğini söyle¬ 
yebiliriz. Küçücük ya 
şında belki de hayatı 
boyunca göremeyece 
ği hayvanlar, yerler 


f ^.1 


kalıcı ve 
daha kolay 
oluyor. 

Bar ney'nin 
PC yazı¬ 
lımlarını 
bu oyun¬ 
cakta bera¬ 
ber ya da tek başına da kullanabi¬ 
lirsiniz Dergimize inceleme için 
gelen Barney Goes To Circus yazı¬ 
lımında kırmızı dinozor Barney, ar¬ 
kadaşları BJ veBaby Bop ile başrolü 
paylaşmış. Barney nin arkadaştan ile 
sirkte eğlenceli vakit geçirmesini 
izlerken, bir yandan da çoğunuzun 
çeşitli konularda bilgi edinmesini 
sağlayabilirsiniz, Bunun için iki yol 
mevcut. Activity mod- 
dayken, çocuğunuz hay¬ 
vanlar, yüz ifadeleri, alfa¬ 
be ve çeşitli konularda 
bilgilendirilirken, Explore 
modda daha çok geliştiri¬ 
ci! ik ve eğlence konusuna 
önem verilmiş. Barney 
Under The Sea yazılı¬ 
mında da çocuğunuz su- 


BABA BANA 


Barney Her Yere Gider 


Microsoft şu an Barney'nin üç 
ayrı yazılımını elinde bulunduru¬ 
yor: Barney Under The Sea, 
Barney Goes To Circus, Fun On 
The Farm With Barney. Yazılım 
haricinde, ayrı bir oyuncak olarak 


Levbl 


: altında altı farklı noktaya ulaşabilir 
ve yine iki ayrı modda çeşitli bilgi¬ 
ler edinebilir Activity moddayken, 
sayılar, örnekler, vücudun değişik 
organları hakkında bilgi edinebilir 
ya da Explore modda yine yara t acı¬ 
lığını geliştirerek eğlenceli vakit 
geçirebilir 

Ne Desem Acaba 


Barney serisi gerek fikir, gerek 
de oluşturulma açısından bakıldığın¬ 
da, oldukça kaliteli ürünler olma ö- 
zelliği taşıyor. Özellikle hitap elliği 
yaş kitlesine uyum sağlaması saye¬ 
sinde, kullanıcılarını yanı çocukları 
sınıyor. Ama bunun yanında 
Türkiye'de olmamızdan kaynakla¬ 
nan bir sorun var galiba Dünyanın 
diğer tüm ülkelerinde olduğu gibi 
Türkiye'de de okul öncesi çağı ço¬ 
cukları kendi milli dilimizi zor ko¬ 
nuşurken, kalkıp bir de bıı çocuklar¬ 
dan İngilzce öğrenmelerini bekle¬ 
mek biraz abes olur diye düşünüyo¬ 
rum ben. 

Humpty Dumpty 


Sistem gereksinimleri: 

486MHz, Windows 95/98 veya 
Win NT, 8 MB RAM, 20 MB 
Hd alanı, 2x CD-ROM sürücü, 
SVGA, 800x600x256, fare, 
16-bit ses kartı 
(MIDI/Joystick) 

Bilgi İçin: Microsoft 

Tel: 0212 258 59 98 


da satılan 
Barney bebeği 
çocuğunuzun 
ilkokul öncesi 
eğitimini daha 
eğlenceli hale 
getiriyor 
Harfleri ve ra¬ 
kamları eğlen¬ 
celi oyunlar ve¬ 
ya şarkılarla 
öğrenmek daha 


veya o an için yapa¬ 
mayacağı işlere kalkışarak, hayat 
tecrübesi kazanmaya çalışıyor İşte 
Barney serisine ait etkileşimli CD- 
ROM'lar hazırlanırken, çocuğun 
görerek, işiterek ve en önemlisi 
deneyerek öğrenmesi amaçlanmış. 






t BARNEY AL 

Günümüzde bilgisayarın hayatımızın he- 
i men her noktasında mutlaka bir yer edin- 
\ miş olduğu kuşku götürmez bir gerçek. Bir 
\ de eğitimde tam anlamıyla faydalanabilsek 
j şu bilgisayar denen makineden. 






































SOUND 

BLASTER 

LİVE! 


Gerçek 3 boyutlu efekt sağlayabilen 

ses kartlarının en iyisi olan 

Sound Blaster Live! sonunda Türkiye'de. 


£ 


zun zamandır bek 

U lediğimiz biricik 
Sound Blaster 
Live'ımtz elimize 
geçti sonunda. 
Ama beklediğimi¬ 
ze de değdi ha, şimdiye kadar bil¬ 
gisayarıma takıp da memnun kaldı¬ 
ğım yegane parça Sound Blaster 
Live gerek(Monster'dan 
sonra tabii). Gerçekten 
Creative Labs'dekılcri kut¬ 
lamak lazım, çok iyi bir iş 
çıkartmışlar 

Sound Blaster Live! iki 
parçadan oluşuyor Bir 
PCI ses kartı ve buna bağl 
olarak çalışan bir Dijital 
1/0 kartı. Liveî'ın üzerinde 
alışıldık mikrofon, Liııc İn 
ve Joystıck/MIDI girişle¬ 
rinin yanısıra, iki adet ho¬ 
parlör çıkışı var. Linç Out, ve Rear 
Out olarak adlandırılan bu iki çıkı¬ 
şın faydası, dört ayrı hoparlörün i- 
ki çift halinde takılabilmesi. Böyle- 
ce normal ses kartlarında iki ho¬ 
parlörle sağlanan stereo efektinin 
pabucunu dama atacak gerçekçi bir 
SÜRROÜND SOUND sağlanmış. 
Düşünün, Quakc oynuyorsunuz, 
enerjiniz sıfıra yakın ve Hakkın 
rahmetine kavuşmak üzeresiniz, 
karşınızdaki iki zombiyi zoraki in¬ 
dirmişsiniz Tam derin bir soluk 
alacakken, arkanızdan giderek yak¬ 
laşan homurtular duyuyorsunuz 
Ecel terleri dökerek sağ tarafınız¬ 
dan doğru yavaş yavaş arkanıza 
dönüyor ve sesin de arkanızdan sa¬ 
ğınıza, ve yavaşça önünüze geçti¬ 
ğini hissediyorsunuz. Gerçekten, 
buna sesi duymak diyemeyeceğim, 
Sound Blaster Live! ile sesi resmen 
"hissediyorsunuz" Aslında, bu kar¬ 
tın güzelliklerini kelimelere sığdır¬ 
mam imkansız, önümüzdeki ilk bil¬ 


gisayar fuarına 
gidin ve binleri¬ 
nin Sound Blas¬ 
ter Liveîj tanıtan 
bir demo yapma¬ 
sı için dua edin 

Sound Blaster 
Live'ın gücü, 
üzerindeki DSP 
çipinden geliyor 
Nasıl bir Monster 3Dfx kartındaki 
Voodoo çipi üç boyutlu işlemlerin 
yükünü bilgisayarın ana işlemcisin¬ 
den alıyorsa, DSP çipi de işlemciyi 
sesle ilgili bütün yükten kurtarıyor. 
Böylece, normal ses kartlarının sağ¬ 
layamayacağı özel efektler gerçek 
zamanlı olarak sağlanabiliyor Di¬ 
yelim birMP3 dinliyorsunuz, 
ama şarkıcının sesi hoşunuza gitme¬ 
di, birkaç seçeneği işaretleyin ve 
hoop, işte şarkıcı adam herhangi 
bir ameliyata bile gerek kalmadan 
kadın sesine sahip oldu Veya bir 
oyundaki sesler tek düze geldi, ge¬ 
lin Live/ın kontrol menüsüne, seçin 



h 
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Cambrıdge SoundVVorks 

SoundVVorks 



ENVIROMENTAL AUDIO'dan 

Cavei, oyundaki bütün seslerin 
sanki bir mağara içindeymişsiniz gi¬ 
bi yankılanmaya başladığını göre¬ 
ceksiniz İşte, önceki kartlarla ya¬ 
pılması mümkün olmayan bütün bu 
güzellikler, Sound Blaster Live! ile 
gerçeğe dönüşüyor. 

Sound Blaster Livel'ın kurulumu 
oldukça basit Boş bir PCI slotuna 
kartınızı taktıktan sonra, gerekli 
mikrofon ve hoparlör bağlantılarını 
yapın. Eğer dışardan bir amfi bağ¬ 
lantısı yapmıyacaksımz Dijital 1/0 
kartını ses kartından ayırabilirsiniz. 
Bilgisayarınızı açın. Yeni ses kartı¬ 
nız Window$ tarafından otomatik 
olarak tanınacaktır. Size düşen, Li¬ 
ve! İle birlikte gelen 
ilk CD'yi*takıp sürü¬ 
cüleri yüklemek. Ge¬ 
rekli sürücüler yük¬ 
lendikten sonra, So¬ 
und Blaster Live! İle 


gelen programlardan istediklerinizi 
kurmaya gelecek sıra Sound Blas¬ 
ter Live! oldukça geniş bir program 
yelpazesi ile geliyor. Sound Font 
ses kartının üzerindeki 4 MB belle¬ 
ğin haricinde, sistem hafızasının 
bir kısmını MIDI seslerine ayıran 
ve bu belleğe istediğiniz sesleri 
yüklcycbilmenize izin veren bir 
program, Bu sayede ses kartına 
toplam 8 MB kadar bir bellek ayı¬ 
rabilirsiniz Mıxman Studio, ses 
efektlerinin ve ritimlerin gerçek za¬ 
manda miks yapılmasına izin veren 
bir program, özellikle Dj olmak is¬ 
teyenler için ideal Cakevvalk Exp- 
ress Gold, MIDI müzikleri¬ 
nin yapılması ve çalınması 
için kullanılan en yaygın 
program Sound Forge XP 
4 Ü ise WAV dosyalarının 
üzerinde istediğiniz efektleri 
uygulayabilmenizi sağlayan 
oldukça kullanışlı bir ses 
editörü Bunların haricinde 
kalan birkaç programdan, 
ses kartının nasıl kullanıldığı 
anlatan görsel eğitim ara¬ 
cından, Live'ın nelere kadir 
olabileceğini gösteren Sound Blas 
ter Live! Experience'dan, ses kartı¬ 
nın bütün özelliklerini kolayca 
kontrol edebilmenizi sağlayan Au- 
dioHQ'dan bahsetmiyorum bile 
Ha unutmadan, şu Llnreal mıdır 
nedir, işte o oyunun Live için geliş 
tirilen özel versiyonun tamamı da 
kart ile verilen CD'lerden çıkıyor. 
Pes yani 

Sizi koşarak Livei'ı almaktan alı¬ 
koyacak tek şey yüksek fiyarı ola 
çaktır Ama şunu unutmayın ki, bu 
kartla birlikte 100 î'Iık Cambridge 
SoundWork dörtlü hoparlör ve sub- 
woofer seti de veriliyor. En yakın 
zamanda Sound Blaster Live almak, 
belki de emektar bilgisayarınıza ya 
pacağınız en büyük iyilik olacaktır 


BİLGİ İÇİN : 

EMPA : (0212) 599 30 50 
Türkiye Satış Fiyatı : 275 $ 



































□ □ 


Level 


ların hepsi dc, hatta bunun gibi ba¬ 
zıları harika bir şekilde bu aleti des¬ 
tekliyor. Sadece bir orijinal oyun 
fiyatına alabileceğiniz Dual Shocku 
hepinize tavsiye ediyorum,- madem 
oyun işlerine bu kadar meraklısınız. 
Öte yandan oyunumuz standart 
controllerİarla da çok şey kaybet¬ 
miyor doğrusu. 

C°k Nefis OİTttUS- 

Görsel olarak, NHL 99 bir ön¬ 
ceki (1998) versiyonuna göre çok 
da devrimci yaklaşımlar getirmiyor 
ama poligonların daha temiz gö¬ 
ründüğünü de kabul etmek lazım. 
Frame-rate dediğimiz saniyede gö¬ 
rünen kare sayısı hala biraz düşük 
ama bu oynanabilirlikten bir şey 
götürmüyor. Electronic Arts ne 
yapmışsa yapmış (muhtemelen ger¬ 
çek NHL sporcularından motion 
capture yapmış), oyuncuların ve ka¬ 
lecinin hareketlerini inanılmaz ger¬ 
çekçi kılmış Kimlidir belki de ho¬ 
keyden anlayan bir batılı için belki 
de bu kadar başarılı değildir ama 
biz ne anlarız.. Bana iyi geliyor . 

Oyunda bir de, Electronic Arts 
serilerinde gelenek olduğu üzere 
spiker ve yorumcu olayı var. Buna 
bazılarımız çok sinir oluyor, bazıla¬ 
rımız ise epey seviyor. Aslına ba¬ 
karsanız mutsuz olanların bu opsi- 
yonu kapama şansı da yok değil 




Electronic Arts / Spor /I CD 


YAZAR 

SİSTEM 

Oyuncu sayısı 
Memory Blok 


Çağdaş Koçyiğit 
Playstation 
1-8 
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Dual Shock ve Analog Joystick Desteği 


GRAFİK 

SES/MÜZİK 

ATMOSFER 

OYNANABİLİRLİK 
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£line Sâglak- 


İL 98'in ne kadar 
I harika olduğunu ha- 
I tırlıyor musunuz? 
Hokey in aslında 
çok az şey ifade et- 
tiği biz Türkler için 
bile . NHL 99, toplamda geçen 
seneki oyun üzerine yapılan cilalar, 
eklenen yeni güzelliker, daha da 
geliştirilmiş yapay zeka, daha hari¬ 
ka grafikler ve tabiki daha güçlü 
bir oynanabilirlikten ibaret. İbaret? 
Ha ha şaka yapıyorum, karşımızda 
gerçek bir şampiyon duruyor. Ta¬ 
bii hokey seviyorsanız 


Herneyse işimize bakalım, ge¬ 
çen ytlki NHL'nin üzerine yapılan 
en büyük değişiklik oyunun kont¬ 
rollerinde olmuş Dual Shock saye¬ 
sinde gerçekten buzun üzerinde 
kaydığınızı hissedebiliyorsunuz 
Bunlara ek olarak bir başka oyun¬ 
cuyla çarpışırsanız ya da kayıp dü¬ 
şerseniz bunun için de dual shock- 
un titrediğini göreceksiniz (gör¬ 
mek? haha herneyse...) Laf ara¬ 
mızda son zamanlarda çıkan oyun¬ 


Sevgili Electronic Ar£s/ 

Geçen seneki NHL'de de yapay 
zekanın ne kadar başarılı olduğunu 
görüp şaşırmıştık. Electronic Arts 
geleneği bozmamış Bilgisayarın 
yönettiği rakip oyuncular durma¬ 
dan çalışıyor, size tuzaklar kuruyor, 
yere düşürmeye çalışıyor ve daha 
da iyisi, insani hatalar yapıyorlar. 


Lferp. ihlâl STİioclç îfe;m cU 
NİJL 99 Ah.nj.*~ 

NHL 98T bilenleriniz bu yeni 
versiyonu almak için zaten bu yazı¬ 
nın yayımlanmasını beklemeyecek¬ 
ler. Koşarak gidip oyunlarını ala¬ 
caklar O yüzden sözüm yeni ge¬ 
lenlere: evinizde ikinci bir control- 
ler varsa, arkadaşlarınızla oynamak 
üzere bu oyunu alın Hatta yoksa 
da gidip bir controller alın, hatta 
dual shock olsun! 


doğrusu. Neyse bu adamlar epey 
eğlenceli şeyler anlatıyor. Bir de 
stadın içinde anons yapan biri var 
ama onun söylediklerini henüz çö¬ 
zebilmiş değilim. Bunlar hep NHL 
99 a değer katan şeyler. Bütün bun¬ 
lar dışında duyduğunuz sesler de e- 
pey süper. Bunlar arasında yer yer 
gaza getirici müzikler, oyuncuların 
kayma ve düşme ve hatta mücadele 
sesleri var 




Konsol Oytjftilcm 

































Pöguntdân- 

^ uturc Lcjp hayatına 

İlkçin m il A: k'jji meşhur 
\ Sinkc stıHsjı-kirı hır parça 

$-] olarak hrfşktdı Ama 
gcli^ıtıtıc esnasında oyu 
ggj^ mih şendeki Cmorkt o 

y otılara Ftcnzcineyec*ğı orUyj çık- 
îi f ".crçek durıyada helikopterle 
dııkışıp Lorinstlefi havaya uçur- 
m ak yerine, yerine Future Cop'ta, 
hovereraft a da dönüşebilen bir 
mech'in koltuğuna oturuyoruz. Pal¬ 
dır küldür koşarak ya da uçarak, 

Los Angelcs'daki sekiz değişik level 
boyunca yolumuza çıkan her şeyi 
patlatıyoruz 

Yalnız Future Cop'da sinirleri¬ 
mizi çok bozan bir şey var ve daha 
fazla devam etmeden önce bundan 
bahsetmek istiyorum yoksa sinir¬ 
den delireceğim: Öldüğümüzde 
level'ın en başına yollanıyoruz. 
Level'lar ise hiç mi hiç kısa değil 
doğrusu. Oynuyoruz oynuyoruz ve 
sonunda patladığımızda en baştan 
her şeyi havaya uçurmak zorunda¬ 
yız Bu büyük bir haksızlık. Ger¬ 
çekten de oyunu İnanılmaz derece¬ 
de tatsız kılıyor. 

Yukardaki problemden gayri, 
oyunda hiç eksiklik yok. Aksine 
fazlalık var. Kontrol çok hassas ve 
kolay Kullandığımız aracın üç de 
ğişik silahı var ki bunların herbirisi 
farklı bir Lakım şartlarda diğerlerine 
göre daha (aydalı oluyor. Oyunda 
ilerledikçe aracınıza değişik tipte 




; 


(ilahlar ekleme şansı Fmlataksınız ^ 
ma kullanılış şekillen genellikle av¬ 
ın i kalaca k Fim ı re i .Ap t ak 1 11 1 1 tına - 
tik hcdtt bulma auta rargetmg u- 
layı epeyce gürel ve oynanabilir lı¬ 
ğı yükselten bu 1 ekleme Methiniz¬ 
de bulunan bir lazer dürbünü saye¬ 
sinde ekranın dışındaki düşmanlan 
bulma ve yoketme şansınız olduğu 
nu da unutmayın 

Öl ûxtxz~ 

Future Cop'da iki değişik oyun 
modu var Fder birisi yalnız başınıza 
ya da bir arkadaşınızla oynanabilir. 
Esas modda oynarken kazanabil¬ 
mek için Los Angeles sokaklarında 
sekiz level boyunca yolunuzu aç¬ 
mak zorundasınız. Bölgesel saldırı 
"Precinct Assault" modu ise başlı 
başına ayrı bir oyun neredeyse. FHer 
oyuncunun değişik butonlardan 
oluşan bir üssü var Bu ton dediği¬ 
miz şeyler ise tank, Helikopter falan 
gibi şeyler Bunlardan üretmek için 
puana ihtiyacımız var, puan kazan¬ 
mak içinse diğer tarafın araçlarını 
imha etmeliyiz Ayrıca oyun ala¬ 
nında tarafsız taretler de var Bunla¬ 
rın yanına gidip ele geçirmek im¬ 
kan dahilinde. Bu kadar şey anlat¬ 
tıktan sonra gelelim amacınıza: tan¬ 
kınızla düşmanın üssüne girmek. 
Eğer bilgisayara karşı oynamayı se¬ 
çerseniz rakibiniz Sky Captain is¬ 
minde bir robot olacak Sky Gap ta- 
inin seslendirmesi mükemmel. Bu¬ 
nu bir kere deneyin derim 


Future 
Cop'un gra¬ 
fikleri ol¬ 
dukça gü¬ 
zel Artık 
bir standart 
haline gelen ay¬ 
dınlatma rutinleri, çok 
dahice olmasa da bu o 
yunda da başarılı bir 
şekilde yerini almış. 

Binaların ve rakip¬ 
ler görsel açıdan e 
pey tatmin edici. 

Oyundaki patlama¬ 
lar ise hem grafik 
sel olarak en 
güçlü yanı, 
hem dc ku¬ 
laklarınıza 
inana¬ 
maya¬ 
cağınız kadar etkileyici, Patlamalar 
dışındaki ses efektleri de hiç fena 
değil. 

Bir Kârm&sadar 
yayâOını^ 

Sonuç olarak Future Cop, delirti¬ 
ci nefislikte bir oyun olmasa bile 
herşeyin yerli yerinde olduğu, iyi 
görünen, iyi oynanan güzel bir 
oyun Belki dc mükemmel olmaktan 
onu tek alıkoyan, ölünce bölüm ba¬ 
şından başlama hikayesidir, kimbi- 
lır? Bundan nefret edeceksiniz ama 
o zaman da Precınct AssauİL modu- 
nu seçip kendinize gelme şansınız 
yok değil doğrusu. Göz atma¬ 
ya değer bir oyun duruyor 
karşımızda. 
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Önüne Çıkanı Vur! 




- Hahaaaa, işte yeni bir geyikle 
tekrar karşınızdayız sevgili Level 
izleyicileri! Hemen ardından yurt¬ 
lan sesler korosu sizeeee .. 

- Hoaaa, bürrrsss! Ağır ol baka¬ 
lım, sana geyik yapıp okuyucuyu 
ürkütme demedik mi bre densiz! 

- Aman Tanrım, işte o, efsane 
editör Sinan ve muhteşem altın 
makası! Lan olm., yazı işleri o- 
dasında geyik resmi asılı bir 
dergide ne denli huzur ve ses¬ 
sizlik bulabilir insan, de bana 
gayri? 

- Lhem, haklısın tabii bi yer¬ 
de, en azından biz paso küfür 
etmiyoruz, di mi? 

- Oitıabüfi, ne de olsa belli 
bir "level" sahibiyiz, hohahaha- 
aa! 

- Neys, oynadın mı bakiim 
sana verdiğim son oyunu? Ney¬ 
di adın, hah, G-Darius, doğru 
mu? 

- I lav vermez olaydın! Nc 
oyunmuş beee, senelerdir böyle 
bir Sıde-scrolling-shoot-thenv 
up oyna ma iniştim, resmen de 


irttı beni! 

- Lan sen zaten pek akıllı değil 
din, oyunun türü ne demiştin bu 
arada? 

- Ya hani şu ekranda bir gemi 
olur, devamlı sağa doğru giderken 
önüne gelen her şeyi vurursun ya, 
var mı baba dilimizde bu oyuna 


yps! Vardır harlı al fakat he- 
nıencik aklıma gelmedi, nasıl gra¬ 
fikler felanî 

- Yaa gıalikler muhteşem, 
adamlar PSX kapasitesini zorlamış 
yani! Bi kere özellikle geçiş sahne¬ 
leri başta olmak üzere her yerde 
üç boyutlu modeller kullanmışlar 
Uyun çok renkli ama nedense 
benzerlerinde olduğu gibi gözü 
yormuyo, sanırım bunun sebebi 
renk armonisini oturtmuş olmala¬ 
rından kaynaklanıyor 

Vay lallara gel, armoni Mani 
Cümle kuruyoıı haaa! 

- Bana bak kalaını kızdırma, 
konu mankeni muamelesi yapaıım, 
dumura uğrarsın! < 

- Uö.3 

- Aeı var mıydı beyefendi, acı, 
acı? 

- t İaaa, Lamanı o zaman! 


lYLâİi-îîU-ly. 

misjım? 


Lan ne alaka? 

- Baba şimdi sen dünyayı uzaylı 
istilasından koruyosun ya hani, iş¬ 
te bu tiplerin özellikle Boss sındı 
gemden balık, deniz anası, yengeç 
lan tiplerinde tasarlanmış. 

h ovun zor mu, kim yapmış? 






















- Jetonlu makinelerin ustaların¬ 
dan Taito, tipik bir Japon Arcade 
oyunu yani Zorluğuna gelince, 
oyyy oyy! 

- Hadi be, o kadar di ildir! 

- Valla kazık bi oyun! Bak şimdi, 
sen ilk bölümden S i İver Hawk i- 
simli gemine binip başlıyon kapış¬ 
maya İlk bölüm bitince karşına iki 
seçenek çıkıyo, bunlar hep böyle 
dallanıp budaklanıp seni farklı dün¬ 
yalara götürQyo Bazen uzayda, ba¬ 
zen deniz altında kapışıyon. Arka 
planı da unutmamış amcamlar, böö- 
le savaş filan oluyo, gemiler patlı- 
yo, çok iyi yani 

- Yaa bu tip oyunlarda acayip si 
lahlar olur hani, var mı? 

- Şimdi belli renkte düşmanları 
vurunca küreler çıkıyo, bunlar silah, 
zırh ve kalkanlarını Upgrade etme¬ 
ni sağhyo, Ayrıca düşük seviye düş¬ 
manlan Capture Ball atıp yakalı- 
yon, senin yanında savaşıyolar! Bu 
topun beyazından bulursan orta sı¬ 
nıf Boss gemileri bile ele geçiriyon, 
o zaman da ortamı dağıtman kaçı- 




KjUârmiS £di{ör 

Se:ver misinim? 

- Bak bu başlık biraz şey oldu 
gibi sankim 

- Yaa, başlık olsun türbo dok 
sun, hihohaaa! 

- Fhöm, bu konuyu değişimim. 
Fcec, peki farklı oyun şekilleri var 
mı? 

- Zorluk seviyesini "Çok Kolay 
ile "Manyak mısın Birader?" 
arasında değiştircbiliyon 
Ece, iki kişi aynı ekranda oy¬ 
nayabil iyosun, haa tabii eğer 
bölüm geçmek istemezsen 
sadece bölüm sonu Boss ge¬ 
mileriyle dc kapışabihyosun 
Fakat ben hayatımda bööle 
kazık Boss sınıfı düşmanlar 
görmedim! Herifler sadece 
ekranın belli bi yanından gel¬ 
miyor, etrafında dolanıp her 
yönden saldmyolar Ayrıca 
her Boss belli bir zayıf nokta¬ 
ya sahip, mesela bi tanesinin 
deli gibi güçlü kalkanları var, 
eğer kalkan jeneratörünü pat¬ 


latmazsan hasar ve- 
remiyosun, ama bi 
süre sonra tekrar o- 
iuşuyo! Bazen öyle 
bi ateş açıyolar ki 
ekranın neresine ka¬ 
çacağını şaşırıyon, 
her yönden ateş ya- 
ğıyo! 

- Yuh, abartmış¬ 
lar resmen! 

- Olın bilirsin, 
bu tüı oyunlarda ça 
lışma olayı hep a- 
bartı tasarlanır za¬ 
ten, işin zevki orda, 
yoksa askeri uçak si- 
mülasyonuna döner 
iş Oyunda elini seri 
atış tuşundan çekmi- 
cen, işin özeti bu 
yani Eskiden hep 

bööle oyunlar vardı jetonlu maki¬ 
nelerde, hâlâ bi sürü yapılıyo. Ço¬ 
ğu o kadar iyi diil, fakat bu güzel 
Bu türü seven adamı bayağı oyalar 
yanı. 

- Evcect, bu kadar geyik yeter, 
daha yapılacak bissürü iş var! 

- Kalsaydm, yemekte kapuska 
vardı! Hihohaaa, ayrıca yazıya olan 
katkılarınızdan dolayı teşekkür, vs, 

H.. 
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TOMB RAIDER 3 

LARA'YA BİR HALLER OLMUŞ... 


• lk bakışta Tomb Raider 3, 
Lara'mn önceki maceraların- 
dan çok da farklı değilmiş gi¬ 
bi görünüyor doğrusu Daha 
yakından bakınca Lara'nın bu 
yeni olayının, esas can alıcı 
yönünü farkediyoruz: Gölgeler ve 
aydınlatma eskiye oranla daha te¬ 
miz ve hızlı (özellikle de Hareleri 
kullanırken), suyun üzerindeki yarı 
saydam efekt daha etkili Çözünür¬ 
lük yükseltilmiş, yeni 3 boyut rutin¬ 
leri sayesinde daha çok ve daha kü¬ 
çük ve daha yumuşatılmış poligon¬ 
lar sözkonusu. Kısacası, neredeyse 
tüm yenilikler görselliği zenginleş¬ 
tirmek üzere harcanmış görünse de 
bir kaç şey daha var tabı Bakalım 
neymiş. 

GEcot&efrjJç Şeyler 

Tomb Raider dünyasında yapı¬ 
lan değişikliklerden ilk göze çarpa¬ 
nı, senaryonun çizgisel - lineer hır 
durumdan çıkarılmış olması Bu ne 
demek? Şu demek: Artık Lara'nın 
bir kulübesi, bir ortamı var. Bura¬ 
dan seçtiği maceralara istediği sı¬ 
rayla takılıyor Tabi işin zor yanı 
her bir macerayı, görevi bir oturuş¬ 


ta bitirmemiz gerekmesi. Yarısın¬ 
dan oyunu save edemiyoruz Sıtkı - 
nıız sıyrılınca tekrar kulübemize 
dönüp başka bir göreve yoğunlaşı¬ 
yoruz Bu arada gelen haberlere 
göre çok yakında çıkıcak bir başka 
Tomb Raider 3 versiyonunda ma¬ 
ceraların içinden de save yapabile¬ 
ceğiz. Bunun için "save-gamc" nok¬ 
taları olacakmış. Bu noktalara ula¬ 
şıp oyunumuzu saklayacağız Ger¬ 
çekten de en doğrusu bu olacak ga¬ 
liba. 

Video oyunlarının hastası olan¬ 
ların, hastalıklı rüyalarını süsleyen 
seksi poligon kraliçesi Lara, bu ye¬ 
ni macerasına, repertuarına bir dolu 
yeni hareket eklenmiş olarak başlı¬ 
yor. Bunlardan bir tanesi ecnebile¬ 
rin "monkey-bar svving" tabir ettik¬ 
leri şey. Yani havaya asılmış merdi¬ 
ven falan gibi bir şeye (örneğin 
tren raylarına) asılarak ilerleme ola¬ 
yı. Dedikodulara bakılırsa bu hare¬ 
ket zaten Tomb Raider 2'de de yer 
alacakmış ama oyunu geliştiren 
ekip, zaman yokluğundan bunu es 
geçmek zorunda kalmış. Neyse 
önemli olan şimdi kavuşmuş olma¬ 
mız. İkinci bir olayımız da, Lara bir 
şey ya da biri tarafından kovalanır¬ 
ken kullanabileceği ekstra bir po- 


PmyStâtıon 

















wer-up gibi bir şey. Bir başka yem¬ 
lik, artık Lara'nın da kapıları bizim 
gibi kulpunu tutarak açabilmesi 
Hatırlarsanız eskiden bir takım lev¬ 
yeleri indirmek falan gerekiyordu. 
Göze anlamlı görünen bir özellik 
de, Lara'nın örneğin masanın üze¬ 
rinden duran bir eşyayı almak için, 
aptal gibi masaya tırmanıp eşyanın 
üzerinde durması falan gerekme¬ 
mesi Normal ve sağlıklı bir insan 
gibi uzanıp alabiliyor Laramıza 
eklenen son güzellik ise yerde 
emekleme hareketi ki siz zombiler 
bunu malesef çok seksi bulacaksı¬ 
nız. Herneyse, şaka bir yana, artık 
duvarlarda yere yakın gizli delikler 
var ve Lara'nın eğilip bunların için¬ 
den geçmesi gerekiyor. 

<aü^el 

Gtâ^el Oynâouyor, 

t>âlıa î^e- 

Görsel olarak oyunumuz, Tomb 
Ra i der 2'den daha güzel görünüyor 
bunun ilk sebebi de, tabi ki tasa¬ 
rımcıların hi-res (yüksek çözünür¬ 
lük) modunu kullanmış olması. Bir 
sürü yeni efekt - dinamik aydınlat¬ 
ma, suyun dalgalanması ve sıçrama¬ 
sı gibi şeyler - oyuna çok daha ger¬ 
çekçi bir hava veriyor. Su olayları¬ 
nın epey üstüne gittikleri kabul et¬ 
mek lazım. Mesela suyun içinde bi¬ 
rini ya da bir şeyi öldürürseniz su¬ 
yun kana bulandığını ve yavaş ya¬ 
vaş kanın dağılıp gittiğini görebili¬ 
yorsunuz. 

Öte yandan, Tomb Raider her 
zaman için görsellikten ziyade oy- 
nanabilirliği ve öncülüğünü yaptığı 
tarzıyla önemli olduğu için sizi bir 
takım araçların beklediğini müjde¬ 
leyebilirim. Hatırlarsanız Tomb 
Raider 2'deki kar kızağı epey sevil¬ 
mişti. Bir de dinozor olayı var tabii 
Tasarımcılar ilk oyundaki T-Rex'i 
geri getirmişler. O da epey popü¬ 
lerdi. Tabii Rex'in yanısıra bir ta¬ 
kım piranbalar falan da bekliyor 
sizleri ve Lara'yı . 

Oyunumuz tam 15 bölüme ay¬ 
rılmış. Bunlar da toplamda ayrı ayrı 
oynayabileceğiniz 3 maceraya te¬ 
kabül ediyor, Bu serüvenler esna¬ 




sında Lara'mıza, Londra, Güney Pa¬ 
sifik ve Hindistan'da eşlik ediyoruz 
Tomb Raider 3 un eski oyunlara 
göre daha az lineer olduğunu söy¬ 
lemiştim. Gerçekten de her bölümü 
bitirmenin birden fazla yolu oldu¬ 
ğunu göreceksiniz. Ayrıca Lara'nın 
görevlerinin de epey değişken ol¬ 
duğuna şahit olacaksınız Örneğin 
Londra'da, seksi kadın maceracımı¬ 
zı vücuda yapışan siyah taytlar için¬ 
de, bir binaya sızıp özel bir eşyayı 
çalmak üzere damlarda koşarken iz¬ 
leyeceksiniz Bu biraz değişmiş ve 
yeni Lara'mız artık önüne her çıkan 
düşmanı pataklamak yerine biraz 
da gizlilik ve sinsilik içinde hareket 
ediyor. Gardiyanlardan saklanıyor, 
güvenlik sistemlerini atlatıyor Ga¬ 
liba tasarımcılar, Tenchu nun getir¬ 
diği rüzgarlardan (geçen ay sizlere 
ballandıra ballandıra anlatmıştım) 
oldukça etkilenmişler 

Ayna 

Lara'nın yeni silahlarla geleceği¬ 
ni bekleyenleriniz hayal kırıklığına 
uğrayacak ama alet edevat neredey¬ 
se Tomb Raider 2'dekilerle aynı 
şeyler. "Grenade Launcher" biraz 



kozmetik değişim geçirmiş ama 
hepsi o kadar Peki bu eski silahlar 
Lara'nın yeni dünyasında nasıl çalı¬ 
şıyor? Aynı eskisi gibi. Sadece orta¬ 
ya saçılan kurşun kovanları, namlu¬ 
dan çıkan dumanlar gibi görsel gü¬ 
zellikler eklenmiş. Bütün bunlar bir 
yana, Tomb Raider ın klasik bilmece 
çözme mantığından ne bir şey eksil¬ 
miş ne de bir şey eklenmiş. Bu 
oyunda göreceğiniz her şeyi, daha 
çirkin bir şekilde de olsa aslında az 
çok görmüştünüz. 

îjaberler iyi. 


İyi bir haber olarak, bu oyunun 
direkt olarak Playstation için tasar¬ 
lanmış ilk Tomb Raider oyunu oldu¬ 
ğunu söylememe izin verin. Gerçek¬ 
ten de siz şanslı Playstation sahiple¬ 
rini tatmin edecek bir oyun duruyor 
karşımızda Gördüğitmüz en orijinal 
oyun olmasa da . Eğer Tomb 
Raıder'dan bıktıysamz uzak durabi¬ 
lirsiniz Yok, Lara çılgınlığını hep 
uzaktan izlemiş olanlardansanız, 
koşup alın derim Serinin bu belki 
de son oyunu, iyi bir başlangıç 
olabilir. 
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Playstation sahiplerinin de hilelerden nasibini almalı , 
değil mi? işte size en yeni oyunların en taze cheatleri 



îufare dop; I^VP.D. 

Doğrudan sekizinci bölüme ge¬ 
çebilmek için password ekranndan 
TUMUGYBLLL" kodunu girin. 

G üâ^İtLS 

Bu oyunda hile yapmak için şun¬ 
ları uygulayın: 

Sınırsız Devam Hakki: Options 
menüsüne girn ve buradaki "Credil" 
şıkkını "Free Play" olarak değiştirin. 

Tüm Ara Sahneler Options ek¬ 
ranındaki "Movie" şıkkını seçili ko¬ 
numa getirin ve önce aşağı, yukarı, 
aşağı, yukarı tuşlarını girin, sonra ay¬ 
nı anda Ll + L2 + Rl + R2 tuşlarına 
basılı tutarken Start tuşuna basın. 

ftiefâl Gz£lT Solid. 

Bu oyunda iki farklı yöntemle 
büyük avantaj kazanabilirsiniz. Bir 
kod yazmaktan ziyade, oyunda bel¬ 
li bir seçim yaparak bu işi gerçek¬ 
leştiriyorsunuz 

Bandanna: Sınırsız Malzeme 

Eğer işkence edildiği zaman ko¬ 
nuşmazsanız, Meryl ölmeyecek ve 
oyunun sonunda size bir bandanna 
verecektir. Bu oyunu tekrar oynadı¬ 
ğınızda size sınırsız cephane ve 
malzeme sağlayacaktır 

Stealth Camouflage: Görün- 
mezlik 

Eğer işkence yapıldığında hemen 
çözülürseniz, oyunun sonunda Ota- 
con size bu küçük cihazı verecektir 
Bu oyunu tekrar oynadığınızda size 
görünmezlik sağlayacaktır 

NifC 99 

Bu oyunda password ekranından 
T RE E LA" kodunu girerseniz, HA 
B lades ve E A Sıorııı takımları liste¬ 
ye eklenecektir Eğer hu ıkı takımı 
karşılıklı oynatırsanız sık sık kavga 
çıktığını göreceksiniz Ayrıca "3 ki T 
kodunu kullanarak takımların iarklı 
tipte formalarla oyuna çıkmasını 
sağlayabilirsiniz 

RogUe TVİp 

Aşağıda verilen kodları password 
ekranından girmeniz gerekli: 

Duke Nukem: ilime To KiJ 
FMV - Bunu seyredebilmek için sı¬ 
rasıyla kare, kare, O, O, üçgen, üç- 


gen girin. 

Nightshade - Bu karakterle oyna¬ 
yabilmek için R1, R2, Ll, LI f X, O 
. girin. 

Helicopter - Bu karakter için Ll, 

■ üçgen, R2 r üçgen, üçgen, Rl girin 

AJien - Bu karakter için Rl , kare, 
X, kare, L2, O girin. 

Goliath - Bu karakter için üçgen, 
L1, Rl, X, L2, L2 girin 

Funtopia - "Challcnge Mode" al¬ 
tında bu seviyeyi oynamak için X, 

O, L2, X, kare, Ll girin 

Gulch - "Challcnge Mode' 1 altın¬ 
da bu seviyeyi oynamak için kare, 

: kare, üçgen, Rl, Ll, Oj girin 

Extra Zırh - R1, üçgen, Rl, üç- 
: gen, Ll, kare girin. 

Sonsuz Turbo - Kare, X, O, üç¬ 
gen, Rl, R2 girin. 

Spj.ce Vorld 

Bu oyunda aşağıda verilen hilele¬ 
ri kullanabilirsiniz: 

Farklı açılış ekranı: Dünya ekra 
nmdayken Start tuşuna basılı tutun 
ve sırasıyla O, üçgen, üçgen, O gi¬ 
rin, sonra Ll + Rl + L2 + R2 + 

Start -mSelect tuşlarına aynı anda 
basılı tutun 

BigSpice: Dünya ekranındaykefi 
: Start tuşuna basılı Lutarak sırasıyla 
: O, kare, O, kare girin 

Hand Bag Modu: Dünya ekra- 
ınudayken Start tuşuna basılı Lutarak 
sırasıyla kare, üçgen, O, üçgen girin 
Dans stüdyosuna girdiğinizde yeni 
figürlerin eklendiğini göreceksiniz, 

TencJiU: 

AssassiM 

Bu oyunda aşağıdaki hileleri uy¬ 
gulayabilirsiniz 

Tam Sağlık Alma: Önce oyunu 
• dondurun, sonra sırasıyla sol, sol, a- 
şağı, aşağı, kare, kare, üçgen, kare 
; girin 

Bölüm Seçme: Önce bir karakter 
seçin, sonra görev seçim ekranında 
R2 tuşuna basılı tutarak sol, sol, aşa¬ 
ğı, aşağı, kare, kare, üçgen, kare gi¬ 
rin 

Yüksek Taşıma Kapasitesi: Mal¬ 
zeme seçim ekranındayken Ll tuşu¬ 
na basılı tutarak sol, sol, aşağı, aşağı, 
kare, kare, üçgen O girin Artık 99 
adet malzeme caşıyabilcccksiniz. 


Tüm Malzemeler: Malzeme se¬ 
çim ekranındayken Rl Lıışıma basılı 
Lutarak sol, sol, aşağı, aşağı, kare, 
kare, üçgen, O girin 

Drİve S 

Bu oyunda hile kod lap viksek 
i skor tabelasından giriliyor, bu yiız* 

■ den öncelikle bir yarış kazanmahsı- 
: nız. Bunu en kolay hızlanma oranı 
\ yüksek bir arabayla Drag yarışı ya- 
I parak elde edebilirsiniz Bu şekilde 
[ yüksek skor ekranına girdiğiniz za- 
1 man, isim yerine aşağıda verilen 
kodlan girin ve etkileri elde edin: 

Gizli ArabalaT: İsim olarak "NO- 
LİFL' 1 ' girin Bu size Pilbulf Special, 
Chnss Beast ve The Ali Mighty 
iVlauı isimli araçları kullanma imkanı 
verecektir 

Gizli Oyun Modlari: İsim olarak 
"VRSIA" girin Bu size polis takibi 
; ve diğer yarış tiplerini kullanma im¬ 
kanı verecek Lir 

Süper Arcade Mode; İsim olarak 
"SPURT" girin. 

Gizli Ara Sahne: İsim olarak 
"AUXYRAY ,r girin. Sonra ana me¬ 
nüden "Fear Pactory Video" şıkkını 
seçin. 

Tomb Raidir 

Oyunda Lum silahlan alabilmek 
i için şunu yapın, oncu oyun es naşı n- 
! da Select tuşuyla Options menüsü - 
| nü açın Sonra sırasıyla Ll,üçgen, 

] R2, 1.2, L2, R2, O, Ll tuşlarını girin, 

eğer doğru yaptıysanız bir ses sin¬ 
yali duymanız gerekir Sonra Select 
Luşuyla Options ekranından çıkın 
Tekrar Select Luşuyla Options ekra¬ 
nına girdiğinizde tüm silahların bu¬ 
lunduğunu göreceksiniz 

TTomb Râider Z 

Sırasıyla şu hareketleri uygulayım 

Bölüm Geçme: Sola yan adım, 
sağa yan adım, sola yan adım, sağa 
yan adım, geri adım, ileri adım, ol¬ 
duğun yerde üç tur dönüş vc ileri 
doğru kıvrılarak atlayış 

Tüm Silahlar: Sola yan adım, sa¬ 
ğa yan adım, sola yan adım, geri 
adım, ileri adım, olduğun yerde üç 
tur dönüş ve geriye doğru kıvrılarak 
atlayış 
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Müzik 








?u La Lââââ 


Soulfly 


ır gün geldi, diğer tüm 
büyük grup W tçin oldu 
pu gibi Scpiilhıra tçin de 
îiyrüdılar dedikodusu 
çrk ti, Yalandır dedik, 
onlar farklı dedik, rnan- 
mak istemedik Geçtiğimiz günler- 
de müzik marketlere gidenler 
Sepuhura'tiın (İlkim bevelj yeni al 
hum unu gürdüler Ama bu araçta 
grim um .ıvnîan Mnx CJavalera da 
hdş ılımtı■imiş ve bir grup kurarak 
ilk albümünü çıkarmıştı Soulfly a- 
dındaki bu grup Mıx Cav a 1er a: 4 
stringz, lyrieal terrorist, son I, 

; Jackson Hande İra: guitarz- 
M a reci 1 o I) Rapp: bazz vç de 
Rey “Ra ta" M ay org a: drıınffc 
olmak üzere dört kişiden olu¬ 
şuyor (bu kısmı aynen kullan- 
di îti) Bazı insanların Chaos 
A D. veya Röots ile Sepııltura 
dinlemeye başlamalarının ne¬ 
deni Brezilya halk soundu ile 
Sepıılisuramın kendi müziğini 
bu albümlerde çok iyi bir şe¬ 
kildi: [>ırlc$titwncçî Bundaki en 
büyük etke n de .\ l.ı - Ilı ric 
kadar Supu Ihı ite run ■■ ı«• gin* 
defti şıklık , ■ n anmış s;. . da. 
i İv, Scpııltıım. ııı rı ftjffrs 
-mündc kaldığı yerden de¬ 
vam ediyor. Sepultura sevenle¬ 
rin bu grubu önyargısız şekilde 
dinleyip sevecekleri kesin 
Roadrunnerdan çıkan bu albümü 
ülkemize Türkiye Hammer Müzik 
getiriyor (www hammermu- 
zik.com)* ■” 


Axnp Z .0 


er ne kadar MTV 
izleme hakkımız 
elimizden alınmış 
olsa da, İnternet 
bağlantısı olanlar, 
hızlı bir erişimle 
(Türkiye'den ne kadar bağlanılırsa) 
www mtv com adresini sonuna ka¬ 
dar sömürebiliriz. Nitekim bu site¬ 
nin müdavimleri de mutlaka Amp 
sayfasına girmişlerdir. Burada ol¬ 
dukça renkli bir arka plan üzerin¬ 
de, kesinlikle uçuk (genelde mix) 
müzikler eşliğinde dans eden çizgi 
karakterler, elektronik müzikle ilgi¬ 
lenenlerin ilgisini mutlaka çekmiş¬ 
tir, Piyasada bir sürü toplama al¬ 
büm varken ve bunlardaki parçalar 
ortalama hemen her radyoda gün¬ 
de 15'er kere çalınırken, "Hiiiç 
Sevmemmmm Piyasa müziği hiç 
sevemem" diyenler için bu albüm 
tam bir ilaç Patboy Slim, Prodigy 
Mix ile Method Man, Beck Mix ite 
Air, Adam F, Propellerheads bun¬ 
lardan sadece birkaçı. Sürpriz! 
Kapağında 12 parça ismi görünen 
bu albümde bir de sürpriz parça 
var. Özellikle tam anlamıyla uçu niş 
mix']erden ve Flysound'dan iDnrın 
n Bass, Techno, Elektronik, 

Acid . ) hoş!ananlara hitap edutı bu 
albüm MTV kalitesiyle. Alnüıdİu 
önce denemek isteyenler MTY’rıtn 
Internet sayfasından AMP) srnfrva 
tabi tutabilirler "You a re goİng io 
love this compact disc". î faySı 
her zaman iyi tarafından bakmaya 
çalışın. 


ç yıl önce ortalıkta 
Tu la la taş la kaya 
la" dîye bağırarak 
dolaşan o kadar 
çok tip türemişti ki 
" Acaba bu ne la" 
demekten kendimi alamaz olmuş¬ 
tum Ama öğrendiğim zaman bu in¬ 
sanların çıkardıkları hemen her par¬ 
ça ile beni kalbimden vuracaklarını 
bilemezdim. İşLe bu grup Fugees ve 
bu öyle bir grup ki gerek topluluk 
olarak, gerek solo olarak çıkardık¬ 
ları her parça (ki genelde bu parça¬ 
ların hemen hepsi cover parçalar), 
tüm dünyada listelen önce alt üst e- 
ıiip, sor ıra da üst ■ura fa ra yerleşiyor 
ı İşte Ldiıry-n Hıli böyle bu gn iptin 
gcdeti uJdükça luış bir Ücsc ve h?jjp j 
sahlfi hiı l'.iv,iiı Bn Vıl ıçensınd çı¬ 
kan WyclnİVF leiin'in albümünden 
sohra bu grup Lan gelen ikinci solo 
albüm The Miseducation Of 
Lauryn Hill. Classıc Soul ağırlıklı 
oliıiı İçin albümde hîp-hnp vr reggae 1 
esintileri taşıyan aklınızı başınız- 
dan alabilecek parçalar* hazırlanmış 
Ayrıca bu Albümde bir klasik nfan 
"Can't Pâkc My Fyes Off Of You" 
adlı parçanın çok güzel bir yorumu 
da gizli parça olarak mevcut du¬ 


tu m dil ve bir iane daha Oldukça 
bereketli bir ay. Verdiğiniz her ku¬ 
ruşa değecek kesriülklecynk 

güzel.. ^P/JP 


Gespenst 
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Gespenst 
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Leve t 1 “im 




























Askerler cLe Güler 

Orgeneral (£) M- Bayar 


um ömrünü askeri- 
yenin düzen ve di - 
siplini içinde hizmet 
vererek geçirmiş bir 
k omura m p en büyük 
korkusu nedir? 
Emekli ol m ak i Biz sorumsuz ve dü¬ 
zensiz sivillerin kaotik dünyasına 
güme fikrini s indirebilmek, nükleer 
savaş başlıklarına meydan okumak¬ 
tan çok daha zordur san irim : Ayrı¬ 
ca emekli bir asker sivil hayatta 
ne iş yapabilir ki? Yönetim ve dü¬ 
zen konusunda us talaşmış olmaları, 
sivil hayatta başarılı olmaktan ziya¬ 
de, sadece karşılaştıkları disiplinsiz 
likler ve saçmalıklar yüzünden de¬ 
lirmelerine sebep olabilir Askere 
yede emirler ve kurallar vardır, si¬ 
vilde ricalar ve temenniler, gel de 
çık işin içindeni Takat tabii insan 
çok esnek bir canlıdır ^ ytizden 
bazen bir 
olabil i 


Bayar bu krizi oturup bazı anılarıun 
ve askeriye fıkralarını derleyerek 
aşmayı planlamış, bunu başarabil¬ 
miş tti ı bilemiyorum, ancak şunu 
söyleyebiliıim ki ortaya koyduğu 
eser oldukça başarılı. Tabii bir 
ömür boyunca i a potlarla boğuşmuş 
hır adamın birdenbire Dcscartcs ta¬ 
dında yazmaya başlaması beklene¬ 
mez, rıiLckım kitap oldukça belirgin 
bir rapor görünümünde kaleme 
alınmış, ancak içerik açısından pek 
benzeri olduğu söylenemez. Her 
dönemden ve her tür insanın konu 
alındığı anılar, hem çok ince hır 
espri anlayışına, hem de ordunun ıç 
yapısını ve tarihini ele alan bir ya¬ 
pıya sahip. Fıkralara gelince, bazıla¬ 
rı artık anonim olmuş fakat genelde 
yüzünüzde bir tebessüm ifadesi bı¬ 
rakacak kapasitedeler Bu kitabın en 
önemli yanı, hep üniforma ve asık 
hır yüzle görmeye alıştığımız asker¬ 
lerin aslında insan olduklarını, hatta 


W 

arasında bazen 
s^ıunu rnşıHıklarını hiîiırhrn.v 
mıza vatd ımoj olması. Hem e bu ko 
tahin devamı getir ilmelidir, çimkü 
gerekli, 'Tum gelin Mehmetçik p - 
Vakir'p."! devredilen hu kitabın yafy 
yıntusı kav taş Yayınevi 


M lirikrr l'iümgnr 




ı.ı ay, brpmızm deli gibi j 

B koşarak gıdı--: r fimden 

emin ol i-mum Snıall 

Soldiers'tan bahsetmek 
ve sizi tehiri- eh t ıh n ko 
rıınıak için bir kez daha 
karşınızdayım Geçen ay kuçılk hır. 
tatil vaptım böylecc Ciodzilla rıtfı 
pprçt E rındun korunamadınız mun ■ 
temden Hımrvsit, bakalım yansı 
ifiimafyon yarı s t da gerçek aktörler- j 
!e çrkıtem Şn>4İI Soldicrska hızı ne 
-.ıhı uraktaı beklıy-r Ya da bcklc- 
mtyoî Bakalım bakalım 

Film i mir ma'ü m ve şirin bir 
■vrtutak İahrıka’.ııun. askeri sistem¬ 
lerle ilgilenen hır h Idıng tarafından 
satın a ün m abıyla haşlıyor 
Fabrikanın yeni sdııhr. ( Man 
adındaki berbat tıp devrim v.vata 
cak yem bir oyımrak ıjreımek ıstı 
yor Böylece, tasarımcılar t? 5 santim 
boyunda bir seri oyuncak asker ve 
canavar yapıyorlar. Bu oyuncakların j 
içinde kendi başlarına hareket etme- f 
lerıne ve konuşmalarına imkan ve¬ 
ren birer mıkroçtp bulunuyor Üte 
yandan küçük bir problem vuku bu¬ 
luyor zira oyuncakların içindeki şey j 
aslında çok çok gizli askeri bir mık- 
roçıpten başka bir şey değil ve sal- ; 


di rgau lığı arı tiran bir yapay zeka - 
ItUftiıf entclicıns- kodu içeriyor 
Babasının oyuncak dükkanım 
gckpt r o tank işleten tmcycır Alan, 
hu yi’m vr tehlikeli oyuncaklardan 
ber kok vjpnrışm geJmesn le kendim 
çıdamlarda buluyor. Bu 
• .ı> İzi cin lı ızsrn-e bak rrr^ımz, küçül 
d m s11ryıtfz .A lam n başı n s ıv h r; I 
■ t JJxı ı ıv il rica k ki r.tı ın j tnencfn şevler 
Oİdllfimİ KfilSjtel 3rdj«J/ırz 

fili ,ımda (il¬ 
min y-nnıiornmı, efsanevi Gremlins'i 
de v üflet nı. iş olan Joe Dante'dcn 
başkası d- fiti TA ter, Small Saldıerv 
yerine de, kolaylıkla "Gremlıns, 
Toy Story ile Tanışıyor" denilebilir 
Şimdi film hakkında ileri gerr 
konuşmak gerekecek Buyrun. Bı 
kere senaryo, çocuklarla da, aksi¬ 
yon hastalarıyla da alay edercesine 
özensiz hazırlanmış Tam tersini 
vaadettıği halde epey sıkıtı S m a 11 
Soldıemn öykü akışı adera içhükey 
bir eğri çiziyor tam ortasında o ka¬ 
dar ağırlaşıp sarkıyor ki filmin so¬ 
nuna dek yerlerde sürünüyor (Vay 
be!j Sonunda da çok berbat olma¬ 
yan bir şekilde toparlanıyor ama bu 
sezon karşımıza çıkan tüm ağır 
bombalarda olduğu gibi, kendinizi 



haksızlığa uğramış hissediyorsunuz 
Demek kı neymiş Godzıîla'da uyu- 
yaıılaı hu İlime gitmeyecek, şaşırıp 
beğenmiş olanlar ise koşarak gide¬ 
cekmiş 

Bir diyeceğiniz olursa ben yeni 
adrcsıındcyım 

popular® anı 

Ha bu arada filinin fragmanım 
isteyenler şuraya gidebilir- 


Levbl®%@ 


http?/www freezone coTn/small-soldicrs / smEillö.mov 














Öho öho, işte yine dergiye geldim, ama iyi değilim, acayip bir şekilde 
hastayım, Masamın üstünde her zaman olduğu gihi anlamsız bir kaos, 
bir sürü mektup, CD, kutu, hepsi de çözümlenemez bir birliktelik 
içindeler. Elimi bu şekilsiz yığının içine daldırıyorum veeee... İşte 
buradasın sevgili klavyem. Cel buraya, seninle işimiz var yine. 
Okuyucularımız cevap bekliyor bizden. Word, yeni bir document aç 
bakiim, okuyucu hastalık falan dinlemez, adamı yerin dibine sokar 


valla. Başlayalım ha kah m. 


SLM Sinan 

tu derginizi î. Sayısından i 
beri takıp ediyorum Re¬ 
nim 32 m RAMİ i, 16 
Bit ses Kanlı, Diamond Sıcahh 
7.00H M ) ekran karttı bir Pl 33'üm j 
var. Önce Avusturya Lisesi (-bi¬ 
zim okull ile ne ılgınız olduğunu 
merak ettiğimi sööî^rnek istıyu- 
rum ( Sq m o layım ça ktı n ı z i nşa I - 
lah. .} h ladin sorulara gemimi artık i 

m * 3 

f Ya w benim Denetim Masa- j 
sındaki ses özelliklerini akmanı 
bilgisayarı ilk aldığımda t dakika j 
talan sürü yordu. Ama bilgisayarı \ 
form a t ettirdikten sonra bunu ba- \ 
şnmuık bir kere nasip oldu Bunun j 
içinde yan m saat (ciddiyim t) ka- j 
dar beklemem gerekti. Bundan 
sonra 2 saat ■ halta belki daha faz- i 
la (bu arada ciddiyetimi korumaya i 
devanı ediyorum hala)) bckfcme- \ 
rııc rağmen açmadı Nedeni 
Nasıl düzelir hıt merci: Doyum 
mi şimdi onu? Yoksa suç Bili anı j 
ırada mı ? j 

1 - Bilgisayara iıırmat ettirdik- I 

ren sonra da Scandısk çalışmama j 
ya başladı ve hıîgbavar açılırken : 

şürile hır mesaj çıkmaya haşladı - i 
Ağ bağdaş e incisi doğru çalışım 
yor. Bunu yeniden kur m a m s gere ; 

kehilir" Şimdi kimi döv i im ben" 
Napıım" Bu Bililer neden bu ka j 

dar sorun ç/kanyor 1 Tüvtlm mi 
onları şimdi? j 

3-Daha bitmedi fyU'Ml çık j 

tığı asamart EN'TTRc basıp geçi¬ 
yorum Ama sonra Start Menüde ; 

kı bütün klasörler İnliyi) ekr.ına 
I yan ı a çı fı yor) N t . 1 de n t >| 11 vtt bu n ; 

lîtr; Kimi döviim ben şimdir Dev \ 
rım ahiyi mi (bilgisayara o form a t \ 

altı )? Bılly ıkilisıııı mı’ 1 

I Lcve] Onlinedaki ankel ça ı 

lışnuyor. Biliyor muydunuz.' 

5 ISI 'dc ehill e gırıvo mu- 
sun: (Benim gırdiim helh herhal- ■ 

İ 


de mıla olayından: )L) Giriyorsan 
-Server7Kari3İ?Nick? (Bu arada 
RAKS NET tek i tfauscvritz kanalım 
tavsiye ederim.. Muhabbet iyi 
öluyo dolu oldun zaman’) 

6 DOS oyunlarım ça fişti ram t- 
vorunı. "Error msufficient m e 
mory 1 ' diye bi mesaj çıkıya Nasıl 
düzeltebilirim? Bu arada form a t o- 
Eayından sonra Carmageddonu 
çalıştı ramam aya başladım! (dayak? 
Devrim? Rilly?) 

7 Eksik haydarınızı nasıl alı¬ 
ca m ben şimdi: 1 

H Age nt Empires adlı oyun i - 
çın upgrade yükledim İnternet ten 
Bundan sanın Di reci X 5.0a ıstedi- 
ini sooledi oyun .Ama bende var 
bu sürüm Neden? (Bîlly?) 

0 ■ Hangi takımlısın 7 (yüzyılın 
sımisu!) 

Mektubu mu yayın laman birkaç 
kişinin I Bdly Devrim i ve senin ha 
yanın kurtaracağı için yayınlamam 
tavsiye ederim E-Mail adresim 
(ecza gelmez di mi dergiye?] ibne 
Ki nzeI(S 1 hot ma 1 1 com İ 3 1 -ı g iniz 
çok haşan Et. Böyle devam edin 
(döverim yoksa! i BYEZi 

Oh Saıiıi vı ( w A buu i vt m 

işinizde b:ıç.n ıîar F 

■Ur Kokulu 
; frmef A lir m tı&t 'h ■ r/ry e hıltrstn) 


VU simya I ısısı mı Nere 
de olduğunu bili bilme 
ılığım hıı Hikull ı ılıkken 
ancak platonik olabilir Samımı 
sen KM alayından bahirdi vursun 
kı omm açrfırm KAI31K^ )Y ANA 
Dl )l U I..İS1.Sİ filuvoı ıl rmg lıvç 
the CİULLSîJ!) 

t - Bak şimdi, böylesi acayip 
şeyler W indows ktılİKpan her insa¬ 
nı n başına gı Ichitû M n df benim 
yaptığım gibi v.ıp Wıııdfiwşıı 
tertemiz sil vc baştın kur Başka 


E çaresi yok, üzgün um. Bu arada 
\ ayağına taş bile değse Bili a mı. a 
i dan bileceksin ama kesinlikle kim- 
: seve söylemeyeceksin, çünkü 
\ mutlaka sen suçlusun dur da habc- 
\ rin yoktur 

2 Hmm, bence sert Wüı- 

\ dcnvs'ıı kurarken modemin olma- 
i d iği halde ÇEVİKMhU AĞ RAC- 
\ DAŞTIRICISIm da kurmuşsun, 
î Donanım ekle/kaldtr seçenegin- 
[ deri kaldırırsan sorunu haHedersin 
[ Bu ara da r Bili amcayı düverneye 
| kalkma aksı taktirde sen daha ilk 
l yumruğu atmadan bir de bakmış- 
I sın sana YVmdtnvs ^ ve Office 
i 200Ö!in satmış 

3 - Oha; ben Wlndows'u falan 
\ bırak, DOS'a geri dön Htçbir 0- 
\ zbm getiremedim bu sorununa, 

\ Ayrıca, BllVe kesinlikle bulaşma, 
Bill'cr kalkan eller taş olur Ama 
i Devrim abiyı gönlünce dövebilrr- 
! sin. Tabii cüsse ölçümü yaptıktan 
j sonra. 

-1 Tabii. Level On line çalış- 
j mı yor ki anket çalışsın, lîu ay ça- 
j ItşiTiriya başlayacak (inşallah }. 

5 Arada sırada girerim Eğer 
i AtdauYa takılırsan bcni hutabilir 
sin N ikimi ise söylemiyorum, 

; dergiyi uzun zamandan ben takıp 
j ettiğini söylüyordun, eğer bu doğ 
luysa i »ikini 1 bilmen gerekir (tpu- 
j cu Diğer yazarların yazı lan rnn 
i arasına girdiğim yorumlan incele 
i bakalmı I 

o - Aha, bu durumda COhî* 
i VENTTC>NAL MEMORY veter 
İ sizliği var demektir. Bilgisayarını 
| DOStan açıp MFMMAKER 
programını çalıştır Bllgisayann iki 
İ (İç kere kapanıp açılacak, iakm 
i korkma, bu çok normal. 

7 - Onc:e hızı ara Abone servi¬ 
sinden istediğin eski sayıların eli¬ 
mizde olup olmadığım öğren Da¬ 
ha sonra hu sayıda CI) sayhasın¬ 
daki Posta çeki ve Banka Hesabı 
\ numaralarına havale çıkartıp, de 
j kontu bize Faksla. Postacı amca üç 














vakte kadar kapım aşmdı ra çaktır 
Alternatif olarak, dergiye gelip 
buradan da temin edebilirsin eski 
sayfan Hem boyiece bizim gibi 
yüce insanlarla ı annamadım, kim 
yüce ??) tanınma şerefine de nail 
olürşunlll 

H - Evet Bilty, Aman dsyiın, sa¬ 
kın haaaaaaül 

9 - Şimdi bu soruna spekülatif 
açıdan yaklaşıp, insanların sinir¬ 
sellik kmsayjfanıda ve agrcslflte 
oranlarıyla bağlam kurarak cevap 
vermek gerekirse tabii küü BE 
ŞİKTAŞŞŞŞtülJ 

Sevgili Level 
Çalışan lan, 

D ergi tuz i çok seviyorum 
ve her ay büyük bîr 
zevkle dergin izi oktryo- 
ram. Sorulara geçmeden cince: ön 
MjrLi soracağım Ben yakında bilgi 
sayar alıyorum ve 3ÜÜ MMX Pen¬ 
tium, T 28 Mil Ram, Murisler 3 
üfx. 4.3 Gb Hdd UKCD Rom 
Ve 64 Hıî ses kam gücünde bilgi¬ 
sayarın nc kadar idare cdcı diye 
soruyorum Sorular 

1 - Ben M orta I Korci bat'ı çok 
seviyorum yakında yeni 3 boyutlu 
versiyonu çıkacak mı? 

2 - Eylül sayınızda Mortal 
Kombat 4'de gizli adamlardan 
bahsetmiz, Bu gizli adamları 
1 HDD ESP bölümünden seçmek 
mümkün mü? Eğer değilse nere- 
den seçilir? 

3 - StrecL Rgbter EX Pkısdan 
ne zaman bahsedeceksiniz? 

I ■ Ben bilgisayarları seven bi¬ 
riyim 256 Ram'den soma en yük¬ 
sek Raııı kaç MHV? 

5 - lleriki sayınızda 3 boyutlu 
Street Fişlilerin denunamu verile 
cek mî? 

ö * Hk oyun üretim aşa mas md a 
iken neden hep "Plnysrtaiion 1 ' için 
üretilir? 

7 ■ En iyi virüs programı ban 
g is i d ir ve cn güçlü virüs Hangi vb 
rüstfir? 

Somlarımı yanıtlarsanız çok 
memnun olurum şimdiden çok 
teşekkür edırim 

Oshan (Sah zçro> Yelken iş 


E ben sana ne diyim? Çoğu 
okurumuzun bala PI =ı 3 r ü 
olduğu bîr zamanda her 
kesin kıskanacağı canavar gibi hir 


î 

: bilgisayar alıyorsun, bir de utan 
I madan "ne kadar idare eder' diye 
j soruyorsun O bilgisayar sem en 
j az l sene idare öder kardeşim. Yı 
; kıl karşımdan!J! 

I Ol m daha yem çıktı, ne bi¬ 
çim tüketici zihniycHı bir insansın 
i ^cn? Tabiî I 000,000 liraya her is- 
\ tediği n oyunu a 1 1 rsa n oy le o I ur 
j Amerika'daki garibanlar gibi her 
I oyuna 40 $ vermen g erekteydi, 

| öyle zırt pırt yeni oyun alabilir 
j miydin acaba? Ama merak tüme 
\ vak iihLl hütün oyunîar Türkîyöyc 
j orijinal gelmek zorunda kalacak 
; kopyalar ise eskisi tiden 3-4 kat pa- 
j halıya gelecek Daha ayrıntılı bilgi 
| tçin gidiniz Yazıcıüğlu İlhanı, so¬ 
lunuz J 'Abü yeni oyun geldi] 
mü7 h 

2 - Black ozan der ki " NO 
CHEAT, NO PAIN 1 

3 - Bal işetmemiz için elimize 
; geçmesi lazım, elimize geçmedi 

; ıçm binlerinin dışarıdan getirtmesi 
İ lazım, dışardan geldi i İni eni iç m 
gümrükteki “bundan böyle kopya 
oyun Türkiye'ye girmeyecek" ka 
rtunun kal din İması lazım YANİ 
ZGR DOSTUM ZOOÜRmi 

4 - Çok ram vardır Napaçan o 
i kadar RAMİ ? Elem bilgisayara o 

\ kadar para vermeye değer m t? O 
kadar zenginsen git kendine bir 
i araba al, ne biliim, kız arkadaşım 
j güzel bir akşam yeni eğ ine çıkan 
j da Fı a h ay ırl ı olu r ka na a et ndey i m. 

5 - Daha PC versiyonu çıkmadı 
\ ki. Zaten konsol uy unlan m nc za- 
| man PCye çevirmeye kalkışsalar 

\ ellerin e yüzlerine bulaştırıyorlar, 
i Amn çıkarsa emin ol koyarız. 

6 - Nereden çıkartıyorsun ? Bü 

: tıin stratejiler, sîmöîasyoular, derin 
konulu ve zeka gerektiren oyunlar 
(hayır, taş Palan atmıyorumJ P ilk 
önce \K„ ıçm yapılır, çok sonraları 
PS'a uyarlanır. büzen de hiç uyar¬ 
lanmaz Ama Actıon türü oyunlar 
rçin söylediğin doğru, çoğunlukla 
c'mcc Playstation a sun m PCye u- 
yarkmr. Sanırım sen bir AÇTI ON 
MAN olduğundan, sevdiğin bütün 
oyunlar önce Haysiatiorida çıkı¬ 
yor diye üzülüyorsun 

7 - Cn çok kullanılan ve en çok 
i virüsü lam yan virüs koruma pmg 

; ramı F-PROTtur, Tabii her virüs 
programı İter virüsü iamrnyamaz, 
lamsa bile (emizleyemez. O yüz 
den E-Protun yanında destek ola¬ 
rak NORTON ANTTI VIRUSü d t! 
kurmam tavsiye ederim Bilinen en 


j güçlü virüs ise sanırım şu an benim 
] bi I g isa y a rrmda ol an virüs, hır saa t 
[ içinde en azından 20 kere kilitlen 
i meşine yo!açtı (bu arada bugün 
I Pazar, ben dergideyim ve Bamımın 
: makinasrnda yazıyorum Benim 
| bilgisayarın ise her an patlamasın- 
[ dan korkuyorum) 

t 

Sevgili Level 
Çalışanları 

G eçen ay ki 9/9fi dergi¬ 
nizde Ayın Okuyucu İn¬ 
cisi köşesini on beş defa 
\ okudum. Kaıaı verdim ki bir insan 
i hu kadar kendim düşünmez Neyse 
i a rkadaş r daha faz I a deşmeye I i ı n Bu 
j ilk mektubum, on dört yaşındayım. 

; Pil 300, 6.2 Hdd, 32x hızlı CD 
i Rom, 50,600 Modem Monster 
I Wirtdows 98 gibi baya hızlatulinJ- 
j mış bir hîlgisayara sabibim 

I rem a rka daş M ark j a ekson b i - 
j ra z (azla tartakla m ad r mı yani a- 

j nırn tarafında [Mark] değilim ama 
I bence biniz fazla abartmış. înter- 
\ net sitenize hep girdiğimde, yapım 
\ altı nda. a rt ı k hu na bı r çözü m yet îr- 
] şeniz. 

Crand Theft Auta d a bilmedi 
I ğim delik yok un Polislerin korku- 
[ 1u rtivasıyimdir Pnfise yakalanma 
İ mak ıçm motosikletle hastanenin 
j çatısında turlarım. Polisin üzerine 
: konarım. Şifre kullanmam, ara bam- 
I da Fu:r zaman patlayıcı bulanur. 

Beast Sporı CTS f den aşağısuid bîrv 
! mem 

Her ne kadar bu kadar hızlı bir 
İ oyunu oynaşanı da •: bunlara NFS 2 
\ SE, Wnrms 2 dahil) çok. sakm hırı* 

: vimdif Ama bazen sigortalarım 
I atar ve bu mektubu size ulaştıra- 
î cam diye attılar kendileri zaten, 
mektup kutusunun her hangi bir 
vak m I arı nda b i r adres b ile bu 1 ama - 
dım Kapaktaki num anıl ardan önce 
İ yazı işlerini aradım Adresinizi ver- 
; di, çok yakınmış postaya bile ge 
; rek yok 4. Levent Yeni Levent, 
î yoa neyse ona da gerek kalmadı 
E 1 akımızın mımarasmı öğrendim 
; Şimdi sorul ar, 

1 CD lcrıntz kutulara sığmaz 
] Lildu onlar yüzünden bilgisayarım 
; kayboldu (mizah manasında) yar 
j dımcı olabilir misiniz? 

2 - Size Oıeat sorsam bana na- 
| parsınız? 

3 Bilgisayar oy naıten etrafım- 
; da çok fazla kablo dolaşıyor pıpa- 
j bilirim? 










A Need Far Speed'dc ;raha 
resimlerini nasîl Peskıop a koya¬ 
bilirim? 

5 - Modem lineerinden Oram! 
Theft Auto kapaması m ben imle 
yapıp, aniden oılaya fikrin bir 
tankta esilmek isteyen birisi var 
mt? 

Dikkat Bu mektubun makasla I 
ra alerjisi vardır, 

Şerha r (Ctta ner) ( halpu t j 


B astı arkadaşlar okuyucu 

incilerine inanmadıklarım \ 
söylüyorlar. Onlar ger¬ 
çek. vali a o faks elimize geçtirin- i 
de b tz de ne yapacağımızı bile- 
med i k. Gülse k m i, cî dil ye mİ âl¬ 
sak diye bayağı biı düşündük 
Tabii düşünürken de bayağı bir 
güldük. "15 dakika içinde 1 ha, 

PUAEIAHAHAHAAA 

I - Hemen birkaç çözüm öne- [ 
reyim i BÎR - CDlerı minibüs |ü- 
fö Herine satabilirsin, böyleee mı j 

niblise binenlere bedavaya reklam j 
yapmtş oluruz. İKİ ■ Üzerlerinde : 
ki deliklerden ip geçirip teşbih 
yapabilirsin. ÜÇ - CDleri bize 
% ön d erebı lirsin; çü nk ü b izde kiler ! 

hemen kaybolma eğilimine gin* \ 

yor. \ 

1 - Seni arkadaşlarımla tanıştı- | 
rayını 5ağ omzumdaki çıfrelı tü- j 
fek Muarrem, elimdeki de anti 
eheat kırbacı Jühanssoıı Memnun j 
olmuşlar, öyle diyorlar j 

3 Hir makas alıp hepsini kes. i 

Rak o/jıihirı kciFıF i (D hllglsa 
yar jaıbı sorunların kalıyor mu 1 
Kalmaz tabii [ Şimdi düşündüm 
de, acaba böyle şeyleri ciddiye 
alıp da yapanlar ıılıır um ’ { )1ıjr$a \ 

beni suçlarlar mr' 1 Eğer suçlarlarsa, j 
dergiye bas km vermeye gelirler 
mı' I y r kı ya ılı nidasın MuarremM! J \ 
4 Bak gözüm. Need lor Spe- j 
ed'deki arabaları masaöstüne koy j 

man ruh sağlığın açımdan hiç de j 
iyi bu şey değil Sürekli olarak E>ır ; 
Ferrari F4Ü veya Lamborginl Uı- { 
ahlo ile göz göze pozisyonunda ; 

olman yaşama isteğine, hayat ki- \ 
vılurmna ve ıııemsküs bağlarına i- î 
yi gelmez 

S ■ Var, adı da Muarrem Ama i 
modem üzerinden oynamak iste- i 

miyor Benim bilgisayarı sizin eve \ 
taşıyıp seri kablo ile yanyana oy* 


namnyı önerdi Ama senin yerinde 
olsam kabul etmezdim, hiç de tyi 
bir misafir değildir çünkü. Yenildi¬ 
ği zaman ağzından SAÇMA s.ıpan 
şeyler çıkar.. 

Sevgili Level'ciler 
{Buna herkes dahil) 

U * * zül erek ve utanarak 

söylem d iyim ki {telaşa 
gerek yok bu benim 
nitede m/ derginizle dalın 4 saat 
önce tanıştım Ama sanki yıllardır 
okuyormuş gibiyim. Özellikle 
Posta Kutusu bölüm ünüz sanki 
bs ıhi n n i ı a rı lyan sa mimi arka daşl a r 
Havası yh yazılmış Bu mü kem- 
mekj 

Amacım size yardımcı olabil¬ 
mek ve İni yüzden, dışarıdan birin 
gözüyle sizi d eşt i mı e ye ve sorula¬ 
rıma haşlıyorum... (sıkı durun ben 
geliyorum 1 ) 

I Derginizin ilk göze çarpan 
Özelliği savla düzeninin muma 
zamlığı İmla hariç (ki bil normal¬ 
dir) nerdeyse kusursuz Fakat sayfa 
yapısı konusunda sanırım u mn sa¬ 
mandır accaayıp hır sorununuz 
var {Anık demirbaş olmuş E mil¬ 
leti kırmayın artık) Bence sızı ayrı¬ 
calıklı kılan ve sıradan bir oyun 
dergisi olmadığınızı ispatlayan ba¬ 
zı bölümleri kısaltma yada kaldır 
ma yoluna gitmeyip yeni sayfalar 
ekleme yoluna gitmelisiniz Çün¬ 
kü sîzi ayrıcalıklı kılan en buy tık 
özelliklerden biri derginizdeki hu 
olağan ıMtı drngrdıi derim ((.ali 
ha hıraz filozof lk Kır H.rşfırı oldu] 

3 Dediğim gibi, derginizde 
mükemmel bir denge var Bunu 
bozmayı n Diğer ha? ı d c rg i lerde k ı 
gibi sıH magazin yada sırf bile çö¬ 
zümlerle sayfa doldurmamışsınız 
Her ikisi de bu kadar sayfaya sığ 
dıdafoilinmiş. 

3 - Şu Forum köşesini biraz da¬ 
ha büyü tu ti he a bici m Anladık bu 
işlerde monev konuşur ama Yanı 
cebimde İfiÖliktcri başka banknot 
almasa hemen APS ile postalıy^ 
cam Ama cebimdeki son pamıtıla 
mektubumu voli uy çam (Biraz hü¬ 
zün ama hu harbıT 

-1 Şimdi size hıı sayfa sıkışıklı¬ 
ğında okuyucu]arınızı eğitebilmek 
için İliç değilse bir sayfa ayırın, 
pratik bilgiler velin okuyucu lalı¬ 


nızı bilinçlendirip kitîe kazanın 
devem herhalde daha kıdemli 
okuyucularınızdan bî ton yuh ye¬ 
rim..- 

Neyse parlak fikirlerimi kendi 
me saklayıp geçiyorum somlara 

1 - 3Dfjc'in riyadan nericrde? 

2 - Virüs yüzünden bilgisaya¬ 
rımdaki radyo kartının, uzaktan 
kumandanın vs {eylerin program- 
lan silindi. Aynı bilgisayardan ar¬ 
kadaşla var (Entd Semih) onun 
programlarım alsam bende işe ya- 
rar mı i 1 Ve de telefonumun karşı 
tarafa ses vermemesinin bununla 

| bir ilgisi var tnı? 

$ - Bir soruda MK4 için Bir n- 
; y un Win 95'te normal çalışıyordu, 
Win 93‘i kaydedince "Ram yeter- 
siz dedi U nu t ma d a n b i I gi say a rı m 
P 133, 16 MU, ! 2 CB, S3 Trio f 
; Sound Galasiy özellikli Sanırım 
i Ö'Bîjn fazla Ram kullanmasından 
Öyleyse Ram olmadan küçük 
pencerede oynamaktan kurt ula* 
mazmıyım? Değilse Allah rızası b 
çin şu kara cahile bir cevap.,. 

4 - Lütfen NFS 3 hakkında bi¬ 
raz bilgi verir misiniz? Mesela 3 D 
kartı olmayan benim bilgisayarım¬ 
da çalışır mı? 

En azından benim yazımı oku¬ 
ma zahmetine kari and iğiniz için 
üç defa sağol, soğol, Süğoî,-< Ha 
yaalah az daha unu tu yo rı! um Ba¬ 
şınıza gelen talihsiz nlay için ger¬ 
çekten çok üzüldüm Büyük geç¬ 
miş olsun Samimiyetinizin ve ha 
şanlarınızın devamı dileklerimle 

P. lirin iXıbittV A iuğh 

ir, 

- I )emı.k dergiyle 4 saat 
1 Ö nce tan ıştın. O za man ıı - 
1 lu mektup cevaplama ka 
[ nunlarına güre sadece 4 Sûruna 
l cevapVerebilirim LEzgtınlim. hu 
[ benim fikrim değil, kitap öyle di- 
[ yor Neyse, savla düzeninden 
: memnunsan sorun yok. a m;» bu ay 
İ göreceğin (eğer çn son Posta Ku- 
\ tuşunu okuyorsan çoktan gürdü 
I ğün) gibi yazıl an n daha okunaklı 
[ olması İçin sayfa düzenin t harar 
j değiştirdik. Umarım beğenirsiniz, 
j bundan sonraki mektupları tuzda 
hu konudaki görüşlerinizi belirtir 
j şeniz memnun of uruz. Her zaman 
ı söylediğim gibi, dergi sisin fikir* 
Itrinize göre şekilleniyor biti ha- 















talan ise her zaman oluyor, olma¬ 
sa iyi olacak atraa r yine ek oluyor 
Bu yazıyı en az üç kere kontrol 
ettiğimiz halde, hır bilgisayardan 
di^emıe aktarırken anlaşılmaz şe¬ 
kilde bazı îıaifltr değiliyor Sanı¬ 
rı iti WWd'ün salaklığı (Tıadi el ele 
verelim. Hrlli düvdim). Mesela 
geçen ay Ikrkerin yazdığı bütün 
yazılarda Ş harfi anlaşılmaz hır 
şekilde Tye dönüşmüştü. 

2 - Hmmnı. 

3 - 6 sayfa yaptık ama yme de 
yetişmiyor yaw 

I Güzel ve zaten aklımızda 
«dan bir İrkir. Artılık ayında biran 
ket yapar ağız ve derginin gelişi 
mim bu anketin sonuçlanıra göre 
p-fan Uyacağız 

Soru lan m ti eevop kırma geçıyo 
mm mukayyet olayına girin. 

1 Kakınız 4. cevap Kir tayla 

iki kuş. üç uçak r çeyrek Reha 

2 Vrrüs varsa bilgisayarına 

aynı programlan yüklemenin ma¬ 
nası yok yine kay hedersin O ar* 
kadaşmdan temiz hır açılış disketi 
alıp bilgisayarım virüs taramasın¬ 
dan geçirmek daha . >!ut İrence 

Daha sonra programl;ınnı tekrar 
kurabilirsin Kimden aldığın far 
ketinTelefonundan ses gelme¬ 
mesinin mantığım çözemedim 
Modemin vnrmı" Varsa telefon 
modeme bağlı mı? F-ğer iki soruya 
da cevabın evetse telefondan m o- 
deme giden kabloyu kontrol et. 

3 - I fi Ramle küçük pencere 
d rşı nda oy nay ab İl irsin, Buy ük 
pencereye haline geçmek ıçitı 
pencerenin safi üstündeki kare 
şeklindeki ufak simgeye basmayı 
dene. 

4 - Evet çalışır ama sürünerek 
çakşır Üralik kalitesini biraz dü¬ 
şürerek oynanabilir hale geliyor 
Yine de sana şiddetle 3Dfx kartı 
almanı tavsiye ediyorum {sen sor 
madan ben cevaplımı . liva d,m 
MÜ ila (2ü dolar arasırıd# değişi- 
yor.) 


Sevgili Level, 

Ö ncelikle sevgili I beride 
takltm) Sıran Ahi'yi 
[yam semi tebrik et 
mek istiyorum. Neden mi, 1 Şu 
yüzden y azılarım severek okudu¬ 
ğum Sınan Akkol'un yarı işleri 
müdürü olduğunu duyunca onu 
seni) tebrik etmek istedim Ama 


Ij iJ - 


1 1 
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bir bakıma üzülmüştüm Çünkü 
senin artık oyun anlatmayacağını 
düşündüm ve dergiyi almak ran bi¬ 
le vazgeçmiştim Ama sonra ger 
çegi öğrenime dergiyi almaya ka¬ 
rar verdim 

1 - Kır i'emmin î 3-Tüm var. Bu 
mm Peni mm unu yükseltmem ne 
kadar tutar 1 

2 Sîzce en iyi Ct> Rom han¬ 
gisi? [marka olarak) 

3 Bence sîz en ama en iyi bil 
gJ Sayar (oyun) ve P Station dergi¬ 
nisiniz 

■I Şijinm yok, yola devam 
Soru la ı mu cevaplandın rşanız 
sevinirim. 

Sntikf î.ord 

-L _E JsK 

Y azılarımı beğenen birisi¬ 
nin olduğunu öğrenmek 
beni nasıl mutlu etti an¬ 
latamam Bütün arkadaşlarım 
''Olum, çok i azla geyik yapıyor¬ 
sun, biraz ciddi ol, ağııbaşlı ol, 
efendi o!" gibi hıış hoş konuşuyor¬ 
lar Ama en azından senin heğene 
ıek okuyor olman doğru yolda ol¬ 
duğumu gösteri yor 

I • Kak şimdi Snafcc, artık düz 
Pentium işlemcileri iki nd el olarak 
bile bulman imkansız gibi bir şey 
E^cı İşlemcim geliştirmek istiyor 
san en azından Pentium MMX ql 
man gerekir ki, onların bile artık 
üretilmediğim ve MMX işlemcileri 
kullanabilmek için nnafcartının da 
değişmesi gerektiğini göznnüne a- 
lırsnıı sanü bir tek açık kapı kah 
yui Punttum 11 veya t clerotı 
I ğer ucuz bit upgradc istiyorsan, 

100 dolar t i varı nda bir pataya Ce¬ 
leron 266 ve ana kart upgradt ı se¬ 
rti I yıl kadar idare edecekm 
Yok benim paranı hol diyorsan o 
zaman Pentium II 300 ve 3 mel BX 
işleme ılı 3Ü0 MU* anakzınfardan i 

alıp m) dokır hayda bil irsin, ama 
önünde upg ra defin bütön kapılan 
açılacaktı? ve İm sistem seni I se 
ne içinde çıkacak bütün yeni İş- 
femcilerİ kullanabilmeni sağlaya¬ 
cak tır 

2 • Hizt e i bence ! en iyi CD 
Rom markalan iyiden kötüye 
Coldsiaı - Tostu Ira - Sony -1.re- I 
di ive şeklinde I nshikı ve SunyVi = 
piyasada bulmanız zor ama Cre- [ 
ative ve Ckıîdstar marka CD- 


■ Romları her yerde bulabilirsin 

3 - Sagol çok 

4 Awayvy Si İver. 

Selam Level, 

B ıı sana yazdığım ^ mektup 
falan Man Artık sıkıldım 
bu başlangıçlardan. Ben en 
\ iyi s i soru h ra g eç ey hıı. 

I ’ Pl ay s tali on da ve PCde ya 
j kında çıkacak olan Dead Uniiy 
j hakkında bîı bilgin vat mı? nasıl 
İ hıı oyun' 

1 - Yine Haystacion dû Rcsident 
| Evit 3'den bir habfir var mı? 

3 - Bu Dreams oyununu verdi 
: iliz iyi hoş da şu fiyat ışı btsı 
| ■: Playstation sahiplerini) biraz Üz* 
i dü. Neden böyle ha’ Nedeni 
A - Monal Kombat 4'de Noob 
i Sat botu bit türlü çr karamı yanım, 

\ Arkadaşla şifreyi yazıyoruz ama 
\ çıkmıyor 

5 ■ PremttT JManager S B in 
| Playstation versiyonu da vat mı? 

(j Playstatton'da Park Omen 
| (para Chcat i olursa daha makbule 
\ geçer - ve Dic Harıl Tı ilngy nln 
\ Chcflt lenni, eheat bölümünde ya- 
\ yırı farsanız sevinirim 

7 Brokcn Sword l in açıklan- 
; drğı Internet adresini veriı misiniz? 

8 - Bana Şöyle Rendeni Evi] 7 
\ gibi ağız şadıyla oynayabileceğim 
î bı r ac t ki n nd vent tire ön ere bi J 11 n 11 - 
\ sin? {Playstation da ve Men İri 
İ Black hariç) 

Roxetle adında bir Rock 
| grubu hakkında bilgin vaı ıın? Kem 
l de onların Rokette-1 oLrrtsm kaseti 
\ var amn çok e-.kı Son villanda ka¬ 
set çıkardılar mı? 

!ü - Kültür köşeniz çok harika 
Özellikle müzik köşesinde Rock 
albümlerine yer vermeniz mükem¬ 
mel, Sizi tebrik ederim 

E I ■ Son olanakta şu Nılay arka 
daşımıza t çeşnilerimi iletiyorum. 
Bizim gibi çok büyük bir Playstati¬ 
on kitlesine ağza alınmayacak şey 
ler demesi çok ayıp Playstation 
sahipleri sizde sesime kulak verin. 
Nılay'a tepki lerimzi l .evcl'a brîdı- 
nn Hadi arkadaşlar göreyim srzı 
Sololarım ve sövlemek istedik- 
lerim bu kadar t Erp böyle kalma¬ 
nız dileğiy le Yok yok daha da ge 
lifmcniz dileğiyle Ne diyorum 
ben ya! 

hım "Urteker" Konuk 










Forum 



İ Maatescf, L>ead Umty 
hakkında yeni bir haber 
yok. 

2 Resident Evil 3 - Cödc 
Vcrunica, gelecek yıl içinde çıka¬ 
cak Ama Playstation sahiplerim 
üzecek bir haber oyun şu anda 
sadece Dreamcast için hazırlanı¬ 
yor Eğer planla ı def işi r de Sony 
veya Sega versiyonları da lıafcırla- 
nacak ulursa, haberini vçriçez. 

3 - Valfa şimdi sana Türki¬ 
ye'deki ekonomik saçma[ıkİa/dön 
oluşan bir nutuk çekmek istemi¬ 
yorum, zaten sen de iyi biliyor 
sun Sürekli artan kağıt matbaa 
emek vs gibi dercinin çıkması i* 
çili gereken hır sürü zımbırtının 
fiyatı her ay artıyor. Biz de cam¬ 
ını olabildiğince gedkıirip, artık 
maliyeti karşılayamayacak hale 
gelince zam yapıyoruz ı îyı kı mı 
tuk çekmedim ha ı 

I Çıkar elbet, yani neden 
çıkmasın kî. Koskoca adam, sız 
den utanacak hali yok ya ı NO 
CHEAT . ı 

5 - Prcmier Manager 9tt’ın 
Playstation versiyonu var vç 

PCdekı PM9fj'dctı çok daha g(b 

zd. 

6 - Dark O men'in hilelerim 
geçen sayıda verdik Die Hard 
Trilogyntn hilelerini ise bilcmı- 
cem, 

7 - Taht. W¥W GAMSDO- 
MAÎN COMİSOl UTIGN/ÖRO. 
K t ‘ NS WORD ,TXT 

3 ’ Hmm p One desem.- O fasla 
actıon gelirse hır de Nıgtıımare 
Ocatures'a bakmanda i ayda var 


sarın ım 

9 - Evet, san mm İsveçli bir 
gruptu. Uzun zamandır sesleri so¬ 
lukları çıkmıyor, belki de dağıl¬ 
mışlardır 

10 - Kültür köşesini tas I d ı rm ak ■ 
tan şimdilik vazgeçok. Hde An¬ 
ket sonuçlan bir gelsin, ondan 

so n m düşün r t e giz K û 11 ü r kös esi - 
nm kal dini ması ru isteyenlere de 
buradan bir iki şey söylemek isti 
yurum. Tamam, derdinizi anlıyo¬ 
ruz Tamamen oyunla dolu bir 
dergi görmek istiyorsunuz, ama 
b i r ile ^ jy !e il üşü nün Kültür kö* 
şeşini kaldırırsak açılacak yere 
hangi oyunlar yazılacak Zaten 
piyasaya çıkan en iyi oyunları 


açı k 1 1 y oru z, d i ferleri n i d e KISA 
E KISAtfa anlatıyoruz. Yam, lazfa^ j 

dan açılacak iki sayfada anlatılacak \ 
\ oyunlar büyük İhtimalle kıytınk, j 

| gereksiz olacaktır O iki sayfayı 
kaldırmamızı söyleyen arkadaşlar 
i lütfen bundan sonra kültür sayfası- \ 

i nm kalkması ha Emde yerinde ne 
\ gibi köşeler-yazılar olmasını iste* j 

; diğinizi de yazın ÖyEe kunt kuru j 

"kaldırm o köşeyi yoksa kötü a \ 
lıır" tebdilleri sökmez bize. Burası i 

İ Lcvd Türkiye, yok ödüle 

I 3 - Bence aşın tepki göster 
meyin. Hiçkimse likrtnt söyledi j 

di y e a şağ ı f a n m ay ı hak e nrı ez. H e r j 
l ne kadar kaba bir dille söylenmiş j 

i olsa da,.. j 


Selam Level Ailesi, 

S izleri başarılarınızdan do¬ 
layı kutlayarak eleştiri, fi¬ 
kir ve sorulanına geçiyo- 
; ram (Müsaade buyurursa mî:] 
Öncelikle deştirilelim; 
h 3 ■ Önce 3 sayfalık kültür kö- 
j şesitıi I say tav s sıkıştırın 

E2 - İnceleme sayfalarına koy 
j duğunuz resimleri gerçekten be- 
: yenmiyorum I bazılarım). Yani o- 
j yünü okura daha iyi Tanıtabilecek 
j resimler koysanız bkz X-Com 
j IntefteptotYti. 

E3 - İçindekiler bölümünde re- 
j sim koymayın. Zaten medeme 
j bölümünde görüyoruz. 

Fikirlerim. 

ÜX Hee unutmadan dergini- 

= zin yapısı çok hoşuma gidiyor 
; (şöyle ki - öyle zottırik zımbalı 
j dergiler gibi değil Ne onlar öyle 
= bi tutuyusun sayfa dinde kalıyor.! 

1 î İnceleme yaptığınız uyun- 
: farın tuş kombinasyonlarım verse- 
] inz fena olmaz. 

Fl - Olca t halımın saatini 
1 azatsanız iyi olur 

F3 Her ay 2 3 tane sözcük 
\ açıklaşan iz fena olmaz. Mesela 
İ ben RTS n e dem ek b r i m i y s ırdum. 

\ Ihımın gibi birçoğu. Bana diyecek* 

1 sin ki git bilgisayar kullanmayı üğ- 
| teren kitaplardan al Hayır. Ren 
İ sadece açıklamalar istiyorum Ge- 
I ndİlkle oyunlarda kullanılan te- 
\ rimter (Ethemet ııt demek; PSX 
! ne demek?/ 

T4 - T (er ay okurlarınıza şortlar 
I sorup (mesela 10 suru) cevabını 
\ doğru olarak gönderene hır hedı- 
j ye gönderseniz veya t aylık abo- 


j 

j 

j 

\ 

: 

: 

I 

: 

i 

i 

: 

\ 

: 

i 

I 

I 
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ndfk verseniz Yine de sız faılır^ı* 
niz yani vermezseniz de utur. 

Ama yine de sonular ı surun lî i İği¬ 
mizi ölçeriz hiç değilse 

F5 - Posterleri lütfen, lütfen, 

lütfen tek taraflı verin. 

Fö Oyunlar çırasında TÜP ?" 
sıralaması yapın. 

F7 - Level CDsınde verdiğiniz 
oyunların resimlerini Lcvd CT) 
sayfasına kovmayın. Ööylece Lc¬ 
vd CD sayfa sayısını 3 V indirirsi¬ 
niz 

Som farım,; 

1 - Emciğe ney oyununun açık¬ 
la m ası nı vcıu mısınız" 

2 - En hesaplı ve en iyi 3Dfx 
kartı hangisi? 

3 - Size gelen mektupların 
hepsini okuyor mu sunuz: Ben 5- 
!Q tane fotokopicini çektirip gön¬ 
deriyorum da Size ulaşmama riski 
azalsın diye. 

Totga Teoman 


Sd a m far Tolga, 


y—eğerli fikir ve dcştirilc’ 

1 İrin için sağu! zaten se- 

1_nm de gördüğün gibi 

bu ay bazılarını kullanıma soktuk 
bile. İçindekiler sayfası I sayfaya 
düş Eü, Kil I tur i ki say fa ol du l ncc - 
lemc sayfa farının yapısı, daha 
tı ku nak İt ol m as ■ İçi n deği ş t i Der - 
gının yapısındaki hu ufak değişik¬ 
likler bakalım sizden nasıl tepki 
alacak ■' Özellikle yem sayfa düze¬ 
ni hakkındukı düşüncelerinizi yaz¬ 
mayı ihmal etmeyin Bilmediğin 
kelimelerin anlamlarına gelince 
RTE 1 Real Time Strateji! 


Command & Goncjııcf ve Düne 2 


ile piyasaya giren yeni bir strateji 


oyunları Cüni Tum bazlı ıTurn 
Ifasedı stratejilerin aksine, siz ve 
rakipleriniz hareketlerini sırayla 
yapmıyor henşey ay m anda gdişi 
yor. f'Lirn-hazlı stratejilerde her 


birimin belli bir hareket puanı 
vardır Yaptığınız her hareket {yü 
rtimek, ateş clırıck. yere valmak 
vs) bu puandan götürür bıiıün bi¬ 
rimlerinizin puanları bitince sıra 
bilgisayara geçer vc u da adamla¬ 
rını oynatır vs. Yanı satranç man¬ 
tığıyla oynanıyor diyebiliriz. 
RTSlurde ise üretim, saldırı sa¬ 


vunma hepsi aynı arıda oluyor ve 













sıranın size gelmesini beklemek 
yıbı bir zorunluluğunuz yok 

ETHERNET Kartı ; Birden 
fazla bilgisayarı birbirine hakla¬ 
mak için kullanılan bir karı Birbi¬ 
rine bağlayacağınız bütün bilgisa 
yarlara bu karttan Lak iv örsünüz. 
Daha sonra hır ana bilgisayar se¬ 
çip diğerlerini buna kablolar ara¬ 
cı I ığıy la bağlı yorsu n uz Son ra d a 
oturup Starcralt oynuyorsunuz. 

P£X Açık değil mi 3 Playstati¬ 
on işte. 

Sorularının cevaplarına yelc- 

lîm 

1 - Emergency, güzel bir fikrin 
berbat Kale masrî get i r i I eb f leceğı n t 
iyi bir örnek Bu ay um anıklama 
sim verecektik ama oyunun oyna¬ 
nışındaki acayiplikler ve hatalar 
sinirimizi o kadar bozdu b, Kısa 
K ısa'da nı ısa tir etmeye karar ver¬ 
dik 

2 - Tab i i ki M ons ter. Orchid'e 
de bir bakabilirsin ama yine de 
Monsterdan şaşma derim 

3 Evet, hepsini okuyorum 
Şüphesi olan varsa geç&n ay ki 
nku n a n - a ma -yay ı n I anmaya n mek¬ 
tupları listesine baksın. 

Tüm Level 

Çalışanlarına 

Selamlar, 

A dım Bahtiyar, Göbeka 
di m Zeki. Hey gidi gün¬ 
ler hey Zaman ne kadar 
çabuk geçiyor yav Sanki m dün 
gibi hatırlıyorum Vallahi Levd p 
Level Level . çıktı çıkacak herkes 
merakla bekliyor Herkesin bekle¬ 
diğinden emin delilim ama ben 

dürt gözle bekliyordum Ve Le- 
vd'a kavuştum İçimden hır ses bu 
dergi ilerde hep zirvede olacak 
demişti Şimdi öyle.. Şu İçimdeki 
ses Sayısal Loto sonuçlarım da 
söylese hiç mı hiç fena olmaz 
Neyse Level'e dönelim. Her birisi 
nı yazmak gerekirse, bu dergide 
ilgimi çeken, ne Dcmö CDlen 
ne beleş oyunları, ı>c sayfa düzeni 
ve imla hataları. ne de aynı filmi 
albümü vs. hiç biri benim ılgımı 
çekmiyor Benim ilgimi çeken Le 
vel’dnki oyun tamlım lan Evet hen 
gülmeyi çok seven CEibuk sıkılan 
matrak bir gendm Level yazarla¬ 
rında aradığımı fazlasıyla buldum 
Çünkü adamlar işi biliyor Oyun- 


| liri cspcılı. timeklı, özenle ve anla- 
! şılır dille açıklayıp, yazıyorlar 
| Oyun çok körü bile olsa ufak te 
j lek de olsa iyi yerlerini bulup bize 
! sunuyorlar Heri şu zamana kadar 
İ hiç kafama göre gidip oyun almış 
i değilimdir Level okuyorum, aiı- 
\ yorum. Çekmecelerim oyun 
- CDÎenyle doldu Geçen sayılar 
\ dan biri n de (ha unu t m adan h içb î r 
j sayenizi kaçırmadım Elimde müt- 
\ his bit Level oyunları ansiklopedi- 
j si oluştu Taa 97-Tden, -tfa ka- 
j dar. çok mutluyum). Perice t We- 
! a pop diye bir oyunun tanıtımım 
okuyordum Arkadaşımda dalga 
j geçti, o oyunun nesim okuyorsun 
] diye. Tabi ben okurken kahkaha- 
; 1ar atıyorum Bu sefer o da dtm- 
j de n a 1 1 p okudu. Artı k a rk adaş ı m 
j da bir Level bağımlısı olmuştu. 

\ Çok komikti içte hu 

Bu arada hem bu son aylarda 
| sinirlendiren birkaç neden var Ba- 
\ zı okuyuctılaı ıııız. Vağcrhklan 
! bahsediyodjtr, Acaba istek üzerine 
j şu yağcılığı bana biraz açıklasalar 
İ çok memnun olacağım Yahu in 
j san itrsıyor dalga geçerler diye, 
î içinden geldiği gibi de yazamıyor 
İ Ne biçim düzen yav. Böyle ukala- 
\ Tün yayınlamayın ahi Ne diye ya- 
\ zalrm y.mı Level kötü, pi* kaka 
j mı yazalım Level hoşuma gidiyor 
İ güzel, başat ılaı dediğimizde ynğ- 
j edik oluyor Yapmayın Allah aşkı- 
i na ya. Bu mektup biraz değil çok 
İ uzun i il a tak lıcrl mİ de i v a y \ ulaşa- 
j mi£ da r yayınlamazsanız da önemli 
i değil Bu mektubu sız Level çalı* 
j şanları mu okuması önemli Yalnız 
| karşılık olarak, Hu mektubu oku- 
\ doğunuza dair bir not veya kısa 
j bir satırlık cevap isliyorum o ka ■ 
j daı Şimdiden teşekkürler Bazda 
\ n da çok laubali oluyor canım Ne 
i hu yaa. Suyunu çıkarıyorlar ama, 
i Ayıp Oİttyor yanı, bacak kadar ço- 
: cuk almış kalemi aklına geleni ya- 
j ziyo da, yazıya. Kadısındaki tariki 
: çok samımı olduğu sınıl arkadaşı. 

I Ulan adamda biraz saygı olur be 
I Amn n da haklı adam değil ki çd 
J cuk Neyse, olmuyor. Ayıp olu- 
i yor Bunların hepsi sizin yuzunuz- 
; den vayın level çatışanları, çok 
; yüz veriy orsun uz ço tuk çoctjğa, n 
[ 1 atağı bu Hep ver babam ver Bo - 
! yuna veriyorsunuz Olmuyor. 

; Ayıp oluyor Şımartıyorsunuz hu 
; gençlen. Bende hır gencim 


Son zamanlarda şu Ih nar Alsaç 
| kardeşimize takıları çok Aslında 
| kız kendi çapında haklı. Ama daha 
doğrusu bu kız, elinin hamunıvla 
j erkek işine karışmasın. Ha., illa da 
j b i Igi saya rla uğ raşmak eğ le a m ek 
İ isliyorsa. Hiç oyun oynamasın, IV 
\ mil e güzel, hoş doğa ve hayvan 
\ resmileri yapsın. Sen ne anlarsın 
r CJuake'dcn Toıııb Raider'dan, gri 
j bir yetivı okşayıp sevmeye kalk 
\ bakayım Emmim oda seni sevgiyle 
i kucaklayacaktır. Dişlerim saymayı 
; unutma ha Neyse laf lalı açıyor 
; Şimdilik hu kadar yazıyorum Az 
j önce belirttiğim gibi mutlaka oku- 
İ yun. 

Hoşça kaim Kendinize iyi ha 
j kın Hanı sadık okuyucu derler ya 
[ ben anlardanım. UG. UG. (kızıl- 

I dereli selamı ı 

Bahtiyar Ocak/İstanbul 

i 

î 

I 

1 

3 

S ayende bana yazacak yer 
kalmadı Bahtiyardım Ama 
güzel bir mektuptu, a te¬ 
ri m, muhabbete devam Neyse, ba¬ 
ri kalan iki satırda veda edeyim. 
Evet arkadaşlar. Bundan sonraki 
ay ün ne olur bilinmez, yine siz bu 
satırları okurken biz hani hani ça- 
j Iışıyor olacağız. Ve şu anda, hu ay 
j kİ pusta kutusunun son satırlarını 
İ yazarken hen 39 derece ateşle, ev- 
j deki bilgisayarımın başında oluru- 
j yorum (günlerden PazartesiJ Saof- 
i vurı. sevgili PhanLom'un 1 I. Kap 
j landan kaptığı grip bütün dergiyi 
[ y ata ki a ra dİh dü, h ai \ a Ch i p ed ı - 
r ı lirlerim hile etkisi altına aldı 
r Umarım yarma daha iyi olanım. 

İ Şimdi kendime çorba hazırlamaya 
■ gidiyorum Hadm, hepmfz hpşça- 
] kalın vc nezleli arkadaşlarınızı sa 
I kın ola öpmeyin. Doğum günleri 
j bıleulsa.. 


Posta Kutusuna 
ulaşmak için: 

E - Mail adresi ; sakkol@level.com.tr 
Posta Adresi : Peker Sok. . No : 26, Kat: 3 
Levent - İstanbul (80620) 

Faks Numarası : (0212) 269 5021 
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